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涉及 软件 : 新 软件 技巧 创作 中 的 研发 与 应 用 
eC hic 访 CINEMA 4D、 After Effects L060 演绎 hn 常用 效果 制作 
案例 概述 ， 多 软件 的 综合 应 用 
CHC 频 道 L060 演 经 光盘 内 容 : 
频道 宣传 片 演绎 内 含 章节 工程 文件 
CCTV6 栏 目 精 品 包 装 精 选 视频 案例 教程 学 习 更 轻松 
国文 献 频道 L060 演 经 配套 精品 案例 素材 提供 助 学 练习 
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北京 五 详 风 格 动画 制作 有 限 公 司 ， 简 称 5Ds 
智 作 ， 自 成 立 以 来 便 致力 于 数码 影像 原创 和 视频 
a 
得 到 了 从 央视 到 地 方 媒体 及 众多 影视 单位 的 认可 ， 
已 经 发 展 成 为 一 个 以 电视 品牌 营销 策划 为 主 营 方 
向 ， 以 电视 台 整 体 包 装 制作 、 影 视 广告 策划 提 摄 
制作 投放 、 影 视 动 画 实 战 人 才 培 训 为 主 营业 务 的 
全 方位 站 字 视 觉 产品 服务 供应 商 。 


5DS 的 业绩 在 近年 来 实现 每 年 平均 217.87% 
的 增长 率 ，10 多 年 来 为 众多 的 优秀 客户 提供 了 全 
方位 的 服务 ， 其 中 包括 中 央 电 视 台 、 北 京 电视 合 、 
2008 奥 运转 播 公司 、 浙 江 卫 视 、 河 南 卫 视 、 湖 北 
了 卫视、 安徽 卫视 、 重 庆 卫 视 等 众多 电视 冻 体 ， 以 
及 Microsoft、NOKIA、SONY、 清 华 大 学 、 北 京 
银行 、 招 商 银行 、 中 科 院 、 文 化 部 、 政 法 委 、 外 
交 部 等 大 型 企 事 业 单 位 。 


5DS 智 作 已 经 合作 过 的 央视 频道 14 修 ， 浊 级 
卫视 22 个 ， 地 面 频道 38 个 ， 合 作 过 的 国家 级 事业 
单位 24 个 ， 知 名 企业 70 个 ， 影 视 明 星 120 个 ， 制 
作 完 成 的 栏目 780 个 ， 包 装 的 电视 成 片 3000 多 个 ， 
5DS 以 专业 精湛 的 原创 技术 彰显 品牌 的 魅力 ， 涛 
就 品牌 辉煌 ， 成 为 影视 动画 领域 独树一帜 的 典 沁 。 


5DS 将 一 如 既往 ， 秉 持 着 为 每 一 个 优秀 人 二 
铺 平 发 展 道路 的 信念 ， 集 合 广 大 志同道合 的 优 勇 
人 才 ， 一 起 打拼 在 数字 艺术 领域 的 风头 浸 尖 。 
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本 书 精 选 了 5DS 十 多 年 的 经 典 案例 ， 同 时 也 将 5DS 目 身 品牌 作为 一 个 
创意 元 素 进行 创意 制作 。 这 些 案例 短小 精 悍 、 易 学 、 充 满 趣味 ， 包 含 了 从 
模型 开始 建立 到 动画 的 调节 方法 与 技巧 ， 以 及 材质 灯光 的 演 染 等 过 程 。 本 
书 共 6 章 ， 每 章 中 的 小 节 由 独立 的 案例 组 成 ， 内 容 丰 富 ;， 从 创意 制作 技术 
与 技巧 入 手 ， 逐 步 强 化 谈 者 全 流程 制作 概念 的 认 知 ， 帮 助 读 者 快速 入 门 。 

本 书 适 用 于 对 后 期 、 电 视 包 装 、 媒 体 后 期 行业 感 兴 趣 的 读者 ， 也 可 作 
为 大 专 院 校 相关 专业 和 培训 机 构 的 参考 教程 。 
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时 间 过 得 好 快 ， 很 高 兴 看 到 又 一 本 5DS 公司 的 书 出 版 了 ， 近 些 年 来 ， 
影视 媒体 行业 的 发 展 非常 迅猛 ， 新 技术 层出不穷 ,大 家 需要 不 断 地 补充 养 
分 啦 ! 加 油 啊 | 

随 着 大 数据 时 代 的 来 临 ， 行业 发 展 和 技术 趋势 变 得 可 以 被 预测 了 ， 知 
识 和 信息 的 更 新 换代 也 变 得 空前 频繁 ,但 是 对 于 基础 技能 的 储备 和 应 用 ， 
依然 是 我 们 每 个 在 路 上 的 求知 者 必须 用 心 研习 的 ，C4D (CINEMA4D) 这 个 
三 维 影视 软件 界 的 后 起 之 秀 ， 便 是 一 球 站 在 使 用 者 角度 研发 出 来 的 经 典 实 
用 软件 ， 

看 到 这 本 书 ， 突 然 回 想起 自己 20 年 前 学 习 软 件 时 的 情景 ， 那 时 候 正 
值 青春 的 我 ， 曾 经 一 度 试 图 把 正在 使 用 的 软件 Wavefront 学 到 最 底层 ， 并 
执着 地 认为 研究 得 越 深 ， 能够 跟 我 竞争 的 人 就 会 越 少 ， 在 行业 里 也 便 越 有 
价值 ,可 是 随 看 几 年 后 这 一 款 软件 的 停止 开发 ( 它 翡 催 地 永远 停留 在 了 4.2 
版 本 ) ， 这 一 “梦想 ”彻底 被 打 碎 了 ， 曾 经 一 度 也 很 迷茫 ， 到 底 应 该 继续 
坚持 使 用 已 经 “很 熟悉 ”的 软件 做 下 去 ， 保 持 优 势 ， 还 是 应 该 跟 上 潮流 ， 
换 一 款 更 流行 的 软件 从 零 开 始 学 习 ? 圣 好 我 做 出 了 正确 的 选择 ， 与 时 俱 
进 ， 跟 进 时 代 的 发 展 脚 步 ， 改 用 Alias (Maya 的 前 身 ) 。 事 后 发 现 ， 原 来 一 
切 远 没有 想象 中 的 困难 ， 有 了 以 前 软件 的 基础 ， 新 的 软件 很 快 就 上 于 了 ， 
针对 行业 而 言 ， 软 件 只 是 一 个 工具 罢了 ， 重 要 的 还 是 你 头脑 里 的 创意 ， 你 
WY 

一 切 不 怕 从 零 开 始 ， 只 怕 从 未 起 步 ， 在 那 之 后 我 便 越发 地 关注 行业 最 
新 动态 ， 了 解 最 新 应 用 发 展 ， 直 到 自己 做 公司 以 后 ， 甚 至 把 “唯一 不 变 的 
就 是 改变 ”这 人 句 话 当做 了 公司 发 展 理念 的 信条 之 一 。 的 确 ， 只 有 不 断 地 改 
变 自我 ， 不 断 学 习 ， 不 断 吸 取 养 分 ， 才 能 不 断 成 长 。 跟 着 勤 符 的 人 ， 你 不 
会 懒惰 ， 跟 着 积极 的 人 ， 你 不 会 消沉 ， 与 智者 同行 ， 你 会 与 众 不 同 ， 与 高 
人 为 伍 , 你 能 登 上 旺 峰 ; 跟随 经 验 丰 定 者 学 习 , 才能 掌握 精髓 。 好 的 老师 、 
好 的 教程 会 让 你 事半功倍 ， 会 使 你 快速 掌握 精髓 ， 希 望 拿 到 本 书 的 读者 朋 
友 们 ， 能 够 利用 它 快速 地 入 门 ， 掌 握 好 这 个 尚 没 有 太 多 人 熟知 和 掌握 的 影 
视 行业 黑马 软件 一 一 C4D， 期 待 你 的 成 功 !. 
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本 书 汇 总 了 5DS 智 作 一 线 的 设计 师 以 及 老师 们 多 年 来 对 于 C4D 这 款 软 
件 在 视频 创作 上 的 操作 流程 及 制作 思 踏 ,围绕 品 牌 LOGO 进行 设计 创作 
并 将 一 些 常见 的 时 疝 风 格 及 典型 的 材质 体现 融入 其 中 ,可 以 说 集 5DS 团队 
设计 经 验 之 大 成 ， 希 望 读 者 也 能 从 中 有 所 收获 ， 
本 书 主要 讲解 6 个 案例 , 每 一 个 案例 从 创意 设计 分 析 到 拉 术 要 点 的 整 
合 应 用 ， 案 例 上 典型， 品质 、 细 节 俱 佳 ， 兼 顾 了 从 初级 入 门 到 高 级 案例 实现 
的 一 体 化 流程 操作 ， 以 更 好 地 建立 项 目 总 体制 作 流程 概念 ， 进 而 一 步 步 用 
商业 的 标准 强化 每 一 个 有 志 于 在 这 个 极 具 挑战 的 媒体 包 北 行业 打拼 的 创 
意 制 作者 ， 这 也 是 本 书 的 一 个 着力 点 。 同 时 也 希望 读者 朋友 能 在 案例 的 基 
础 上 举一反三 ， 有 新 的 思路 和 创新 ， 这 是 我 们 所 期 符 的 。5DS 智 作 会 不 断 
地 创新 创意 ， 总 结 优 秀 的 商业 典型 案例 ， 我们 的 激情 不 断 ， 创 意 不 止 。 
参加 本 书 编写 的 有 纪 娇 、 丁 蹇 、 张 晓 红 、 张 立 勋 、 张 龙 、 吉 立 伟 , 
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@ 创意 说 明 ， 结合 七 彩 的 钢琴 潜质 感 的 颜色 ， 运 用 CINEMA 4D 完成 层 层 起 伏 的 LOGO 效果 ， 
演绎 简单 干净 的 LOGO， 

@ 制作 思路 : 运用 建 模 、 动 男 、 材 质 灯 郊 及 合成 几 个 方向 将 每 个 模块 综合 运用 完成 . 

@ 制作 技术 技巧 ， 熟 练 掌握 C4D 的 基础 应 用 ， 运用 样 条 曲线 及 布尔 运算 实现 画面 的 阶梯 效 
果 ， 结 合 材 质 灯光 及 合成 的 技术 扣 完 成 层 层 起 伏 的 效果 ， 


D0 





1. CINEMA 4D 功能 简介 


CINEMA 4D 字面 意思 是 4D 电影 ， 不 过 其 本 身 还 是 3D 的 表现 软件 ， 是 由 德国 Maxon Computer 
研发 的 3D 绘图 软件 ， 以 其 高 的 运算 速度 和 强大 的 演 染 插件 着 称 ， 并 且 在 用 其 换 绘 的 各 类 电影 中 
表现 突出 ， 而 随 看 其 越 来 越 成 就 的 技术 受到 越 来 越 多 的 电影 公司 的 重视 ， 可 以 预见 ， 其 前 途 必 将 
更 加 光明 ， 无论 是 拍摄 电影 、 电视 包 交 、 游 戏 开 发 、 建 筑 设 计 ， 还 是 视频 印刷 ，CINEMA 4D 都 可 
市 来 更 高 的 效率 。 因 此 CINEMA 4D 会 让 设计 师 在 创作 设计 时 感到 轻松 愉快 ， 将 更 多 的 精力 置 于 创 
作 之 中 ， 即 便 是 新 用 户 也 会 感到 得 心 应 于 。 

(1) 模型 CNEMA 4D 创建 的 模型 效果 体现 如 图 1-1-001 与 图 1-1-002 所 示 。 





图 1-1-002 
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CINEMA 4D 可 通过 一 些 参数 调节 几何 形体 并 转化 为 多 边 形 ， 由 此 来 创 
形 工 具 和 生成 情 与 模型 一 起 共 四 

运用 样 条 曲线 调整 挤 压 变 行 放 样 等 效果 的 实现 ， 而 所 有 
成 动画 ， 


建 复 杂 对 象 。 大 量 的 变 


参数 都 能 够 独立 调 季 ， 甚 至 生 
(2) 材质 的 运用 CINEMA 4D 材质 系统 


能 使 用 户 自如 地 创建 物体 表面 属性 ， 从 而 达 
效果 ， 如 图 1-1-003、 图 1- 


到 所 要 的 
1-004 及 图 1-1-005 所 示 ， 


IDS sr 








图 1-1-004 
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质 通 过 控制 贴图 来 指定 颜色 调节 。 对 于 贴图 ，CINEMA 4D 支持 大 部 分 常用 的 格式 ， 同 时 包 
括 PSD 分 层 。 通 过 调整 材质 的 质感 ， 运 用 滤 光 器 和 图 层 ， 可 使 模拟 的 金属 、 木 材 、 玻璃 呈现 出 多 
种 效果 . 

(3) 动画 运用 CNEMA 4D 动 
画 效果 , 如 图 1-1-006 图 1-1-007 
及 图 1-1-008 所 示 。 









CINEMA 4D 动 男 通过 场景 中 关键 帧 的 动 男 运 动 起 来 ， 可 方便 地 运用 关键 帧 动 男 达到 画面 的 最 
佳 效 果 。 并 通过 时 间 线 关键 由 控 制 避 窗口 调整 所 有 动画 ， 如 图 1-1-009 所 示 ， 对 多 个 属性 进行 整 
体 层 管理 ,方便 特 定 场景 及 天 键 病 控制 运用 、 移 动 缩放 、 变 形 及 动画 等 . 





图 1-1-009 


同时 CINEMA 4D 支持 插入 声音 ， 并 能 直接 观察 时 间 线 控制 的 声音 的 波形 。 手 动 时 间 线 控制 器 
可 以 采用 边 调节 参数 边 试听 音频 的 同步 方法 ， 将 音频 和 特定 对 象 结合 在 一 起 ， 
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(4) 粒子 系统 运用 ” CINEMA 
4D 同时 拥有 强大 的 粒子 系统 , 任 
何 物体 都 可 以 当 作 替换 物 使 用 ， 
粒子 系统 同时 受到 场 的 影响 ， 如 
1-1-010 与 图 1-1-011 所 示 . 


(5) 合成 CINEMA 各 支持 的 
文件 及 图 像 序 列 属 式 比较 多 ， 包 括 
图 像 序列 AVI 及 QuickTime 等 ， 如 
1-1-012 和 图 1-1-013 所 示 . 
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CINEMA 4D 分 层 泻 染 非 常 灵活 方便 ， 通 过 简单 的 设置 可 以 得 到 颜色 、 纹 理 、 高 沧 及 反 
射 等 泻 染 文件 ,CINEMA 4D 还 能 将 输出 的 分 层 直接 放 到 Adobe Photoshop、Adobe AfterEffect 
FinalCut Pro、Combusiton Shake 或 者 Fusion 里 边 ， 同 时 还 支持 16 位 和 32 位 彩色 通道 等 格 
式 的 高 清 泻 染 ， 

2. CINEMA 4D 和 MAYA、3ds Max 对 比 


CINEMA 4D 在 我 国 应 用 比较 晚 ， 在 欧美 一 些 国家 已 流行 很 入， 用 户 群 体 非 前 多 。 近 些 年 在 我 
国 ，CINEMA 4D 成 为 大 家 广泛 学 习 的 优秀 软件 。 

MAYA 和 3ds Max 都 是 功能 全 面 的 综合 性 软件 ，3ds Max 主要 用 于 建筑 和 游戏 工业 造型 
等 行业 ,此 外 电视 包 效 应 用 也 较 多 , MAYA 的 优势 在 于 动 男 和 特性 及 特效 ,具有 比较 完整 的 骨 
骼 绑 定 系统 , 刚 接 触 CINEMA 4D 会 感觉 很 难 入 门 , 不 过 CINEMA 4D 界面 设计 得 非常 全 面 并 可 以 
在 界面 上 完成 很 多 烦琐 步骤 ， 在 操作 、 效 果 、 效 率 、 软 件 升级 与 前 景 等 方 和 面 都 有 一 个 比较 好 
的 方向 . 

3. CINEMA 4D 的 优势 及 特色 

(1) 操作 界面 CINEMA 4D 的 用 户 界 面 很 直观 ， 深 受 设 计 师 喜爱 。 在 CINEMA 4D 中 每 个 菜 
单 命令 及 工具 都 会 有 图 标 直 观 体现 该 命令 的 便捷 功能 ， 


2) 高 级 演 染 模块 ”CINEMA 4D 拥有 快速 的 演 染 速度 ， 可 以 在 最 短 的 时 间 内 创造 出 最 具 质 感 
和 真实 感 的 作品 ， 特 别 是 CINEMA 4D 的 环境 吸收 完全 结合 效果 特别 理想 ， 


(3) 三 维 纹 理 绘画 模块 ”使 用 三 维 纹理 绘画 模块 可 以 直接 在 三 维 模型 上 进行 绘画 ,有 多 种 笔 
触 文 持 压 感 和 图 层 功 能 ， 功 能 强 六 。 

(4) MoGraph 系统 ”MoGraphn 系统 给 CINEMA 4D 添上 了 一 个 绝对 利 费 。 它 将 类 似 算 阵 式 的 制 
图 模式 变 得 极为 简单 有 效 而 且 极 为 方便 ,一 个 单一 的 物体 ， 经 过 奇妙 的 排列 和 组 合 ， 并 且 配 合 各 
种 效应 器 的 帮助 ， 会 发 现 单 调 的 简单 图 形 也 会 有 不 可 起 议 的 效果 ， 

(5) CINEMA 4D 的 预制 库 CINEMA 4D 拥有 丰富 而 强大 的 预 置 库 ， 可 以 轻松 地 从 它 的 
预 置 中 找到 需要 模型 、 贴图、 材质 、 照 明 、 环 境 ， 甚 至 是 摄像 机 镜头 预 设 ， 从 而 可 大 大 提 
高 工作 效率 ， 

(6) 电视 栏目 包 闻 ， 影 视 后 期 视频 设计 CINEMA 4D 无 颖 与 后 期 制作 软件 After Effects 衔接 ， 
让 CINEMA 4D 很 适应 于 视频 动 国 设 计 师 应 用 。 


4. CINEMA 4D 应 用 范围 


(1) 影视 特效 制作 ”CINEMA 4D 在 广告 、 电 影 、 工 业 设计 等 方面 都 有 出 色 的 表现 ， 例 如 影 
《 阿 凡 达 》 有 论 鸦 三 维 影 动 研 究 室 中国 工 作 人 员 使 用 CINEMA 4D 制作 了 部 分 场景 ， 在 这 样 的 大 卢 
中 看 到 CINEMA 4D 的 表现 是 很 优秀 的 。 在 其 他 动画 电影 中 使 用 到 CINEMA 4D 的 也 有 很 多 ， 如 《或 
灭 战士 (Doom)、《 蜂 蛛 侠 》 以 及 动画 厂 《 极 地 特快 》、 《丛林 总 动员 》 (Open Season) 等 。 它 正成 
为 许多 一 流 己 术 家 和 电影 公司 的 首选 ，CINEMA 4D 已 经 走向 成 就 ， 很 多 模块 的 功能 在 同类 软件 中 
代表 着 科技 进步 的 成 果 。 效 果 图 如 图 1-1-014、 图 1-1-015 及 图 1-1-016 所 示 ， 
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(2) 影视 后 期 ， 电 视 栏目 包 
闪 及 视频 设计 CNEMA 4D 在 全 
球 被 广泛 应 用 , 包括 MTV、 HBO. 
BBC、FOX、NBC 及 ESPN 等 .该 
软件 可 满足 当今 设计 师 需 要 可 
靠 快捷 灵活 的 软件 工具 ， 并 在 长 
期 骏 迫 的 工作 压力 下 仍然 能 做 
出 优质 的 视频 内 容 以 提高 其 创 
收 价值 的 要 求 。 同 时 CINEMA 4D 
也 是 个 其 有 高 效 独 特技 术 的 
3D 软件 ， 其 所 呈现 的 作品 如 
1-1-017 一 图 1-1-023 所 示 ， 
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智 放 7.2 ”C4D 旦 础 并 





PP) 安装 好 CINEMA 4D 
R13 后 启动 软件 ， 出 现 启 


动 界面 , 如 图 1-2-001 所 


A 





给 CINEMA 4D 
Studio R13 

正在 加 载 揪 件 ….………………. 
CINEMA 4D R13.016 (32 Bt (版 本 RC45040) MAXON 





区 3% CINEMA 4D R13 的 初 
始 寞 面 由 标题 栏 、 菜 单 
位 、 正 上 只 人 丰 、， 纲 各 修志 
工具 栏 、 视图 窗口 、 对象 
内 容 管理 器 、 属 性 层面 板 
党 理 颖 、 动 男 编 辑 栏 和 状 
态 栏 等 区 域 组 成 ， 如 图 
1-2-002 所 示 ， 





图 1-2-002 


ED 标题 栏 ，CINEMA 4D R13 的 标题 栏 位 于 界面 的 最 顶部 ， 包 含 了 CNEMA 4D 的 标志 . 
当前 编辑 的 文件 名 称 等 信息 ， 如 图 1-2-003 所 示 。 








CINEMA 4D R13.016 studio - [2 ela 


图 1-2-003 





3 一 一 


将 文件 保存 命名 后 ， 再 次 打开 文 
件 将 会 在 标题 栏 中 显示 文件 的 名 称 ; 
如 果 没 有 为 当前 编辑 的 文件 命名 ， 则 


显示 为 “未 标题 "。 





IN fe 下 透析 OD NE 


VMotionGraphniesed Desionm ~ n= 





加 3 菜单 栏 。CINEMA 4D R13 的 菜单 栏 与 其 他 软件 有 些 不 同 ， 按 照 类 型 可 以 分 为 主 菜单 和 

ek 局 部 菜单 )， 这 两 种 菜单 的 作用 不 一 样 ， 其 中 主 菜 单位 于 标题 栏 的 下 方 ， 绝 大 

分 工具 都 可 以 在 其 中 找到 ， ee 窗口 菜单 是 工作 区 荣 单 和 管理 需 

荣 单 的 统称 ， 这 些 菜单 中 的 命令 和 主 菜单 中 的 命令 不 , 分别 用 于 管理 各 自 所 属 的 面板 和 
区 域 ， 属 性 窗口 某 单 如 图 1-2-005 所 示 ， We 到 1-2-006 所 示 。 





图 1-2-006 


CINEMA 4D ”R13 的 菜单 除了 类 型 不 同 外 ， 还 具有 很 多 特性 ， 在 学 习 的 过 程 中 我 们 会 有 更 多 体会 


子 菜单 ，CINEMA 4D 

R13 的 菜单 中 ， 如 果 工 具 
面 带 有 黑色 小 箭头 符 

号 , 则 表示 该 工具 拥有 子 

菜单 ,如 图 1-2-007 所 示 。 
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加 3 隐藏 的 菜单 。 用 户 的 
屏幕 比较 小 ,不 足以 显示 
管理 器 中 的 所 有 荣 单 , 那 
么 系统 会 自动 把 剩余 的 
菜单 隐藏 在 一 个 三 角形 
按钮 圈 下 ， 单 击 该 按钮 即 
可 展开 菜单 ， 如 图 
1-2-008 所 示 ， 





加 3 名 个 菜单 右边 的 快捷 
按钮 . 主 菜单 右边 有 个 可 
空 制 界面 的 窗口 布局 . 
“启动 ”为 默认 窗口 布局 ， 
包括 动画 布局 . 三 维 绘图 
布局 ，UV 坐标 编辑 器 布 
局 和 标准 布局 等 多 种 布 
局 方式 . 单 击 小 三 角形 按 
钮 可 最 大 化 所 选 窗口 , 如 
1-2-009 所 示 ， 





视图 菜单 右边 为 视图 操作 
央 捷 按 钮 ， 如 图 1-2-010 所 示 ， 
分 别 是 平移 视图 图 、 缩 放 视 图 
国 、 旋 转 视 图 圆 和 切换 视图 图 . 
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对 象 窗口 右边 的 快捷 按钮 如 
1-2-011 所 示 。 分 别 是 搜索 对 象 
国 和 查找 对 象 国 ， 单 击 国 按 钮 使 
其 变 成 眼睛 按钮 ， 可 将 场景 中 画 红 
线 的 图 标 分 类 罗列 , 单 击 图 按 包 为 
当前 窗口 单独 创建 新 窗口 ， 








属性 窗口 右边 的 快捷 按钮 


如 图 1-2-012 所 示 。 








图 1=2=012 








主 菜单 的 下 方 , 其 中 包含 
了 CINEMA 4D R13 预 坝 
的 一 些 弟 用 工具 , 使 用 这 
些 工 具 可 以 创建 和 编辑 
模型 对 象 ， 如 图 1-2-013 
所 示 ， 





工具 栏 中 的 工具 按照 特点 可 以 分 为 两 类 ， 一 类 是 单独 的 工具 ,这 类 工具 的 图 标 右 下 角 没 有 小 
黑 三 角形 ， 另 一 类 则 是 图 标 工具 组 ， 图 标 工 具 组 按照 类 型 将 功能 相似 的 工具 集合 在 一 个 图 标 下 
单 击 图 标 不 放 即 可 显示 相应 的 工具 组 ， 图 标 工 具 组 的 显著 特征 就 是 在 图 标的 右 下 角 有 一 个 小 黑 三 
角形 . 

撤销 上 一 次 操作 工具 圈 : 单 击 该 按钮 可 以 返回 到 上 一 步 , 是 常用 的 工具 之 一 ， 
的 操作 ， 快 捷 键 为 《Ctrl+Z) 。 重 复工 具 国 :， 单 击 该 按钮 可 以 重新 执行 被 撤销 的 操作 ， 
Us 

站 

ee ,分别 X 
加 
边 形 渤 择 工 具 Ce 
国 ， 如 图 1-2-014 所 示 ， 
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实时 选择 工具 图 |. 将 场景 

的 对 象 转换 为 可 编辑 对 象 后 ， 激 
活该 工具 并 单 击 拖 搜 即 可 对 相 
应 的 元 素 (点 、 线 、 面 ) 进行 选 
择 ( 单 击 后 在 光标 处 将 出 现 一 个 
让 \ 圆 ， 即 使 元 床上 只 有 斌 中 和 分 位 
于 圆 内 也 可 以 让 选中 )， 如 图 
1-2-015 所 示 ， 








框 选 工 具 图: 将 场景 中 的 对 
象 转换 为 可 编辑 对 象 后 ， 激 活该 
工具 并 拖 搜 出 一 个 滤 形 框 ， 对 相 
应 的 元 素 ( 点 、 线 、 面 ) 进行 
选择 ， 只 有 完全 位 于 起 形 框 内 的 
元 素 才 能 被 选中 ， 如 图 1-2-016 
所 示 。 


多 边 形 工具 国 ， 将 场景 
的 对 象 转换 为 可 编辑 对 象 后 ， 激 
活该 工具 并 绘制 一 个 多 边 形 ， 对 
相应 的 元 素 (点 、 线 、 面 ) 进行 
选择 ， 只 有 完全 位 于 多 边 形 内 的 
元 素 才 能 被 选中 ， 如 图 1-2-017 
所 示 。 





套 索 工具 国 : 将 场景 中 的 对 
象 变 为 可 编辑 对 象 后 ， 激 活该 工 
具 并 绘制 一 个 不 规则 的 区 域 ， 对 
相应 的 元 素 (点 、 线 、 面 ) 进行 
选择 ， 只 有 完全 位 于 绘制 区 域内 
的 元 素 才 能 被 选中 ， 如 图 
|=2=018 .所 未 


移动 工具 国 ， 激活 该 工具 
后 ， 视 图 中 被 选中 的 模型 上 将 会 
出 现 一 个 三 维 坐标 轴 ， 其 中 红色 
代表 x 轴 , 蓝 色 代表 > 轴 。 如果 
用 户 在 绘图 区 的 空白 处 单 击 妃 
标 左 键 并 进行 拖 搜 ， 可 以 将 模型 
移动 到 三 维 空间 的 任何 位 置 ， 如 
果 将 光标 指向 某 个 轴 向 ， 则 该 轴 
将 会 变 为 黄色 ， 同 时 模型 也 被 锁 
定 为 智能 沿 着 该 轴 进 行 移动 ， 工 
具 栏 中 的 工具 被 激活 后 会 呈 高 
亮 显 示 ， 如 图 1-2-019 所 示 。 


当 激 活 移动 工具 .缩放 工具 
或 者 旋转 工具 后 ， 在 模型 的 三 个 
轴 间 上 会 出 现 3 个 黄 挟 ， 拖 动 菏 
个 轴 向 上 的 黄 点 可 以 使 模型 冶 
该 轴 同 进行 缩放 ， 如 图 1-2-020 
所 示 。 
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图 1-2-019 





图 1-2-020 
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缩放 工具 国 : 激活 该 工具 后 , 单 击 任意 轴 向 上 的 小 方块 进行 拖 动 可 以 对 模型 进行 等 上 
缩放 ， 用 户 也 可 以 在 绘制 区 j 区 的 任意 位 置 单 击 鼠 标 左 键 不 放 并 进 行 拖 搜 ， 对 模型 进行 等 比 
缩放 。 

旋转 工具 图 : 该 工具 用 于 控 
制 模型 的 旋转 。 激 活该 工具 后 ， 
在 模型 上 将 会 出 现 一 个 球形 的 
旋转 控制 器 ， 旋 转 控 制 颖 上 的 3 
个 圆 环 分 别 控 制 模型 的 x、y、 Zz 
轴 ， 如 图 1-2-021 所 示 。 


BE 实时 切换 工 月 B08. 
显示 当前 所 选 工 具 , 长 按 图 
标 可 显示 使 用 过 的 工具 . 按 
键盘 上 的 空格 键 可 在 前 图 1-2-022 
使 用 的 工具 盒 选 择 工 具 
间 进 行 切换 ,如 图 1-2-022 
所 示 。 





B23 锐 定 /解锁 * />z 轴 工具 国 @ 回 ，x*， /> 轴 工 具 国 @ 回 ， 这 3 个 工具 默认 为 激活 
状态 ， 用 于 控制 轴 向 的 锁定 。 例 如 对 模型 进行 移动 时 ， 如 果 关 闭 xx 轴 和 上 轴 ， 那 么 模 
型 将 只 能 在 z 轴 方 向 上 进行 移动 (这 一 点 针对 在 绘图 区 的 空 自 区 域 单 击 鼠标 左 键 进 
行 拖 搜 ， 如 果 用 户 拖 搜 的 是 x 轴 或 者 y 办， 那么 模型 还 是 能 够 在 这 两 个 方向 上 进行 
移动 ) 。 

ee 单 击 因 可 切换 全 局 坐标 系统 与 对 象 坐标 系统 。 全 局 坐标 
系统 (世界 坐标 轴 ) : 坐标 轴 永 远 保 持 世 界 中 心 点 的 位 置 ， 对 象 坐标 系统 (物体 坐标 轴 ) : 
aa s 则 位 置 的 变化 而 变化 ， 
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es 音 击 该 拉 将 对 


场景 进行 整体 预 唤 泻 染 ， 
pe i 到 图 上 三 
齐 , 长 按 该 图 标 将 显 


ss 国 纺 
辑 痊 染 设 置 , 用 于 打开 党 
染 设置 窗口 进行 泻 染 参 
数 设 置 , 如 图 1-2-023 和 
| 


加 3B 参数 几何 体 工具 组 . 
该 工具 组 中 的 工具 用 于 
创建 一 些 基 本 几何 体 , 用 
户 也 可 以 对 这 些 几 何 体 
进行 变形 ,从 而 得 到 更 复 
杂 的 形体 ， 如 图 1-2-025 
所 示 。 
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加 样 条 线 工 具 组 .使 用 
该 工具 组 中 的 工具 可 以 
绘制 基本 的 样 条 线 , 也 可 

绘制 任意 形状 的 样 条 
线 ， 如 图 1-2-026 所 示 。 


PE NURBS 工具 组 . NURBS 
工具 组 如 图 1-2-027 所 示 ， 





BE 造型 工具 组 .造型 
具 组 如 图 1-2-028 所 示 。 














BE 变形 器 工具 组 。 变 形 
器 工具 组 中 的 工具 用 于 
对 场景 中 的 对 象 进 行 变 
形 操作 , 如 图 1-2-029 所 
不 。 


ED 场景 工具 组 .该 工具 
组 中 的 工具 用 于 创建 场 
景 中 的 地 面 、 天 空 、 背 
景 等 对 象 , 如 图 1-2-030 
用 下 


ED 编辑 模式 工具 栏 。 编 
辑 候 式 工 具 栏 位 于 界面 
的 最 左 侧 , 可 以 在 这 里 切 
换 不 同 的 编辑 模式 ,如 图 
1-2-031 所 示 ， 
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MotiomGraplicse 人 


转 为 可 编辑 对 象 工具 轿 |; 单 击 该 工具 可 以 将 选中 的 实体 模型 或 者 NURBS 物体 快速 转换 为 可 
编辑 对 象 ， 在 很 多 三 维 软件 中 都 有 类 似 的 功能 。 只 有 转换 为 可 编辑 对 象 后 ,才能 对 模型 的 点 、 线 、 
面 元 素 进行 操作 。 当 场景 中 不 存在 任何 对 象 时 ， 该 工具 不 能 被 激活 . 

模型 工具 国 ， 单 击 该 工具 将 进入 模型 编辑 模式 ， 通 常 在 建 模 时 使 用 . 

点 工具 国 |: 单 击 该 工具 进入 点 编辑 模式 ， 用 于 对 可 编辑 对 象 上 的 点 元 素 进行 编辑 ， 被 选中 的 
尽 将 会 呈 高 党 显示 ， 

边 工 具 国 |: 单 击 该 工具 进入 边 编 辑 模 式 ， 用 于 对 可 编辑 对 象 上 的 边 元 素 进 行 编辑 ， 被 选中 的 
边 将 会 呈 高 之 显示 。 

面 工具 国 : 单 击 该 工具 进入 面 编辑 模式 ， 用 于 对 可 编辑 对 象 上 的 面 元 素 进 行 编辑 ,被 选中 的 


面 将 会 至 高 亮 显示 。 





[2 
pr 一 


”在 点 、 线 、 本 模式 中 编辑 对 象 时 ， 
需要 将 模型 转换 为 可 编辑 对 象 。  ， 
纹理 工具 加 单 击 该 工具 进入 纹理 编辑 模式 ， 用 于 编辑 当前 被 激活 的 纹理 ， 
对 象 工具 国 ， 单 击 该 工具 进入 对 象 编辑 模式 ， 这 种 模式 通常 在 创建 动画 时 使 用 . 
加 3 视图 窗口 .在 CNEMA 
4D 的 视图 窗口 中 , 默认 的 是 透视 窗 
口 ， 单 击 鼠 标 中 键 可 切换 不 同 的 视 
图 布局 ， 如 图 1-2-032 所 示 . 





视图 操作 ， 在 视图 的 操作 
中 ， 每 个 视图 的 右上 角 都 有 四 个 
工具 ， 可 以 进行 平移 视图 、 缩 放 
视图 、 旋 转 视图 和 切换 视图 ， 如 
1=2-=033 所 示 。 

平移 视图 的 方法 有 以 下 三 种 : 

1) 使 用 鼠标 左 键 按 住 平移 视图 按钮 国 不 放 ， 同 时 拖 动 鼠标 ， 可 以 对 视图 进行 上 、 下 、 左 . 
右 的 平移 ， 视 图 的 移动 方向 与 鼠标 的 移动 方向 相同 . 

2) 按 住 《Alt》 键 的 同时 按 住 鼠 标 中 键 并 拖 动 鼠 标 . 

3) 按 住 (1》 键 的 同时 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 动 鼠标 . 

旋转 视图 的 方法 有 以 下 三 种 
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图 1-2-033 
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) 按 住 旋 转 按钮 圈 . 
) 按 住 键盘 的 《3》 键 ， 拖 搜 视 图 进行 旋转 ， 


3) 按 住 鼠 标 《Alt》 键 ， 按 住 鼠 标 左 键 拖 搜 进 行 旋转 ， 
pr 


> 

按 住 《Alt +Ctrl 》 组合 键 ， 旋 转 
视图 如 果 没 有 选中 物体 ， 视 图 将 以 世 
界 坐 标 原 点 为 目标 点 进行 旋转 ; 如 果 
选择 了 物体 ， 视 图 将 以 物体 的 坐标 原 
点 为 目标 点 进行 旋转 。 








二 


推拉 缩放 视图 的 方法 有 有 以 下 三 种 . 

1) 按 住 推 拉 缩 放 按 钮 轿 . 

2) 按 住 键盘 的 《2》 键 ， 拖 搜 视图 进行 推拉 缩放 。 

3) 按 住 鼠 标 《Alt》 键 ， 用 鼠标 右键 拖 搜 进行 推拉 缩放 。 

切换 视图 的 方法 有 以 下 两 种 : 

ee ee 
I 人 单 击 鼠标 中 键 进行 切换 . 

有 到 视图 菜单 介绍 。 每 个 
视图 的 顶部 都 有 自己 的 
视图 菜单 ， 如 图 1-2-034 
所 示 ， 


查看 查看 菜单 中 的 命令 主要 
用 于 视图 操作 ， 显 示 视图 内 容 等 ， 
如 图 1-2-035 所 示 。 





图 1-2-035 
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VotiomGrapliecsed 人 





作为 渲染 视图 : 该 命令 可 以 
将 当前 选中 的 视图 作为 泻 染 视 
图 。 例如， 将 透视 图 设置 为 演 染 
视图 ， 此 时 如 果 单 击 泻 染 工具 组 
中 的 演 染 到 图 片 查看 器 按钮 ， 那 
么 ， 在 图 片 查看 器 中 泻 染 的 将 是 
顶 视图 显示 的 场景 效果 ， 如 图 
1-2-036 和 图 1 一 2 一 037 所 示 ， 


风 | 
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图 1-2-037 


录像 机 : 摄像 机 菜单 中 的 命令 
用 于 视图 设置 不 同 的 投影 类 型 ， 如 
1-2-038 所 示 ， 





透视 视图 : 这 是 默认 的 视图 
模式 ， 它 使 用 传统 的 三 维 视 角 来 
观察 场景 ， 如 图 1-2-039 所 示 。 
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平行 视图 , 该 视图 灭 点 是 无 
限 远 的 ， 所 有 的 线 也 是 平行 的 ， 
如 图 1-2-040 所 示 ， 


+ 日 O .OEE 


图 1-2-040 





CINEMA 4D 中 还 有 其 他 角度 SY i 
的 视图 ， 如 轴 测 视图 ， 如 图 os 
1-2-041 所 示 ， 


图 1-2-041 


显示 : 显示 菜单 中 的 命令 主要 
用 于 控制 对 象 的 显示 方式 ， 如 图 
1222042 所 示 . 


图 1-2-042 
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9 从 人 SS 
Dy 下 透析 C4D-sDS 影视 包 半 实 例 当 和 
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选项 : 选项 菜单 中 的 命令 主要 De 
_、 X 地 高 炉 一 一 ' 
用 于 控制 对 象 的 显示 设置 和 一 些 配 a SR 民 克 2 
置 设置 ， 如 图 1-2-043 所 示 。 SUSNE 





配置 视图 : 执行 该 命令 后 , 在 


属性 管理 器 中 将 会 显示 当前 视图 的 ET 
yA RC 项 了 
配置 信息 ， 如 图 1-2-044 所 示 。 。 量 s 活 R 旗 SR 


po is IN Y 





视图 过 滤器 , 几乎 所 有 类 型 的 TR 
点 维 荡 RS 2 TS 
元 素 都 能 通过 过 滤器 菜单 中 的 选项 2 A 
x , SS A * 1 - Qi \ 


在 视图 中 显示 或 者 隐藏 ， 包 括 坐 标 
轴 的 显示 与 舍 , 如 图 1-2-045 所 示 。 
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只 需要 取消 勾 选 菜 种 类 型 的 元 素 后 ,场景 中 的 该 类 元 素 将 不 被 显示 。 例 如 取消 勾 选 灯光 ， 那 

场景 中 的 灯光 将 不 被 显示 。 

面板 : 面板 菜单 中 的 命令 用 
ee 
型 ， 如 图 1-2-046 所 示 . Goe 


1 


四 





图 1-2-046 


加 3D 动画 曲线 编辑 器 窗 
门 ，CINEMA 4D 的 动画 曲 
线 编 辑 屁 窗口 位 于 视图 图 1-2-047 
窗口 下 方 , 其 中 包含 时 间 
线 相 动 男 编辑 工具 ,如 图 
1=2=047 Pa 





B33 材质 窗口 .CINEMA 4D 





-[- 二 
的 材质 编辑 器 窗口 位 于 i i A 

视图 窗口 下 方 , 用 于 创建 

和 编辑 管理 材质 ， 如 图 图 1-2-048 


1-2-048 所 示 ， 


可 S97) 公 标 窗口 。CNEMA 4D 
的 坐标 窗口 位 于 材质 窗口 右 方 ， 是 
该 软件 独 具 特 色 的 窗口 之 一 ， 用 于 
控制 和 编辑 所 选 对 象 层 级 的 常用 参 
数 ， 如 图 1-2-049 所 示 。 





图 1-2-049 
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从 于 >、 
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加 3 对 象 / 内 容 浏览 器 构造 
窗口 .管理 怖 是 CNEMA 4D 
的 特色 功能 , 使 用 管理 器 可 
对 场景 中 的 对 象 进 行 选择 、 
编辑 、 赋 子 材 质 、 调 整 坐标 
位 置 等 操作 ,. CNEMA 4D 的 
管理 怖 按照 类 型 可 以 分 为 
很 多 种 ， 例 如 对 象 管理 器 、 
属性 管理 项 和 材质 管理 器 
等 . 管理 器 拥有 属于 自己 的 
面板 , 它们 之 间 既 可 单独 存 
在 ,也 可 共同 存在 ,共同 存 
在 的 管理 器 将 以 选项 卡 
进行 区 分 ， 如 图 1-2-050 
所 示 


在 选择 对 象 时 ， 按 住 《Shift 
键 可 以 加 选 ， 按 住 《Ctrl》 键 可 以 减 
选 ; 如 果 想 放弃 所 有 选择 ， 那 么 只 
需 在 对 象 管理 器 的 空白 区 域 单 击 即 
可 。 另 外 ， 如 果 选 择 多 个 对 象 ， 也 
可 以 直接 使 用 鼠标 进行 框 选 。 , 

对 象 窗口 管理 器 . 对 象 管理 器 
可 以 划分 为 四 个 区 域 , 分别 是 菜单 
栏 、 对 象 列表 区 、 隐 藏 / 显 示 区 和 和 
标签 区 ， 如 图 1-2-051 所 示 ， 














属性 管理 絮 ， 属 性 管理 器 是 
CNEMA 4D 非常 重要 的 一 个 管理 
颖 ， 在 这 里 将 会 根据 当前 所 选择 的 
工具 、 对象、 材质 或 者 灯光 来 显示 
相关 的 属性 ， 也 就 是 说 如 果 选 择 的 
是 工具 ， 那 么 显示 的 就 是 工具 的 属 
性 ， 如 果 选 择 的 是 材质 ， 那 么 显示 
的 则 是 材质 的 属性 ， 如 果 没 有 任何 
选择 或 者 选择 的 内 容 没 有 任何 属 
性 ， 那 么 将 显示 为 空 自 面板 ， 如 图 
1-2-052 所 示 . 


属性 /层面 板 : CNEMA 4D 的 
属性 /层面 板 位 于 界面 右 下 方 ， 属 
性 面板 是 非常 重要 的 窗口 之 一 ， 它 
包含 所 选 对 象 的 所 有 属性 参数 ， 这 
些 人 参数 都 可 以 进行 编辑 ， 层 面板 用 
于 管理 场景 中 多 个 对 象 ， 如 图 
= U53 NI 
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图 1-2-053 


可 2 提示 栏 。CINEMA 4D 的 提示 栏 位 于 界面 最 下 方 ， 用 来 显示 光标 所 在 区 域 、 工 具 提示 信 
息 以 及 显示 错误 警告 信息 ， 如 图 1-2-054 所 示 ， 





图 1-2-054 
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加 3 CNEMA 4D 工程 文件 
时 于 
文件 操作 :执行 主 羔 单 文件 ， 
如 图 1-2-055 所 示 。 





工程 文件 的 保存 : 执行 文件 下 
的 保存 或 者 另存 命令 都 可 以 将 当前 
的 文件 保存 为 C4D 格式 ,执行 文件 
下 全 部 保存 ， 可 以 将 所 有 的 文件 保 
存 为 C4D 格式 ， 如 图 1-2-056 所 


未: 


在 保存 文件 时 将 会 弹出 保 
存 文件 对 请 框 ， 让 用 户 指定 文件 
的 保存 名 称 和 路 径 。 

除 此 之 外 , 还 可 以 执行 文件 
下 的 增 量 保 存 命令 ， 将 文件 保存 
为 三 维 格式 、 图 片 格式 ， 如 图 
1=2 5) J a: 
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工程 文件 的 导入 : CINEMA 4D 中 导入 文件 的 方法 有 以 下 3 种 。 
1) 直接 拖 入 ， 直接 拖 入 是 一 种 简单 的 方法 ， 只 需要 将 文件 直接 拖 入 CINEMA 4D 的 工作 区 ， 


松 开 图 标 即 可 ， 
2) 通过 菜单 命令 ， 执行 文件 下 打开 命令 ， 然 后 在 弹出 的 对 话 框 中 找到 需要 打开 的 文件 ， 单 


击 对 语 框 中 的 打开 即 可 将 文件 在 场景 中 打开 . 


3) 合并 场景 :执行 文件 下 的 
合并 命令 可 以 将 选中 的 文件 合并 到 
当前 的 场景 中 ,如 图 1-2-058 所 示 ， 








最 近 使 用 的 文件 打开 : 文件 荣 
单 下 最 近 文 件 命令 包含 了 一 个 子 荣 
单 ， 列 出 了 用 户 最 近 使 用 过 的 几 个 
文件 ， 如 果 想 要 对 某 个 文件 进行 编 
辑 ， 直 接 打 开 即 可 ， 如 图 1-2-059 
所 示 。 





图 1-2-059 
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工程 文件 的 导出 : CNEMA 4D 
和 其 他 软件 一 样 也 可 以 与 其 他 软件 
结合 使 用 ,通过 导出 格式 即 可 实现 ， 
执行 文件 莱 单 下 的 导出 命令 ， 可 以 
将 文件 导出 为 3ds_ XM DXF OBJ 
等 格式 ， 可 以 在 对 应 的 软件 中 进行 
编辑 ， 如 图 1-2-060 所 示 。 


如 398 系统 设置 ， 执 行 主 菜 
单 编辑 一 设置 . 主 菜单 命 
令 可 以 调 出 该 菜单 属性 
面板 如 图 1-2-061 所 示 ， 


用 户 界 面 ， 设置 如 图 
1-2-062 所 示 ， 














Sap saz 可 

语言 CINEMA 4D R13 为 用 户 
提供 了 多 种 语言 设置 ， 以 满足 不 同 
的 需求 。 用 户 可 以 通过 该 选项 的 下 
拉 列 表 选 择 软件 所 使 用 的 语言 ， 如 
图 1-2-063 所 示 。 


二 





图 1-2-063 


技巧 与 提示 : 设置 语言 后 ， 需 要 关闭 软件 并 重启 才能 生效 ， 
界面 : 通过 该 选项 的 下 拉 菜 
单 可 以 设置 界面 的 色调 为 明 名 国 攻 CI 二 站 
调 或 者 暗色 调 ， 如 图 1-2-064 所 本 


不 。 












Chnese [cn) 


Aharon, 


GUI 字体 : 单 击 改 向 后 面 的 
按钮 将 打开 字体 对 十 框 ， 在 该 对 
话 框 中 用 户 可 以 对 界面 的 字体 、 
子 形 和 文字 大 小 进行 设置 ， 

气泡 陈 帮 助 : 勾 选 该 选项 
后 ， 当 鼠标 指针 指向 霖 个 图 标 
时 ， 帮 助 信息 将 出 现在 指针 劳 ， 
如 图 1-2-065 所 示 。 
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技巧 与 点 拨 : GUI 字体 
和 等 宽 字 体 的 设置 后 ， 需 要 关闭 
软件 并 重启 后 才能 站 

导航 如 图 1-2-066 所 示 。 


[ 字 国 .© 四， 





Ae 
转 的 方向 不 正确 需 选 该 项 ， 
如 图 1-2-067 i 


自动 保存 ， 义 选 自动 保存 
项 ， 场 景 自 动 保存 可 以 自 定 义 设 
置 。 单位 如 图 1-2-068 所 示 ， 











单位 显示 : 默认 为 厘米 ， 这 
是 CINEMA 4D 特有 的 单位 显示 。 

打开 配置 文件 夹 ; 该 按钮 可 
以 打开 备份 文件 所 在 文件 夹 。 如 
果 删 除 该 文件 来 ， 所 有 设置 将 会 
回 到 初始 状态 ， 如 图 1-2-069 所 
A 


目 定 义 快 捷 键 . 打开 亲 单 栏 中 
的 窗口 菜单 ， 单 击 布局 下 的 自 定 义 
布局 一 自 定义 命令 按钮 ， 它 的 快捷 
键 是 《ShifttF12》〉, 就 可 以 打开 快捷 
键 定制 的 面板 ,如 图 1-2-070 所 示 。 


工程 设置 . 执行 主 亲 单 中 编辑 
一 工程 设置 ， 如 图 1-2-071 所 不 。 
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帧 率 (FPS) ， 如 图 1-2-072 
所 示 ， 


图 1-2-072 


调整 为 亚洲 的 帧 速率 , 即 25 
帧 /s CINEMA 4D 默认 时 间 长 度 
js 

BE 窗口 工具 栏 。 窗 口 工 

具 栏 分 类 如 图 1-2-073 所 
示 。 


OE 


时 37) 打开 CINEMA 4D 软 

件 , 运用 样 条 曲线 面板 中 

文本 命令 ， 如 图 1-3-001 
所 示 。 





图 1-3-001 








有 网 在 右边 属性 /层面 板 
对 象 属性 中 输入 文本 信 
息 ， 如 图 1-3-002 所 示 ， 





本 0) 在 文本 对 话 框 中 输入 
5DS 如 图 1-3-003 所 示 ， 





加 1) 单 击 鼠 标 中 键 切换 
视图 ， 选择 正视 图 ， 如 
1-3-004 所 示 ， 
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加 WB 在 正视 图 中 单 击 样 条 
曲线 命令 不 放 ， 选 择 贝 塞 
尔 曲 线 命令 , 如 图 1-3-005 
所 示 ， 


+ OOS, 





时 3N 在 正视 图 中 画 出 
1-3-006 所 示 的 封闭 曲 


2 咏 移动 曲线 至 文字 下 
方 ， 在 第 0 帧 处 单 击 记录 
关键 帧 按钮 , 如 图 1-3-007 
所 示 ， 











处 ， 同 时 移动 曲线 至 图 
1-3-008 所 示 位 置 . 在 60 
怖 处 单 击 记录 关键 帧 按 
钮 ， 





如 Wh) 在 造型 工具 组 中 选择 
样 条 布尔 ， 如 图 1-3-009 
所 示 ， 





图 1-3-009 


PE 在 对 象 内 容 浏览 器 窗 
门 中 选中 样 条 与 文本 拖 
搜 至 样 条 布尔 的 子 集 , 如 
1-3-010 所 示 
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加 DD 单 击 样 条 布尔 ， 在 属 
性 管理 器 窗口 中 单 击 对 
象 按 钮 . 找到 模式 和 轴 辣 
选项 ， 设 置 模式 为 AB 交 
集 , 轴 向 为 X 兴 ( 沿 着 司 ， 
如 图 1-3-011 所 示 ， 





可 23 芒 在 NURBS 工具 组 中 
选择 挤 压 NURBS 工具 ， 


如 图 1-3-012 所 示 ， 





图 1-3-012 


办 在 对 象 内 容 浏 览 器 中 
选择 样 条 布尔 并 拖 搜 至 
挤 压 NURBS 下 作为 子 集 ， 
如 图 1-3-013 所 示 。 











BE) 在 对 象 内 容 浏览 器 中 
单 击 挤 压 NURBS， 在 属性 
浏览 器 中 单 击 封顶 属性 
开启 模型 的 倒 角 ， 在 顶端 
和 未 端的 下 拉 菜单 中 选择 
贺 角 封顶 ， 如 图 1-3-014 
所 示 ， 


加 BB 在 菜单 栏 中 的 运动 图 
形 菜 单 栏 下 选择 克隆 命 
令 ， 如 图 1-3-015 所 示 ， 


22 在 对 象 内 容 浏 览 器 窗 
口中 把 挤 压 NURBS 拖 搜 
至 克隆 的 子 集 , 调节 属性 
浏览 器 窗口 中 的 对 象 属 
性 ， 如 图 1-3-016 所 示 。 








图 1-3-015 
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如 3D 在 坐标 属性 下 设置 属 
性 ， 如 图 1-3-017 所 示 ， 


加 对 BB 在 菜单 栏 中 的 运动 图 
形 菜单 栏 下 选择 效果 器 ， 
在 下 拉 菜 单 栏 中 选择 步 
幅 效 果 器 ， 如 图 1-3-018 
所 示 ， 





图 1-3-018 


加 RB 在 对 象 内 容 浏览 器 
窗口 中 单 击 元 隆 ， 在 属 
性 浏览 器 窗口 中 单 击 效 
果 露 沫 单 。 把 步 幅 效果 
器 拖 搜 至 效果 喜 菜 单 
里 ， 如 图 1-3-019 所 示 ， 








加 0 在 对 象 内 容 浏 览 器 
窗口 中 单 击 步 幅 效果 器 ， 
在 属性 浏览 器 窗口 中 设 
置 属性 ， 如 图 1-3-020 
所 示 ， 


有 区) 在 对 象 内 容 浏览 器 窗 
口中 选中 挤 压 NURBS 并 
按 住 《Ctrl》 键 向 下 拖 搜 ， 
复制 出 一 个 新 的 挤 压 
NURBS， 然 后 调节 属性 ， 
如 图 1-3-021 所 示 ， 


加 3 在 对 象 内 容 浏览 器 窗 
口中 选择 挤 压 NURBS,， 在 
属性 浏览 器 窗口 中 设置 
封顶 属性 ， 如 图 1-3-022 
所 示 。 
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图 1-3-021 





图 1-3-022 
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智 作 1.4 LOGO 查 像 加 lz 


ED 在 摄像 机 工具 组 中 单 
击 摄像 机 工具 , 创建 一 架 
丸和 像 机 ,如 图 1-4-001 所 


不 。 


办 在 对 象 内 容 浏 览 器 窗 
口中 单 击 摄像 机 后 面 的 
最 像 机 视图 按钮 .分别 在 
第 0 巾 和 第 20 巾 处 找到 
合适 角度 设置 关键 帧 , 如 
1=4-002 所 不 ， 


区 设置 第 二 架 摄像 机 ， 
然后 分 别 在 第 19 和 第 40 
帧 处 找 合适 角度 设置 关 
键 帧 ,如 图 1-4-003 所 示 。 


日 





图 1-4-003 


一 人 





区 3 同 理 ， 设 置 第 三 架 摄 
像 机 ， 分 别 在 第 39 和 第 
50 帧 处 找到 合适 角度 设 
置 关 键 帧 . 这 里 第 三 染 摄 
像 机 为 定 版 ， 所 以 第 50 
帆 的 摄像 机 角度 应 该 圳 
出 LOGO 的 全 部 , 在 第 70 
帧 处 设置 关键 帧 使 镜头 
缓 缓 癌 外 拉 , 使 定 版 更 平 
稳 ， 如 图 1-4-004 所 示 ， 


本 2 有 在 场景 工具 组 中 选择 
舞台 工具 ， 如 图 1-4-005 
所 示 ， 


加 在 对 象 内 容 浏 览 器 窗 
口中 选择 舞 合 工具 , 在 属 
性 浏览 器 窗口 中 选择 对 
象 菜单 . 在 第 0 帧 处 把 摄 
像 机 拖 入 属性 浏览 器 窗 
口中 的 摄像 机 菜单 里 ， 并 
按 住 (Ctrl) 键 单 击 摄像 机 
前 面 的 灰色 方块 ， 对 其 进 
行 关键 帧 设置 ， 这 时 灰色 
方块 变 红 ， 如 图 1-4-006 
所 示 . 


图 





1-4-006 


EDD © 








45| 
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区 同 理 在 第 20 帧 处 拖 
入 摄像 机 1， 并 按 住 
(Ctrl》 键 单 击 前 面 的 红 
色 小 方块 设置 关键 帧 
如 图 1-4-007 所 示 . 


要 3 同 理 在 第 40 帧 处 拖 
入 摄像 机 2 并 设置 关键 
帆 ， 如 图 1-4-008 所 示 ， 








DD wr 


2 在 菜单 栏 运动 图 形 菜 
单项 下 选择 效果 器 下 的 
看 色 合 令 ， 如 图 1-5-001 
所 示 。 











有 2 在 材 路 窗口 
0 ， 创 
En 
本 到 1-5-002 所 示 ， 


加 3 在 颜色 属性 管理 器 中 
单 击 纹理 属性 前 的 白色 
箭头 , 在 弹出 的 下 拉 菜 单 
中 选择 渐变 属性 ， 如 图 
1-5-003 所 示 ， 


2 在 弹出 的 渐变 属性 里 
面 双击 带 有 箭头 的 小 方 
块 ， 设 置 自己 喜欢 的 颜 
色 ， 如 图 1-5-004 所 示 。 


时 3 在 对 象 内 容 浏 览 器 窗 
口中 选择 克隆 , 在 其 属性 
浏览 器 窗口 中 单 击 效果 
器 按钮 , 把 对 象 内 容 浏览 
器 中 的 着 色 效 果 器 拖 搜 
至 步 幅 效果 器 的 下 面 ,如 
1-5-005 所 示 ， 
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加 在 对 象 内 容 浏览 器 中 
单 击 着 色 在 其 属性 浏览 
器 窗口 中 的 参数 菜单 中 
义 选 缩放 选项 ， 如 图 
1-5-006 所 示 ， 


BO 在 着 色 菜 单 栏 中 的 通 
道 下拉 菜 单 中 选择 颜色 ， 
如 图 1-5-007 所 示 ， 








材质 球 至 着 色 效 采 器 上 ， 
如 图 1-5-008 所 示 。 








加 3 在 对 象 内 容 浏览 器 窗 
口中 单 击 着 色 , 在 其 属性 
浏览 器 窗口 中 单 击 着 色 
按钮 , 并 把 材质 球 拖 至 纹 
理 标签 内 ， 如 图 1-5-009 
所 示 . 


PE 单 击 属性 浏览 器 窗口 
中 的 参数 按钮 ， 勾 选 使 
用 Alpha/ 强 度 项 ， 如 图 
1=6=Q10 Dr 


加 WD 在 材质 编辑 器 界面 双 
击 鼠 标 左 键 创 建 一 个 新 
的 材质 球 ， 如 图 1-5-011 
所 示 。 











1-5-010 
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加 PP 在 材质 球 属 性 中 勾 选 
反 喘 选项 ， 并 在 其 纹理 下 
拉 菜 单 中 选择 菲 涅 耳 
( Fresnel ) 选项 ， 如 
1-5-012 所 示 ， 











BE 调节 材质 球 的 亮度 及 
混合 强度 ， 如 图 1-5-013 
所 示 ， 





加 PY 在 材质 球 的 属性 栏 里 
单 击 颜色 属性 , 在 其 纹理 下 
拉 菜 单 中 选择 Mograph 下 的 
颜色 着 色 器 , 如 图 1-5-014 
所 示 。 





图 1-S$-014 





有 多 把 新 调节 好 的 材质 球 
拖 搜 给 对 象 内 容 浏 览 器 窗 
口中 的 克隆 , 如 图 1-5-015 
半 


2 左 键 双击 材质 编辑 器 
空白 处 ,新 建材 质 球 ， 如 
1-5-016 所 示 ， 


BD 调节 材质 球 的 颜色 
为 黑色 ， 勾 选 反 射 选项 ， 
并 在 纹理 下 拉 沫 单 中 选 
择 菲 涅 耳 ， 调 整 参数 ， 
如 图 1-5-017 所 示 ， 
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ED 在 材质 编辑 器 中 拖 搜 
调整 好 的 材质 球 至 对 象 内 
容 浏 览 器 窗口 中 的 挤 压 
NURBS， 如 图 1-5-018 所 


A 


如) 在 场景 工具 组 中 单 击 
地 面 按钮 ， 如 图 1-5-019 
所 示 ， 


日 SO 了 


村 钢 在 灯光 工具 组 中 单 击 
聚光灯 按钮 , 如 图 1-5-020 
所 示 。 





图 1-5S-020 








NS 下 
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加 3 设置 灯光 的 属性 . 在 
对 象 内 容 浏 览 器 中 单 击 
灯光 ， 在 其 属性 浏览 器 
窗口 中 设置 细节 参数 ， 
如 图 1-5-021 所 示 ， 


本 2 坊 在 其 投影 属性 下 设置 
物体 投影 的 具体 参数 ， 如 
1 一 5 一 022 所 示 ， 


有 多 这 里 采用 的 是 最 基本 
的 三 点 照明 , 如 图 1 一 5 一 023 
所 示 。 其 他 两 荔 灯 区 的 设 
置 和 第 一 个 基本 一 致 ， 只 
是 不 要 开启 阴影 . 





图 1-5-023 





DO 是 


VMotionmnGrapliesedDesionml Te 





B22) 测试 灯光 效果 ， 演 染 
之 后 的 效果 如 图 1 一 5 一 024 
所 示 ， 


S33 单 击 国 国 图 按钮 进 
行 演 染 设置 ， 或 者 使 用 快 
捷 键 〈CtrlI+B》 调 出 泻 染 
仅 置 ， 首先 要 设置 演 染 的 汇 
围 , 这 个 泡 围 根据 调 广 的 动 
国 而 设置 ， 如 图 1 一 5 一 025 
所 示 。 





有 9 在 泻 染 设置 中 找到 保 
存 选项 ， 在 这 里 可 以 设置 
演 染 生成 文件 的 位 置 、 名 
称 、 格 式 等 , 如 图 1 一 5 一 026 
所 示 ， 





加 7 提取 颜色 的 通道 信息 
必须 状 加 对 象 缓存 ， 这 在 
后 期 合成 的 时 候 会 用 到 
首先 ee 
LOGO， 在 选中 的 状态 
| 


CINEMA 4D 标签 ， 然 后 选 ji OE OD 
择 合 成 ， 如 图 1 一 5 一 027 
所 示 ， 








区 293 在 刚 添 加 的 合成 标签 
相对 象 缓存 属性 下 , 色 选 开 
局 对 象 缓存 , 如 图 1 一 5 一 028 





所 示 ， 
图 1-S-028 
如 29R) 打开 泻 染 设置 面板 ， 
义 选 上 通道 ， 在 多 通道 
泻 染 中 找到 对 象 缓 存 ， 


如 图 1 一 5 一 029 所 示 ， 


BE 在 保存 属性 中 ， 设 置 
对 象 缓存 的 路 径 以 及 格 
式 ， 如 图 1-5--030 所 示 ， 
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到 到 最 后 单 击 泻 染 
国 攻 到 四 标 , 直接 进行 输 
出 ， 如 图 1-5-031 和 图 
1 一 5 一 032 所 示 ， 
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四 用 舍 owe 1.6 LOGO 阶梯 效果 后 期 合 碟 : 名” 


如 3710) 打开 After Effect 面板 ， 
按 快捷 键 《Ctri+N〉 新建 
工程 ,如 图 1 一 6 一 001 所 示 。 


图 1-6-001 


56 











加 DB 创建 的 Comp 的 文件 
光盘 6 展 本 天 由 六 
800 x 450, 帧 速率 为 25 帧 = 
/s， 如 图 1 一 6 一 002 所 示 .， 





图 1-6-002 


加 3 双击 左边 空白 区 域 导 
入 素材 ， 并 勾 选 右 下 角 有 的 = z 
图 像 序列 ， 如 图 1-6-003 转 a i 


5ds0002 tea 2012/8/16 

a gr 4s0003. te 2012/8/16 
“ 5ds0004. te 2012/8/16 

/ ] 、\ ds0005, te 2012/8/16 
9 5ds0005. tes 2012/8/16 


wr S40007 tes 2012/8/16 
5ds0008. te 2012/8/16 
四 5ds0009 te 2012/8/16 
5ds0010. tes 2012/8/16 
ESds001] tes 2012/8/16 
D50012. tea 2012/8/16 
四 5ds0013 tes 2012/8/16 
mm Sds0014. tes 2012/8/16 
田 5dr0015 te 2012/6/16 


RE aa 


文件 类 型 0); MI Acceptable Files 


5 2/8/ 
eg te 2012/8/16 : 了 | 


Force sphabebcal cedet 





图 1-6-003 





| Adobe After Effects - Wntitled Project. aep * 


BE 导入 素材 并 拖 搜 一 下 
素材 ， 如 图 1-6-004 所 


不 。 





图 1-6-004 





可 四 名作 


1 乱 森 syn 
MotienGrephies & Desien 透析 C4D-SDS 影视 包 








加 3 选择 素材 并 在 After 
Effects 面板 中 的 Color 


Correction 里 添加 Curves 
曲线 命令 ， 如 图 1 一 6 一 005 
所 示 。 


ffeet Controls 


Tinecede Cerl4At4SSi EL4E 


3D Chasael 


[se Adebe After Effeets ~ Vntitled Project wep * 
File Edit Composition Layer Anination View 而 ndow Welp 
Li 星 局 人 巷 .T WwW Effect Controls La 
Ctrl4 人 44SSi Et4E 
Cerl+Shift4 


加 3 微调 曲线 ， 并 再 次 添 

加 After Effects 面板 中 
里 的 
Levels 色 阶 属性 ， 然 后 进 
行 调整 ， 如 图 1 一 6 一 006 


和 图 1-6--007 所 示 ， 


Color Correction 


File Edit Composition Lauyer Effect Aninatien Viev Windor Help 
No ‘= * 





bp Brightness A Contrast 
pb Brouesst Colors 
» CC Color Neutralizer 
， CC Color Offset 


»b Color Bulssee OMS) 
b Color Link 
bp Color Stabilirer 





1-6-005 








pb Muto Contrast 

»b huto Levels 

» Mack a Thite 

pb Brightness A Contrast 
pb Browieust Colors 

» CC Color Neutralizer 
» CC Color 0ffset 


Erposure 
GnuPedestal/Guin 





1-6-006 


图 


1-6-007 
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区 3 再 次 将 素材 复制 一 
层 放 在 素材 上 面 ， 如 
1 一 6 一 008 所 示 ， 


ject. aep 二 
File Edit Conposition Layer Effect Anination View Window Hely 
RGA eT oe 


到 及 专 


图 1-6-008 


有 ED 在 复制 层 的 素材 中 添 
加 After Effects 面板 中 
Color Correction 里 的 Tint 
去 色 命 令 ， 用 来 车 取 颜 色 
信息 ,如 图 1 一 6 一 009 所 示 ， 











BE 网 在 复制 的 素材 的 
Blending Mode 混合 选项 中 
选择 Softlight 柔 光 属性 赫 
加 ， 如 图 1 一 6 一 010 所 示 。 





图 1-6-010 





EE \ 
3509: 知 作 ,= Eb NE 


VMotionmnGrapliesedDesionml ey 





机 选择 底层 素材 并 添加 
After Effects 特效 面板 5 
Color Correction 色彩 校正 
板 里 的 Hue/Saturation 
饱和 度 命令 ， 进 行 属性 调 
整 ， 如 图 1-6-011 和 图 
1 一 6 一 012 所 示 ， 
















加 WD 创建 固态 
键 是 We， a 
1=6=013 所 示 ， 


图 1-6-013 


加 BP 在 创建 的 固态 层 上 添加 
Color Correction 中 Generate 
面板 里 的 Ramp 渐变 属性 ， 
渐变 类 型 为 球形 渐变 ， 渐 
变 着色 如 图 1 一 6 一 014 和 
1--6-015 所 示 。 
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有 多 复制 原 素材 用 来 模拟 
景深 效果 一 层 ， 选 择 素材 
并 添加 After Effects 特效 
面板 中 Blur&Sharpen 模 
精工 具 中 Camera Lens 
Blur 镜头 景深 模糊 属性 ， 
wl =0=010 WIAs. 





图 1-6-016 


SAD) 调整 Camera Lens Blur 
镜头 景深 模糊 属性 中 的 Blur 
Radius 模糊 半径 ,并 男 Mask 
调整 羽化 值 的 大 小 ， 如 
1 一 6 一 017 和 图 1 一 6 一 018 


所 示 ， 








ssid NS 
Tk 二 |F 透 透析 C4D-SDS 影视 包装 实例 给 


VMotionmnGrapliesedDesionml S 





区 S34 了 给 Blur Radius 模糊 半 
径 属 性 K 帧 ， 并 激活 关键 
帧 。 第 一 帧 模糊 属性 值 为 
0 ,在 中 间 帧 和 末尾 帧 调整 
人 参数， 如 图 1-6-019 和 
1 一 6 一 020 所 示 ， 





图 1-6-019 











ter Effects ~ Wntitled Projeet. aey 二 
ile Edit Couposition Layer Effeet Anination View Window Nely 
i > Wow Er 





图 1-6-020 
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PE 将 音频 文件 导入 到 准 
备 输 出 的 成 片 中 ， 如 
1 一 6 一 021 所 示 ， 


B22D 按 快 捷 键 〈Ctrl +M》 
进行 演 染 输出 ， 帧 速率 为 
25 帧 /s， 如 图 1 一 6 一 022 
所 示 。 





2 单 击 左下 角 OutputMode pgppgmggmmempmmrr 本 
泻 染 输出 设置 ， 输 出 格式 JR 
为 Quicktime ， 并 打开 
FormatOp Tions 日 又 置 为 
Photo-Jpg ,尺寸 大 小 和 音 
频 的 勾 选 如 图 1 一 6-023 
所 示 ， 
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如 BR) 单 击 右 下 角 进 行 输出 
位 置 设置 ， 如 图 1 一 6 一 024 
所 示 ， 














图 1-6-024 


BE 多 最 后 输出 成 片 ， 效 果 
如 图 16=025 图 1=6=026 
和 图 1-6-027 所 示 ， 





图 1-6-025 





图 1-6-026 





图 1-6-027 
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中 
0s ES 
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本 章 案例 是 浙江 少儿 8 频道 8 周年 宣传 片 .案例 体现 Ul 风格 材质 ,色彩 撞 配 活 泌 ,运用 CINEMA 
4D 制作 ， 与 Adobe After Effect C35 后 期 合成 结合 所 完成 。 本 案例 的 重点 是 折纸 动画 和 Ul 风格 材 


质 的 制作 . 
创意 说 明 


浙江 少儿 第 8 频道 ,恰好 今年 开通 8 周年 ,特制 作 8 周年 专题 ， 此 为 其 中 一 条 宣传 片 。 本 三 
以 条 为 主体 元 素 ， 以 折 灵 为 演绎 方式 ， 配 合 活 小 的 色彩 搭配 。 折 纸 风 格 动画 的 成 长 ， 体 现 少儿 频 
道 多 年 来 的 成 长 历程 ， 配 上 明亮 的 色彩 和 欢快 的 音乐 ， 使 整 条 片子 变 得 活跃 生动 起 来 。 


制作 思路 

整个 制作 过 程 简洁 明了 ， 主 要 以 元 素 动 田 和 材质 为 主 。 元 素 动 田 利 用 一 些 简单 的 脚本 来 帮助 
我 们 快速 地 完成 元 素 的 分 离 ， 配 合 锯 帧 动 男 的 形式 快速 地 完成 折纸 风格 动 男 ， 然 后 采用 影 棚 弟 用 
的 布 光 方式 加 上 高 反射 的 材质 来 僚 托 整体 . 

制作 技术 技巧 


在 整个 案例 中 可 以 看 得 出 最 精彩 的 是 折纸 、 字 的 翻 出 及 Ul 风格 材质 的 部 分 。 那么 制作 的 技巧 
也 就 在 这 里 ， 重 总 一 是 利用 脚本 分 离 出 单独 的 面 与 销 帧 动画 ， 二 是 室内 布 光 方式 和 高 反射 材质 的 
调整 。 当然 这 里 的 模型 部 分 也 有 一 些小 的 注意 点 ， 主 要 是 对 导入 A 样 条 线 的 处 理 ， 


可 智 作 pe oe Ey 





打开 CINEMA 4D 软件， 
首先 导入 Al 文件 , 在 对 象 
面板 中 执行 文件 /合并 对 
象 ， 如 图 2--1--001 所 示 ， 
































图 2-1-001 
打开 做 好 的 文字 AI 文 
件 , 光盘 中 第 二 章 工程 /AI 
2 一 1 一 002 = 图 片 ^ 名称 修改 日 期 类 型 大 小 
Xx 人 如 司 所 = 2013/3/12 11:43 Adobe Illustrato... 
7 到 迅 雪 载 8b.al 2013/3/12 11.51 Adobe llustrato.. 
小 o oh 音乐 
一 计算 机 
入 本 地 磁盘 (C:) 
名 TOOLS (D:) 三 
Ea DATA (E:) 
局 BACKUP (F:) 
cm KINGSTON (:) — 
局 金山 快 盘 
文件 名 (N): 8a.ai ~ ”| 全 吝 文 件 -| 








图 2-1-002 


166 
es 
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加 3 导入 时 调节 设置 面板 ， 
取消 勾 选 连接 样 条 、 群 组 
样 条 选项 , 如 图 2 一 1 一 003 
用 二 





图 2-1-003 


E22 远 择 导入 的 A| 文件 ， 
人 在 坐标 标签 下 调 市 
PX=07 PY=07 PZ2=0. 
a 2 00 


ED 展开 群 组 并 整理 群 组 
名 称 ， 如 图 2 一 1 一 005 所 


/人 \。 





图 2-1-005 


区 网 选择 群 组 ， 单 击 鼠 标 
石 键 选择 删除 并 保留 
集 ， 如 图 2 一 1 一 006 所 示 ， 





图 2-1-006 





VotiomnGrapliecsed 有 





op 


2 隐藏 反光 组 ， 如 
2 一 1 一 007 所 示 ， 


S40 导入 的 Al 图 形 严 重 变 本 + EE 
形 ” 如 图 2 一 1 一 008 所 示 ， i 





加 切换 到 框 选 模式 ， 如 
2 一 1 一 009 所 示 。 





图 2-1-009 


PP 选择 中 间 出 问题 的 
线 ， 如 图 2-1-010 所 示 ， 


@ ; 
[ | 


回 四 ON SF 


ofa OD EE 





图 2-1-010 
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BE 在 对 象 属性 下 选择 闭 
合 样 条 ， 如 图 2 一 1-011 
所 示 ， 





图 2-1-011 


区 网 出 问题 的 样 条 已 经 修 
复 ， 如 图 2 一 1-012 所 示 ， 


4BEISYHH eo 


oo) lo EE 





图 2-1-012 


区 BR 单 击 鼠 标 右 键 选择 子 
集 ， 如 图 2-1-013 所 示 ， 


OIGI Co 区 人 





图 2-1-013 
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| 
:天国 
-DS a 


PP) 单 击 鼠 标 右 键 选择 
连接 对 象 将 其 删除 ， 如 
图 2--1-014 所 示 ， 





图 2-1-014 


3 区 创建 挤 压 工具 ， 如 
图 2-1-015 所 示 。 





图 2-1-015 


2 把 合并 后 的 样 条 拖 入 
挤 压 下 ， 如 图 2 一 1--016 
所 示 ， 


加 KI CE 


oI) kyl 





图 2-1-016 
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2 哆 在 属性 管理 器 里 找到 
封顶 ， 如 图 2 一 1-017 所 


不 。 





ED 选择 圆 角 封顶 ， 如 
.=|=0l0 





图 2-1-018 


PP 更 改 倒 角 宽 度 ， 如 
图 2 一 1 一 019 所 示 ， 


全 
区 
> 
区 | 


SANG) GOES LE 





图 2-1-019 


/| 
0 二 


踢 
笑 口 
S$ 透析 C4D-5DS 影视 名: 


VotiomnGrapliecsed 





BE 在 对 象 内 更 改 挤 出 厚 
度 ， 如 图 2 一 1 一 020 所 示 ， 


加 3 显示 反光 组 ， 如 
2 一 1 一 021 所 示 ， 





图 2=1=021 


区 多 把 反光 组 往 “8” 正 面 
万 同 拉 。 台 图 2 一 1=022 
所 示 ， 


SO ee el 





图 ， 忆 =1=022 


72 


和 TIN 


革 8 周年 宣传 片 


区 创建 放样 工具 ， 如 
2 一 1 一 023 所 示 。 


[CR 

以 | 运 

号 
2 


lO le ee 


oO) EEIgOES EE 





图 2-1-023 


区 3 了 7) 在 对 象 内 更 改 挤 出 厚 
度 ， 如 图 2 一 1 一 024 所 示 ， 


OF ee nl 


(ION GP 





图 2-1-024 


如 293 为 其 他 样 条 线 添 加 放 
样 ， 如 图 2 一 1 一 025 所 示 ， 


oO) yg EE 





图 2-1-025 
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op 
天 辐 
5S 透析 C4D-SDS ES 


2 约 选 择 所 有 放样 ， 如 
二 eeU20 .I 


IO 二 | 国 | 所 





图 “2-1-026 
下 多 在 属性 管理 器 里 找到 


基本 属性 ,如 图 2 一 1 一 027 
所 示 ， 


SN) kul 





图 2-1-027 


加 298 修改 其 名 称 为 反光 
板 ， 如 图 2 一 1 一 028 所 示 ， 


OD SG 





图 2-1-028 
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2 多 创建 平面 ， 如 
2 一 1 一 029 所 示 ， 


PE 修改 对 象 属性 ， 如 
2 一 1 一 030 所 示 ， 


oe) gO EE 


BD 选择 平面 并 单 击 转 换 
对 象 为 多 边 形 对 象 按 钮 ， 
如 图 2 一 1-031 所 示 。 





图 2-1-031 


/5 





吐 
2S 
S$ 透析 C4D-5DS 影视 名 
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如 2D 切换 到 边 模 式 ， 如 
2 一 1 一 032 所 示 ， 


IO ORDE 





图 2-1-032 


加 3 选 择 边 移动 到 8” 的 
后 方 ， 如 图 2-1-033 所 
/小 。 


口 


~ 
了 


oO yg 83 虽 日 





加 BR) 根据 我 们 想 要 的 最 
终 效 果 旋 转 边 位 置 ， 如 
2 一 1 一 034 所 示 ， 


ON 国 休 中 





图 2-1-034 


/0 
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22 网 上 条 最 终 调整 效果 如 
2 00 I 





区 BR 使 用 同样 的 方法 创建 
下 面 的 条 ， 如 图 2 一 1 一 036 
所 示 ， 


可 <《[O See 


OK 二 | 国 | 所 二 用 


PE 整理 一 下 各 对 象 的 名 
称 以 便 提 高 我 们 的 工作 效 
率 ， 如 图 2 一 1 一 037 所 示 ， 





图 2-1-037 


7 7 
0 EE 


唱 
加 
S$ 透析 C4D-5DS 影视 名 
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区 B33 整体 打 组 为 Logo( 打 
组 快捷 键 《Alt+G)，Logo 
的 建 模 如 图 2 一 1 一 038 所 示 ， 





oI gO EE 








可 让 


2 新 建 工程 ， 如 
“二 个: 


oO EO LE 





图 2-2-001 


时 37 打开 工程 设置 ， 如 
2 一 2 一 002 所 示 ， 


oO) Ey LE 





图 2-2-002 
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BE 调整 帧 率 为 25， 如 
2 一 2--003 所 示 。 


Ka 二 | 国 | 所 








ED 按 快捷 键 (Ctrl+S》 保存 工 
程 ， 如 图 2 一 2 一 004 所 示 ， 


Cr 到 
©®©S ESE _2] 
= 











保存 类 型 中: [全 部 文件 (') 





和 队 半 文件 夫 


OK 二 | 国 | 所 


如 3% 新 建 平面 ， 如 图 2 一 2 一 005 
所 示 ， 


外 全 06 
园 | t Py 





图 。2-2-005 
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加 3 修改 平面 对 象 属性 ， 
如 图 2 一 2 一 006 所 示 ， 


BSF ele 下 


区 史 选择 线性 样 条 创建 方 
起 ， 肖 图 “= 所 下: 


De<e[ORISS 下 9 


本 2 按 〈F2》 切换 到 项 
视图 并 绘制 样 条 线 ， 如 
2 一 2 一 008 所 示 ， 


80 





SIOTO) EMEJIGIONS BE 


ye a IE - 


国信 333 于 晶 





5 = MO CN 


图 2-2-007 


ON GP 





图 2-2-008 
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可 2) 按 《〈F1》 切换 回 透视 
图 并 切换 到 点 模式 ， 如 
2 一 2 一 009 所 示 ， 


Ol 国 OE 





EU 调整 各 个 点 的 位 置 ， 
如 图 2 一 2 一 010 所 示 。 


CO 二 | 国 | 所 | 区 滑 日 





页 Ps = [Re 要 :加 全 | 0 国 ~ 为 阮 器 中 2 


图 2-2-010 


2 网 创建 样 条 边 形 器 ， 如 
2 0 由: 


IO GP 





5 = I ME 


图 2-2-011 
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D0 sr 透析 C4D-SDS Ee 


IVMotiomGraplies sD [下 





脸 胸 在 样 条 边 形 器 对 象 
属性 下 找到 样 条 选项 并 
单 击 后 面 的 稍 头 ， 如 图 
2 一 2-012 所 示 ， 


OOM SG PB 





图 2-2-012 


2 区 选择 之 前 创建 的 样 
如 图 2 一 2 一 013 所 示 。 


ONO IIS 下 9 多 


ON GO 





i IEJFEIE 

图 2-2-013 
区 SSP) 把 样 条 边 型 器 拖 到 平 
面 下 ”如 图 2-2-014 所 


不 。 


二 人 《大 EN 





"Ll: lio le IY 


图 2-2-014 
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罗 22 了 BB 调整 平面 高 度 ， 如 
2 一 2 一 015 所 示 。 


oI) 国 | 气 |P) 了 区 请 日 





图 2-2-015 


区 S313 选择 样 条 约束 ， 找 到 
该 对 象 里 的 旋转 属性 ， 如 
22910| 几 下 : 


区 了 D 单 击 旋转 前 面 的 科 
头 ， 如 图 2-2-017 所 示 . 


ES 二 | 国 | 扎 |P) 了 区 请 日 





图 ”2=2-017 
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加 EB 调整 旋转 下 的 曲线 
( 按 住 《Alt》 键 并 单 击 
曲线 为 其 添加 点 )， 如 
2 一 2 一 018 所 示 ， 


2 根据 效果 继续 调整 平 
面 分 段 ， 如 图 2 一 2 一 019 
所 示 。 

SS) 
本 
PE 选择 平面 ， 单 击 鼠 标 


右键 选择 当前 状态 转 对 
象 ， 如 图 2 一 2 一 020 所 示 ， 


<[O NO 
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IO GP 


gl 图 回回 加 十 EE 


go OOD E 





图 2-2-020 
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靶 觅 把 除 转化 出 来 的 平 
面 以 外 的 对 象 打 组 隐 
藏 , 以 备 以 后 修改 用 到 ， 
如 图 2 一 2 一 021 所 示 ， 


a 
医 EEE 本 


人 一 


ON SOB 





图 2-2-021 


BD 修改 平面 名 称 为 条 a 
如 图 2 一 2 一 022 所 示 ， 


BIOON SORNE 





图 2-2-022 


区 973 切换 到 面 模式 视图 
中 ， 单 击 鼠 标 石 键 选择 三 
角 化 ， 如 图 2--2--023 所 


A 





图 2-2-023 
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中 
天国 | 
nDsS 透析 C4D-5DS 影视 包装 


VMotionmnGrapliecsed 





本 3) 三 角 化 后 平面 上 多 了 
一 此 入 大 加 2 了 -04 
所 示 ， 


ONO qo 


B23 在 脚本 下 找到 脚本 管 
理 器 ， 如 图 2-2--025 所 
于。 


ION GO 





图 2-2-025 
B30 单 击 文件 选择 导 
如 图 2 一 2=020 有 


Ol GP 





图 2-2-026 


86 





BE2Y 轧 在 工程 文件 夹 中 找到 
rown_SOLT_POLY 文件 夹 ， 
如 图 2 一 2 一 027 所 示 ， 


殊 约 打开 文件 夹 并 选择 
FOwWrni-SOLT PUTY SR 
文件 , 如 图 2 一 2 一 028 所 示 。 


如 3 导入 后 如 图 2 一 2 一 029 


所 示 ， 


GS 


第 2 章 


=lol x 办 


8 周年 宣传 片 


Ca EE 加 -一 一 一 一 一 
业 = mn | a 
时 EF 3 由 10 条 > 


> 团 @ 





& TOOLS (Dj | 
Ea DATA (E) 
BBACKUP(F) | 
二 KINGSTON () — 
局 金山 快 盘 








文件 名 (N): 于 时 


OO 国信 (OE 


图 2-2-027 


[EL xiah 
二 | 


国 图 片 刁 有 -~ 

ee rown_sptT-poty 03.py 
回 迅雷 T 苞 TOWFSPTT-POLY-T OFT 
由 诗 乐 


| 

困 计算 机 | 
入 本 地 磁盘 (C:) 
&a TOOLS (Dj 上 
Ea DATA (E;) 
BBACKUP(F) | 
二 KINGSTON 四 一 
局 金山 快 盘 











文件 名 (N): rown_SPLT-POLY 1.03.py 





图 2-2-029 


4 
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罗 Bn) 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 图 
标 到 方便 使 用 的 位 置 ， 如 
2 一 2 一 030 所 示 ， 


| 外 \ "4 


IOI | 国 |G 223 因 日 


可 2) 切换 到 面 模式 并 间隔 性 
地 选择 面 ， 如 图 2 一 2 一 031 
所 示 ， 


Sao a © Bl em 





图 2-2-031 


区 3 单 击 刚才 拖 出 的 图 
标 ， 选 择 edge 模式 ， 如 
2 一 2--032 所 示 ， 


| 


ee KI 区 


ION GO 





图 2-2-032 
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时 单 击 OK 按钮 会 弹出 
对 话 框 .选择 “是 ” 如 
2 一 2 一 033 所 示 ， 





GO: 日 | 所 | 白 攻 汪 日 





图 2-2-033 


2 把 隐藏 的 条 a 显示 出 


来 ， 如 图 2-2-034 所 示 。 展 
I 
| 
> 


on 国 | 所 pes 日 


可 2 切换 到 面 模式 , 单 击 选 
择 / 反 选 ， 如 图 2 一 2 一 035 
所 示 ， 


oo mo ON 





图 2-2-035 
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DD er 透析 C4D-SDS 2 二 
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PE 单 击 脚本 图 标 重复 32 
33 的 步骤 ， 如 图 2 一 2 一 036 
所 示 ， 


OO 国人 3 5 加 日 


把 两 次 提取 的 对 象 放 

一 起 并 按照 折纸 方向 的 

ee 如 图 2=2=037 
所 未， 





图 2-2-037 


2 的 ; 选择 条 a 并 单 击 鼠标 
右键 选中 删除 (不 包含 子 
集 ), 如 图 2 一 2 一 038 所 示 。 


lk Ca 轩 


OO 国人 G 日 





图 2-2-038 
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区 BR) 选择 所 有 的 条 ， 找 到 
基本 属性 ， 如 图 2 一 2 一 039 
所 示 ， 


I oo 


OO 国人 G .2 加 强 





图 2-2-039 


2 在 第 一 帧 处 设置 为 纺 
辑 可 见 和 演 染 器 可 见 并 添 
加 关键 帧 ， 如 图 2 一 2 一 040 
所 示 ， 


darn HW ee 


gao mo © 





图 2-2-040 


加 0 在 第 零 帧 处 把 编辑 可 
见 和 演 染 器 可 见 修改 为 关 
闭 并 为 其 添加 关键 帧 ， 如 
2 一 2 一 041 所 示 。 


名 
< 
IE 
el 


OO 国人 3 :5 图 强 





图 2-2-041 
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0 订 


Our ， pos 
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四 3 终了 在 第 五 帧 处 单 击 时 间 
线 下 方 的 小 钥匙 〈F9》 为 
其 坐标 属性 添加 关键 字 
如 图 2--2--042 所 示 ， 





本 2 切换 到 旋转 工具 并 
勾 选 单一 对 象 操作 ， 如 
2 一 2 一 043 所 示 ， 


‘ee olde 


本 ce 1 1 
< 到 





图 2-2-043 


到 2 学 在 第 一 帧 旋转 条 处 添 
加 关键 帧 ， 如 图 2 一 2 一 044 
所 示 ， 


ON | GP 


pe 站 OO 韦 | 国 | 多 | 中 BE 





图 2-2-044 
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E 多 旋转 第 二 个 条 并 把 
其 关键 帧 往 后 推 5 帧 , 如 
2 一 2 一 045 所 示 ， 


加 
到 


IO I 


ION ES OBRNE 





图 2-2-045 


BT 旋转 第 三 个 条 并 把 
其 关键 帧 往 后 推 10 帧 ， 
如 图 2 一 2 一 046 所 示 ， 


到 胸 依 此 类 推 把 后 面 的 条 
分 别 错 帧 以 达到 逐个 翻转 
出 来 的 效果 , 如 图 2 一 2 一 047 
所 示 。 (提示 : 通过 后 面 更 
深入 的 学 习 此 效果 也 可 选 
择 使 用 克隆 加 效果 器 的 方 
式 完成 ) 


SIO) EJSOS |s 





图 2-2-047 
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加 2 整理 工程 内 对 象 名 称 
并 删 减 一 些 过 多 的 条 ( 视 
具体 工程 情况 而 定 )， 如 
2 U40 Na: 





lO 国人 3 :2 图 二 





图 2-2-048 


PTD) 创建 摄像 机 ， 如 
2 一 2 一 049 所 示 ， 


OO 国 5 (OBE 





图 2-2-049 


PE 选择 面板 /排列 /布局 / 
双 并 列 视图 , 如 图 2 一 2 一 050 
所 示 ， 


加 KI CO 


go mo Ol 





图 。2-2-050 
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区 本 在 右边 视图 里 选择 摄像 
村 / 迄 视 图 ,如 图 2 一 2 一 051 
所 示 ， 


Oc WO 区 


CO 二 | 国 | 所 本 村 用 上 





图 2-2-051 


BE 区 为 摄像 机 打 组 并 单 击 后 
面 的 准星 ,如 图 2 一 2 一 052 
所 示 ， 


0 eevee 





图 2-2-052 


区 调整 机 位 并 在 整个 折 
闯 动 画 的 开始 和 结束 处 添 
加 关键 帧 ， 如 图 2 一 2 一 053 
所 示 ， 


一 


| 
一 一 一 


Iloe 要 | 国 | 集 .回民 上 





图 。2-2-053 
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3D .cm 厂 本 
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有 过) 中 间 单 击 右边 的 视 
图 ， 按 〈N》 键 然后 接着 
按 (A) 键 , 如 图 2 一 2-054 
所 示 ， 





加 3 在 光影 着 色 模 式 下 
就 可 以 看 到 模型 实体 
了 ， 而 不 是 之 前 的 线条 ， 
如 图 2 一 2--055 所 示 ， 





图 2-2-055 


BE23) 创建 立方 体 ， 如 
2 一 2--056 所 示 ， 


OE ele el 





图 。2-2-056 
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马 把 摄像 机 和 折纸 都 先 
隐藏 ， 以 便于 只 做 下 面 的 
模型 ， 如 图 2-2-057 所 


/ 八 。 


IO 图 加 回回 二 车 


PE 修改 立方 体 对 象 尺 
寸 ， 如 图 2 一 2--058 所 示 ， 


DOIG 0) 


Ge ES ORMNE 


BE) 单 击 对 象 转化 为 多 边 
形 物 体 按 钮 , 如 图 2 一 2 一 059 
所 示 ， 


ORD ES (PB 





图 2-2-059 
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OS er 透析 C4D-SDS 


注 辐 
Dea JU VY 雪 > 





2 一 2-060 所 示 ， 


] 万 
由 & 


了 


DIO 用 区 由 


582) 选择 四 个 角 的 短 边 
如 图 2 一 2--061 所 示 ， 


OI 可 名医 


用 单 击 鼠 标 右键 选 择 例 
角 ， 如 图 2 一 2 一 062 所 示 。 


人 《[O 5 @ aT 


©@) oO) Calle 





图 ”2-2-062 
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E 驳 鸭 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 ， 
然后 调整 倒 角 参数 ， 如 
2 一 2 一 063 所 示 。 


GO Ne ® BE 


oe) EO |: 





图 2-2-063 


中 3 切换 到 面 模式 ， 如 
2 一 2 一 064 所 示 ， 


IO EG (PB 





区 2 选择 正面 ， 如 
2=2=065 所 示 : 


oO) EO |: 





图 2-2-065 


99 
4 EE 


DO 各 


MIOEioOm 人 Tioinic= Ed 二 三 iOm| [下 





区 13 单 击 鼠 标 右键 选择 内 
部 挤 压 ， 如 图 2 一 2 一 066 
所 示 ， 





图 2-2-066 


B22 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 ， 然 
后 调整 参数 , 如 图 2 一 2 一 067 





所 示 。 2 
芝 
图 2-2-067 
区 7 在 下 方 的 材质 管理 器 
里 ， 双 击 鼠 标 左 键 创 建材 
质 (以 备用 来 添加 照片 或 
图 片 )， 如 图 2 一 2-068 所 





图 2-2-068 
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区 3 把 材质 拖 动 到 选择 好 
的 面 上 ， 如 图 2 一 2 一 069 
所 示 ， 





如 7n) 单 击 切换 到 轴 模 式 ， 
如 图 2 一 2 一 070 所 示 ， 


E24 开启 捕捉 中 的 多 轨 形 ”证 于 证 证 = 
中 心 捕捉 ， 如 图 2 一 2 一 071 
所 示 ， 


l' 


Ee BD 


klC FT lee 


| 2 风 、w 必 
(SS | EC BCR 
内 i Rl | 
[t Yl 磺 ho 





图 2-2-071 
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四 3D 按 (F3〉 切换 到 正视 
图 ， 然 后 拖 动 坐标 轴 调 整 
到 下 方 ， 如 图 2 一 2--072 
所 示 ， 


© FI oO) 


BIO i OG PB 





图 。，2=2=072 


驳 鸡 按 〈F1〉 切换 回 透视 
图 并 天 闭 轴 模式 相 捕 近 模 
式 ， 如 图 2 一 2 一 073 所 示 。 





本 2 复制 出 三 份 ， 如 
2 一 2--074 所 示 ， 





图 2-2-074 
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区 3 选择 其 中 一 个 然后 切 
换 到 点 模式 ,如 图 2-2-075 
所 示 ， 


BIO ES ORM 





图 2-2-075 


用 切换 到 框 选 模 式 ， 如 
2-2-076 所 示 。 


BED 框 选 上 部 所 有 的 点 ， 
如 图 2-2-077 所 示 。 





Wh 
到 
L 


本 


OF 


oO) Eglo I: 





图 .22-2-077 
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2 光 鸭 往 上 提 点 以 拉 长 这 个 
板 ， 如 图 2-2-078 所 示 ， 


oe) alllolQ: I: 





图 2-2-078 


到 全 入 创建 克隆 ， 如 图 
2-2-079 所 示 


“NE 


LO leo ee 


oO) EO [: 





图 2-2-079 


中 于) 把 所 有 的 立方 体 拖 
入 克隆 下 , 如 图 2-2-080 
所 示 ， 


本 人 [GO Oe nl 
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加 3 调整 克隆 对 象 参数 ， 
如 图 2-2-081 所 示 


A A 


i 


司 | 
| 
S| 
本 | 
- 
| 
| 
| 
| 有 
| 


可 2 为 显示 出 折纸 ， 如 图 
2-2-082 所 示 ， 


加 区 国人 CA 


OO mS ORNS 





图 2-2-082 


可 2 二 把 克隆 拖 到 最 后 一 
节 折 纸 下 , 如 图 2-2-083 
所 示 ， 


BI 国 5 OB 





图 2-2-083 
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4 三 


可 山中 各 透析 C4D-SDS 


六 S| 
Metkiom 人 Graphmics sD [下 0 二 二 





区 3 把 克隆 坐标 调整 归 
如 图 2-2-084 所 示 ， 


EN 国 所 


材质 


BE 调整 位 置 ， 如 图 PE Td 
DO 


OE 


EE: 
S 
区 4 


oO) EO |: 





图 2-2-085 


加 纺 四 现在 发 现 正面 赋 子 材 。 
质 的 面 和 用 户 的 机 位 是 反 
着 的 ,如 图 2-2-086 所 示 ， 


A Neoe, 下 





图 2-2-086 
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2 选择 克隆 并 添加 简 
易 效 果 器 , 如 图 2-2-087 
所 示 ， 


OE CC 区 


oO EO [: 





图 2-2-087 


PE 修改 简易 参数 ， 如 图 。 
2-2-088 所 示 ， 


“y@ 


OKI CV 从 时 


2 选择 克隆 并 添加 步 
幅 效果 器 , 如 图 2-2-089 
所 示 ， 


-> 
S 
区 ] 





图 2-2-089 
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BE 找到 克隆 效果 器 属 
性 ,以 确保 效果 鳝 已 经 添 
加 上 如 图 2-2-090 所 示 ， 





0 Neolev dl 


oO) EO |: 





图 2-2-090 


BE 选择 步 幅 , 按 住 (Shift》 
键 同 时 选择 效果 器 和 参数 
两 项 属性 ， 如 图 2-2-091 
声 示 。 


OG HN 区] 


OOO i SG (PN 





罗 22D 在 第 25 帧 为 样 条 添 
加 关键 帆 , 如 图 2-2-092 
所 示 ， 


108 
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BSF 在 第 38 帧 调整 样 条 形 
态 并 添加 关键 帧 ， 如 图 
2-2-093 所 示 


加 KJ ES 区 





图 2-2-093 


2 在 第 33 帧 调整 旋转 PP 
为 120 并 添加 关键 帜 , 如 
2 UN 


“NN 
注 本 | 


@K] Oo 0 @/ 


区 网 在 第 47 帧 调整 旋转 P 
为 -39 并 添加 关键 巾 ， 如 
2-2-095 所 示 ，。 


区 

六 
全 
| 
XS) 


T 


oO) EIEIO 





图 2-2-095 
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区 在 第 75 帧 调整 旋转 P 
为 0 并 添加 关键 帆 , 如 图 
2-2-096 所 示 ， 


[OA 0 @/ 区 


loo: m eB 





图 2-2-096 


如 7) 打开 窗口 一 时 间 线 ， 
如 图 2-2-097 所 示 ， 


避 
mv y 
,|e 什 
| ve 
日 BIO 
入 | 过 本 
多 和 油 f 
中 咕 由 9 
| 日 顺 下 [3 | 
“时 站 中 路 中 从 总 
| 
杂 


滞 久 | 加 


oe) EO [: 


BEE 选择 步 幅 下 的 R.P 并 
调整 其 动画 曲线 , 首尾 巾 
均 打 平 处 理 , 将 中 间 帧 的 
左手 柄 向 下 拉 ， 如 图 
2-2-098 所 示 ， 


oI9) 国 约 :53 则 于 





图 2-2-098 
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以 上 就 是 制作 折纸 动画 的 思路 和 方法 ， 第 二 个 镜头 的 制作 方式 与 其 一 桩 ， 这 里 就 不 再 重复 。 


| | 了 局 
| 和 bb 


PE 打开 之 前 做 好 的 
Logo ,如 图 2-3-001 所 示 ， 





Ga 十 | 团 | 念 |P 际 油 上 有 


区 2 添加 方块 ， 如 图 
2-3-002 所 示 ， 


ONE SO 


多 将 方块 转化 为 多 边 形 
物体 , 如 图 2-3-003 所 示 ， 


TO CC 





图 2-3-003 


11l 
4 EE 
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加) 切换 到 面 模式 并 删除 
正 向 ,如 图 2-3-004 所 示 ， 


1 


A 


GIG 区 | 





图 2-3-004 


建 《Ctrl 二 CC》 
《Ctrl+V》， 复 制 粘 贴 立方 
体 并 隐藏 原 立 方 体 , 如 图 
0 





OKI 0 县/ 二 小- 二 





图 2-3-005 


四 吊 除 其 他 两 个 侧面 
如 图 2-3-006 所 示 。 


oO) EIEIO EE 





图 2-3-006 
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如 323377) 切换 到 线 模式 并 选择 
折 角 的 两 根 线 ， 如 图 
2-3-007 所 示 ， 


区 
名 


,|G 


OI 





图 2-3-007 


加 单 击 鼠 标 右键 选择 倒 
角 工具 , 或 者 使 用 快捷 键 
(M) 一 (S》 如 图 2-3-008 
关东 





rol ed 





BEB 按 住 鼠标 左 键 拖 动 并 
在 属性 管理 器 中 调整 内 
部 偏 移 量 、 细 分 数 及 修改 
类 型 为 瑟 起 的 参数 ,如 图 
2-3-009 所 示 ， 
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图 2-3-009 
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BW) 显示 出 之 前 的 立方 体 ”Eee 
并 调整 两 个 方 盒 的 大 小 ， 。 be 
如 图 2-3-010 所 示 。 


本 1 | 
=- 三 
洲 向 
可 
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LO lee 
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图 2-3-010 


本 2 了) 切换 到 边 模 式 并 选择 
下 方 的 边 , 然后 将 其 往外 
拖 搜 一 些 ， 如 图 2-3-011 
所 示 ， 





图 2-3-011 


开 23 访 整理 对 象 名 称 ， 如 图 
a 


钙 

如 
| 医 
SS 
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图 2-3-012 
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区 S34 隐 添加 平面 ， 调 整 其 大 
小 并 重 命 名 ， 如 
2-3-013 所 示 ， 


人 页 
人 全 DIE 
路 图 国 由 全 


dl 图 园 回 回 古 E 


2 区 在 材质 管理 器 内 ， 双 
击 鼠 标 左 键 创 建材 质 并 
修改 其 名 称 为 顶灯 ,如 图 
2-3-014 所 示 ， 


Oe 国 GOB 





图 2-3-014 


BE 只 打开 材质 的 发 光 选 
项 并 在 纹理 上 添加 渐变 ， 
如 图 2-3-015 所 示 ， 





图 2-3-015 
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ED 调整 渐 交 颜色 为 白 到 
灰 ， 修 改 其 类 型 为 二 维 - 
国 形 , 如 图 2-3-016 所 示 ， 





BED 调整 颜色 选项 中 的 亮 
度 值 为 25926， 修 改 混 合 
模式 为 正 户 于 底 ， 如 图 
2-3-017 所 示 ， 


gaa DOD E 





区 PB 选择 材质 并 将 其 拖 
到 顶灯 上 ,如 图 2-3-018 
所 示 ， 


oo: m OBE Bs 





图 2-3-018 
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BE 单 击 材质 标签 ， 在 属 
性 管理 器 内 找到 标签 / 例 
面 并 更 改 其 为 正面 模式 ， 
如 图 2-3-019 所 示 ， 


BE 单 击 鼠 标 左 键 打开 
泻 染 设置 如 图 2-3-020 
所 示 ， 





区 2 和 单 击 效果 ， 添 加 全 局 
光照 和 环境 吸收 ， 如 图 
2-3-021 所 示 





罗 2=3=021 
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加 3D 大 概 调整 好 演 染 机 位 
之 后 , 创建 一 个 摄像 机 以 
用 于 演 染 ， 如 图 2-3-022 
所 示 ， 


OG 0 @/ 区 











2 的 单 击 泻 染 到 图 片 查看 
坪 ， 如 图 2-3-023 所 示 。 


@ CINEMA 4D R13.061 Studio (32 Bit) - [logo.c4d ] 语 En 一 一 一 wr 
文件 乱 坦 ”创建 渤 泽 J 具 网 阁 动画 上 运动 医 形 “角色 和 “ 膨 本 “窗口 肛 面 | 户 动用 户 一 








如 23937) 和 创建 顶灯 一 样 ， 新 
添加 侧 灯 和 前 灯 ， 如 图 
2-3-024 所 示 ， 
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图 2-3-024 
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9 选择 : Ce 
灯 ， 单 击 鼠 标 石 键 状 力 
合成 标签 , 如 图 2-3-025 
所 示 。 


oe) ato 





图 2-3-025 


去 除 挥 投射 阴影 、 接受 卫 
影 、 录像 机 可 见 和 环境 吸 
I .3 020. NI, 


IO GP 





Sj 把 合成 标签 复制 到 其 
他 人 灯 上 ( 按 住 《Ctrl》 键 并 
拖 动 标签 为 复制 模式 )， 
如 图 2-3-027 所 示 。 
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图 2-3-027 
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单 击 渲染 查看 一 下 
光影 效果 如 图 2-3-028 
所 示 ， 


允 8) 把 所 有 的 灯 片 隐藏 
掉 ， 以 便于 以 后 的 操作 ， 
如 图 2-3-029 所 示 ， 





图 2-3-029 





Dn) 为 了 便于 操作 ， 先 把。 入 ico 
反光 组 隐藏 且 设 置 为 演 ” 忆 533 一 Eee 
染 不 可 见 ， 如 图 2-3-030 
所 示 ， 


图 2-3-030 


120 


WIENIFE 


革 8 周年 宣传 片 


B22D 在 材质 管理 器 内 ， 双 
击 鼠 标 左 键 创 建材 质 1 并 
更 改 其 名 称 为 a 
同时 赋予 模型 8 ， 如 图 

2_3_031 所 示 ， 











图 2-3-031 
加 3D 调整 材质 ， 为 其 开启 。 ERA ee 
‖ 需 as ea 天 让 


闫 色 、 发 光 、 反 别 选 项 ， 
调整 颜色 亮度 为 零 ,在 纹 
理 上 亲 加 渐变 并 调整 为 橙 
色相 黄 橙 . od 
变 并 调整 为 橙色 , 调整 赣 
合唱 度 为 1526 ;为 反射 添 
加 菲 涅 耳 并 调整 混合 强 
度 为 1796 (颜色 不 必 完 全 

一 致 , 可 根据 自身 调整 效 
果 而 定 , 细 广 调整 可 参照 





十 得 文 伯 ) , 邓 图 2-3-032 图 ”2-3-032 
所 示 ， 
3B 添加 材质 球 并 赋予 模 ”ERROR i 
型 8 本 : 疡 色 .、 反击 2 
吓 , 高 区 色 选 项 ， 


电击 材质 标 等 在 标签 / 
先 集 下 填写 C1， 如 图 
2-3-033 所 示 ， 
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图 2-3-033 
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构 现 ) 调整 反射 亮度 为 2296， 
为 其 添加 菲 涅 耳 纹理 并 调 
整 混 合 强度 为 3396. 调 整 
高 光 参 数 ， 宽 度 为 80%， 
a 0 Er 
高 度 为 48% 衰减 及 范围 @ 
为 零 . 调整 高 光 颜 色 为 上 i 
R159 G20h， B=255. 
设置 参数 如 图 2-3-034 
所 示 ， 


< 
-|- 前 T MT mT 





| 


图 2-3-034 


2 的 为 模型 “8 添加 倒 角 
材质 ， 在 材质 标签 选集 
下 填写 R1, 如 图 2-3-035 


不 


于 


oo) EQ EE 





图 2-3-035 


柜 2 打开 材质 球 的 颜色 、 BE 
反射 属性 ,在 颜色 选项 上 。 国宝 s 
添加 浅黄 和 深 黄 的 渐变 ， 
在 反射 选项 上 调整 颜色 亮 
度 为 1126 ,为 其 添加 菲 浊 
耳 纹 理 并 调整 混合 强度 为 
1626 ,如 图 2-3-036 所 示 。 


go 1 


x 





图 2-3-036 
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区 B23 创建 材质 球 并 添加 到 
上 条 上 , 同时 修改 材质 标 
签 为 背面 模式 ， 如 图 
2-3-037 所 示 ， 








oe) EEO BE 


所 » 
材质 7 中 - ET 
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图 2-3-037 











BE 副 更 改 颜色 亮度 为 
2796 , 为 其 添加 渐变 纹理 
jf 调整 混合 强度 为 96%6， 











更 改 反 射 颜色 亮度 为 := 
21 为 ,为 其 添加 菲 涅 耳 纹 
理 并 调整 混合 强度 为 : -2 

18% .如 图 2-3-038 所 示 ， 国 上 








Fe) .CAEN 


图 2-3-038 








网 调整 高 光 高 度 为 
80%, 宽度 为 59% , 衰减 
及 范围 为 零 , 更 改 高 光 色 
为 R=204 G=236 B=255 
其 参数 的 设置 如 图 2-3-039 
所 示 ， 








图 2-3-039 
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9 创建 材质 球 并 添加 到 
上 条 上 , 同时 修改 材质 标签 
为 正面 模式 , 如 图 2-3-040 
所 元 ， 


加 0 更 改 颜色 亮度 为 零 ， 
凑 加 渐变 纹理 . 调整 发 区 
亮度 为 零 , 添加 渐变 纹理 。 
调整 反射 亮度 为 1， 为 其 
添加 非洲 耳 纹 理 并 调整 
混合 强度 为 17%， 如 图 
2-3-041 所 示 ， 


2 区 把 刚才 创建 的 材质 拖 
到 下 条 ， 单 击 材质 标签 ， 
在 属性 管理 器 内 找到 标签 
一 侧面 并 更 改 其 为 正面 
模式 ,如 图 2-3-042 所 示 . 
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人 硬 CINEMA 4D R13.061 Studio (32 Bit) - [logo.c4d *] ji | 回 | 和 四 [可 到 | 
语种 ”人 建 ”过 格 人 运动 男 形 ”角色 播 本 窗口 | 区 弄 百 . 【高 动情 户 = 


< 
| 材质 7 > 





CINEMA 4D R13.061 Studio (32 Bi - [logo.c4d SS 


< > 
条 材质 上 条 倒 角 封 庭 8 侧面 前 林 全 tT mT 
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图 2-3-042 
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2 创建 材质 条 并 拖 到 下 
条 处 ,然后 单 击 材质 标签 ， 
在 属性 管理 器 内 找到 标 
签 / 侧 面 并 更 改 其 为 有 有 固 
模式 ,如 图 2-3-043 所 示 ，。 
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本 [OA 向 几 


I 国 SG (PB 














图 2-3-043 
2 ~— 凋 束 娘 革 疡 了 色 参数 如 go ET R3061 Studio (32 ET 5 -~ = = = 一 一 — - . 一 Emal 
S24 遇 合 其 氛 IS SS re i , > EE 





2-3-044 所 示 ， 其 他 参数 
和 上 条 材质 一 样 





区 BB 创建 圆 盘 并 拖 入 到 
Logo 组 内 , 然后 调整 半径 ， 
如 图 2-3-045 所 示 ， 


IO 图 回回 加 十 车 


二 S F 
下 条 条 材质 ”上 条 便 角 封 庭 8 人 面 ”前 灯 KT 例 条 mT HDRIO1 





图 2-3-045 
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区 SD 创建 材质 球 并 拖 到 加 
盘 上 ， 然后 调整 其 人 参数， 
如 图 2-3-046 所 示 。 


@ CINEMA 4D R13.061 Studio (32 Bit) - iogocdd 可 a ap 1 人 瑟 | 画 | 灰 |] 
re ep 天 盏 : 〖 车 击 吓 问 ) 


(十 国 人 


ji | | 上 仿 


下 条 条 材质 ”上 条 


@ CINEMA 4D R13.061 Studio (32 Bit) - [logo.c4d 3] 己 |] 画 | 有 


B22D 污 妆 一 下 之 后 的 效果 请 一 
如 图 2-3-047 所 示 。 = 


图 2-3-047 





2 添加 材质 球 并 皂 入 到 CR 
吉 景 下 ， 然 后 调整 材质 。 世 半 笑 
标签 属性 , 如 图 2-3-048 
所 示 。 





ggg 国 回 OF E 


ycTex 材质 3 下 条 条 材质 上 条 倒 角 封 许 8 借 面 
mT HDRIO1 





图 2-3-048 
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和 jE 
2-3-049 所 示 。 . sk 








加 BD 单 击 鼠标 右键 ， 为 背 。 请 
景 添 加 合成 标签 ， 如 加 
2-3-050 所 示 ， 





轴 ! 科 打 
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ON 国人 (区 





厅 CINEMA 4D R13 


E243) 调整 其 参数 ， 如 图 
2-3-051 所 示 ， 
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图 2=3=051 
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区 S$ 隐 党 染 一 张 之 后 看 一 下 
现在 的 效果 ,如 图 2-3-052 
| 


加 3 把 刚才 隐藏 的 反光 组 。 BR 证 于 放 
显示 出 来 ， 如 图 2-3-053 ”图 
所 示 。 



































添加 材质 球 并 改 为 反 
光 材 质 a， 然 后 调整 其 参 
数 并 赋予 放 光 板 ， 如 图 
2-3-054 所 示 . 
































图 2-3-054 
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复制 反光 材质 球 a 并 gp 
修改 其 参数 , 然后 赋予 给 
最 后 一 个 反 泡 板 ， 如 图 
2_3-055 所 示 . 
































2 为 反光 组 添加 合成 标 有 下 
签 并 调整 参数 ， 如 图 
2-3-056 所 示 . 


NN 
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泻 染 一 张 之 后 看 一 下 
现在 的 效果 ,如 图 2-3-057 
所 示 ， 
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图 2-3-057 
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如 B33 添加 平面 并 为 其 添 
加 新 材质 , 如 图 2-3-058 
所 示 ， 



































oO) BEI BE 





图 。2-3-058 


BE 调整 其 材质 参数 ， 如 
2-3-059 所 示 . 



































I 国人 3 











图 2-3-059 


区 S34 为 平面 添加 合成 标签 
并 调整 二 其 其 参 数 7 如 
2-3-060 所 示 ， 
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图 2-3-060 
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如 2373) 为 平面 添加 平滑 细 分 
工具 如 图 2-3-061 所 示 ， 






































效果 ， 发 现 画 面 暗 很 多 ， 
如 图 2-3-062 所 示 。 


区 3 添加 材质 球 ， 将 其 颜 
色调 为 白色 并 赋予 柔 光 
箱 , 以 使 得 整体 环境 亮 起 
来 ， 如 图 2-3-063 所 示 ， 





— 禾 材质 [未 光 箱 
目 引 5me EE 





图 2-3-063 
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现在 整体 亮 了 ， 如 图 
2-3-064 所 示 
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图 2-3-064 


加 3 在 8 的 上 方 添加 聚 光 
灯 ， 如 图 2-3-065 所 示 ， 


”二 AN 四 - 


Es 


MT fT mT 


[sj AE x Esse x 到 | ol x 


PS 调整 其 人 参数， 如 i 
2-3-066 所 示 ， 
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图 2-3-066 
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BD 再 添加 一 六 聚光灯 并 和 和 
调整 其 参数 ,如 图 2-3-067 
所 示 ， 





ED 上 部 的 反光 板 有 点 干 。 
扰 ， 在 这 里 可 以 去 掉 它 ， 
如 图 2-3-068 所 示 。 
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图 2-3-068 


下 灯光 的 亮度 , 其 效果 如 ” 蜀 a 
2-3-069 所 示 。 
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图 2-3-069 
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按照 之 前 添加 照片 板 
的 方法 添加 文字 , 这 里 可 
以 换 成 自己 喜欢 的 文字 ， 
最 终 效 果 如 图 2-3-070 所 
示 , 其 他 镜头 可 使 用 同样 
的 灯光 环境 ， 





图 2-3-070 
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案例 介绍 


本 案例 是 中 国文 献 频道 的 Logo 演绎 ， 案 例 体现 辉 实 大 气 的 风格 ,运用 CINEMA 4D 制作 ， 与 
Adobe After Effects CS4 后 期 合成 结合 所 完成 。 本 案例 重点 在 于 材质 的 调 三 及 CINEMA 4D 标签 与 
后 期 相 结 合 ， 将 Logo 的 质感 表现 得 尤为 大 气 ， 

创意 说 明 

中 国文 献 频道 Logo 以 金属 的 划 六 为 主 ， 市 有 多 月 的 痕迹 和 久远 的 影响 。 以 陈旧 的 划 浪 为 主 
体 ， 将 划 浪 作为 市 有 久远 感 的 一 个 元 素 把 Logo 的 质感 展现 出 来 ， 使 其 看 起 来 喝 加 市 有 历史 感 ， 
阔 兰 流 长 ， 男 面 的 色调 也 主要 以 深 色调 为 主 ， 从 而 为 Logo 的 气质 增加 大 气 、 坚 韧 的 感觉 ， 让 这 
个 睛 子 的 气质 彰显 得 更 加 精致 ， 国 面 更 加 华丽 ， 同 时 将 历史 悠久 的 感觉 体 现 出 来 . 

制作 思路 


创意 说 明 ， 总 结 提 和 拒 关 键 词 ， 强 化 对 创意 点 的 理解 ， 借 助 镜 头 的 运动 来 充分 体现 中 国文 献 
频道 Logo 的 质感 。 制 作 轧 路 首先 从 主要 元 素 模 型 制作 开始 ， 在 动画 、 材 质 和 人 灯光 制作 完成 后 ， 
根据 镜头 的 需要 ， 引 入 摄像 机 镜头 运动 完成 案例 ， 从 而 使 Logo 演绎 制作 达到 极其 有 品质 的 画面 


和 
制作 技术 技巧 
在 整个 案例 中 可 以 看 得 出 最 精彩 的 是 材质 的 部 分 ， 技 术 点 就 在 此 ， 即 调 忆 金属 划 痕 的 
重点 运用 CINEMA 4D 标签 及 CINEMA 4D 材质 和 材质 的 分 层 泻 染 设 置 调 呈 ， 创 建 玩 好 的 、 亿 
真 的 划 狠 效果 . 


I0s 








打开 CINEMA 4D 软 


涡 辑 查看 对 象 ” 标 性 书签 
件 ， 首先 导入 Al 文件 ， ° 


然后 在 对 象 面板 中 执行 E 
文件 /合并 对 象 ， 如 图 


k 


3-1-001 所 示 ， | 加 载 对 象 预 着 


加 载 标 合 预 百 上 


图 3-1-001 
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硬 本 


路 2D 打开 做 好 的 文字 AI 文 
件 ， 即 光盘 中 的 第 3 章 工 
程 /A| 文件 ， 如 图 3-1-002 
所 示 ， 






1 有 文件 


I 癌 计算 机 
入 本 地 磁盘 (C:) 
本 地 磁盘 (D:) 
二 本 地 磁盘 (E:) 








© © ECTES TI Er 






| sm 


修改 日 期 





2012/8/30 14:16 








一 本 二 磁卡 fFI 了 《| 











文件 名 (N): LOGO.ai 


ED 导入 时 在 设置 面板 中 
取消 勾 选 连接 样 条 ， 如 
3-1-003 所 示 ， 


加 选择 导入 的 Logo， 在 
坐标 标签 下 调节 P.X= 
37P .Y=1377P 人 类 
3-1-004 所 示 ， 


el 








~ | 他 文件 (9 "| 








图 3-1-003 


模式 ”编辑 ”用户 数 据 








图 3-1-004 
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中 
和 国 
0S 透析 C4D-SDS 影视 包装 实例 综合 篇 


VotiomnGrapliecsked A<o~ 









加 3 切换 视图 ， 在 正视 
友 中 选择 “ 正 ” 字 ， 如 
3-1-005 所 示 ， 


图 3-1-005 


2 在 对 象 窗口 中 找到 
“ 正 ” 字 路 径 ， 在 选中 的 状 
态 下 ， 单 击 鼠 标 右键 选择 
展开 群 组 ， 如 图 3-1-006 
所 示 。 


:起 显示 时 间 续 窗口 
人 局 显示 [因数 曲 续 





至 线 ， 按 快捷 键 《Alt+ 
〉 进 行 打 组 ， 命 名 为 
正 ， 其 余 的 路 径 线 同样 
执行 此 操作 ， 如 图 3-1-007 
所 示 。 


BD 选择 展开 后 的 两 条 路 
和 
G 





图 3-1-007 


如 7》 对 路 径 线 进行 实体 模 
型 的 生成 了 愉 正定 
为 例 ， 选 择 正字 底板 ， 
J 图 。3-1-008 
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用 


第 3 章 ”中 国文 献 频 道 陈旧 划 痕 金属 表现 





B39 找到 国 图 标 中 的 回 ， 
选择 撞 压 命令 让 正字 底板 
成 为 ” 挤 压 ” 的 子 集 ， 
如 图 3-1-009 所 示 。 





图 3-1-009 
B20 在 挤 压 的 对 象 属性 模式 ”编辑 用 户 数据 
中 设置 2 轴 为 40， 在 封 业 拉 伸 对 象 [ 挤 压 NURBS] 
顶 属性 中 设置 顶端 为 基本 坐标 


平 痛 着 色 人 Phong) 


角 封 项， 其 步 幅 为 2， 
半径 为 1， 如 图 3-1-010 
所 示 。 


异 半 编辑 用 户 数据 
= 拉 伸 对 和 象 [ 挤 庄 WURBSI 
基本 坐标 
平 崩 着色 (Fhong) 


mr J] 


加 用 幸 项 


Ea 





图 3-1-010 


139 


i 


唱 
S$ 透析 C4D-5DS 


VotiomGrapliecsed 








BED 选择 “ 正 ” 字 的 路 径 
线 ， 同 祥 对 蕊 添加 挤 压 ， 
在 挤 压 的 对 象 属性 中 设置 
志 轴 为 -15， 在 封顶 属性 中 
设置 末 疡 为 圆 角 封顶 ， 其 
步 幅 为 5， 半径 为 1 , 演 染 
之 后 的 效果 如 图 3-1-011 
所 未。 


例 ， 进 行 挤 压 操作 ， 基 


2 万 其 余 的 路 径 线 都 以 此 
为 
终 模 型 如 图 3-1-12 所 示 ，。 
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| 


Ey 六 
影视 包装 


模式 ”编辑 


史 
区 
次 
和 
有 


EL 人 


用 户 沼 据 


邮 拉 介 对象 [ 挤 压 NURBS.11] 


基本 
平 肖 着 色 (Phong) 
对 象 车 性 
移动 
壮 邱 类 
等 蔡 狂 妆 
友 转 法 续 
层 纹 





= 拉 促 对 象 挤 压 NURBS.1] 


基本 
平 消 看 色 tPhong) 


震 职 圆 角 





蛙 标 


圆 角 计 胁 


图 3-1-11 





轩 、，3=1=12 
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DD sre 3.2 LOGO 如 光 及 柄 有 


ED 前 期 做 好 了 模型 以 
， 将 要 进行 灯光 、 材 质 
部 分 的 制作 。 在 开始 前 要 
对 CINEMA 4D 工程 进行 
设置 ， 首 先 设置 泻 染 尺 
寸 ， 按 快捷 键 《Ctrl+B) 

调 出 泻 染 设置 ， 设 置 泻 染 
展 可 天 术 为 128680220. 

每 秒 25 帧 ， 如 图 3-2-001 
所 示 ， 
















图 3-2-001 
BD 按 快捷 键 〈Ctrl+D) 模式 ”编辑 ”用户 数 报 
调 出 工程 设置 ， 帧 速 为 区 ,工程 
25 帧 ， 取 消 勾 选 线性 工 fe bh Mi 


工程 纠 让 厘米 二 
作 流 程 ， 选 择 输入 颜色 
特性 为 线性 (为 材质 做 /EE THE 


i 最 小 时 长 20F 最 大 时 长 
准备 ， 如 图 3-2-002 所 预 申 最 ,| 区 长 20F 预 申 最 大 时 长 


不 。 细节 程度 {LOD) 00 吗 编辑 泻 染 榨 视 慎 用 泻 染 LOD 级 男 


使 用 加 | 使 用 表达 式 
使 用 生成 器 - r 使 用 变形 器 
司 用 运动 剪辑 系统 

默认 对 象 颜色 


Wr 


颜色 
视图 修 草 


线性 工作 流程 
输入 色彩 特性 


区 BN 正式 为 场景 添加 灯光 
一 ， 单 击 贺 灯光 图 标 ， 选 
择 灯 光 ， 如 图 3-2-003 
所 示 。 三 


天 ES 灯 


日 证 





图 3-2-003 








Sa 
OD wr 镶 作 透析 C4D-5DS 影视 包装 实 


MotionmGraphiesed Desiom 








2 移动 灯光 的 位 置 至 
FOR TOUUA .Ze 
-140， 如 图 3-2-004 所 示 . 





网 设置 灯光 一 的 强度 为 
3026 ss。 
如 图 3-2-005 所 示 。 


EEA 继 续 洪 加 灯泡 二 
标 为 P.X < 
PZ==100 .032006 
所 示 ， 
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rn WE 





S 


模式 ”编辑 ”用户 数据 
吉 灯光 对 象 灯 兴 ] 
细节 可 见 投影 
该 头 光 晕 ”工程 





这 HpB 
图 3-2-004 


模式 ”编辑 用 户 数 据 
貌 灯光 对 象 久光 


基本 坐标 
光度 焦 艇 








图 3-2-005 


模式 ”编辑 ”用户 数据 


, ar 


基本 本 及 呈 。 音 规 省 市 可 见 
说 度 Eh 噪 演 ”入 法 洗 军 。 工程 


响 奈 有 NE 


图 3-2-006 


es 


宙 
内 
区 
2 
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2 4 理 度 
站 | 用 度 模式 ”编辑 “用户 数据 
影 贴 图 ， 演 染 之 后 的 效 基本 于 标 “Eee0 国 细节 
果 如 图 3-2-007 所 示 ， 泊 度 集散。 噪 波 ”镜头 光量 


环境 党 昭 
lh| Ve 


he 





图 3-2-007 


BE 继续 添加 灯光 三 ， 
坐标 为 P.X =-400/P.Y ”有 
全 220 午休 兴 对 象 果 光 


模式 ” 蝙 辑 ”用户 数据 


钊 规 sa 可 见 
眼科 汰 洋 军 ”工程 


| = 图 | 


顺 计 RHPE 





图 3-2-008 
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MeotionGraplniestedDesiognml ba 








BB 设置 灯光 三 的 强度 为 模式 编辑 用 户 数据 
22 罗 ， 泻 染 之 后 的 效果 戎 呆 对 象 果 兴 习 


如 图 3-2-009 所 示 其 志 


里 标 
焦 租 





组 市 
三 





图 3-2-009 





PE 做 好 了 基本 灯光 的 设 
置 以 后 ， 还 要 对 泻 染 进 
行 设 置 ， 这 一 步 非 常 重 
要 ， 而 且 非 党 出 效果 ， 
ee 





调 出 演 染 we 在 效果 中 
找到 环境 吸收 进行 再 次 
泻 染 ,如 图 3-2-010 所 
示 。 





图 3-2-010 





办 和 继续 添加 灯光 四 ， 它 
是 场景 中 最 重要 的 一 蔓 
灯 ， 不 仅 是 因为 它 有 照明 
的 作用 ， 更 重要 的 是 它 会 
产生 一 种 灯泡 雾 的 感 竞 ， 
如 图 3-2-011 所 示 ， 


23 及 单 击 加 灯光 图 标 找到 
聚光灯 ， 如 图 3-2-012 
所 示 . 


号 BB 设置 灯光 四 的 坐 
标 ， 基 本 位 于 模型 的 正 
司 方 ， 坐 标 方 PX :=07 
P.Y=144/P.Z=644 如 
os 所 示 - 





第 3 章 中 国文 献 频道 


图 3-2-010 ( 续 ) 


NS 
pr we 


加 
目标 染 泡 灯 


IES... 


图 3-2-012 


模式 ”编辑 用 户 数据 


RE 


基本 本 SF 常规 i 可 见 
刻度 焦 散 咖 源 ”和 神 法 放量 工程 


Rn 0* 
:J EEE 
0” 
| 顺序 MBB 


图 3-2-013 








-4# 


站 陈旧 划 痕 金属 表现 





5DS:， 


MotionGraphics & De 





本 


Mo RN 
| 对 





中 
Ss 
US 透析 C4D-SDS 影视 包装 


MotiomGraplicsked 了 








ED 在 常规 局 作 中 找到 可 于 
多 外 光 开设 章 力 可 见 ,从 于 
后 在 可 见 属性 中 ， 把 外 基本 小 标 
部 距离 设置 为 900, 在 细 ”国富 汪 国 二 
厂 属性 中 ， 把 外 部 角度 
设置 为 87”。 当 开启 灯 
光 可 见 属 性 的 时 候 ， 就 
可 以 看 见 灯 区 的 轮廓 ， 
如 图 3-2-014 所 示 ， 


深 有 有 晤 显示 光照 k 

环境 5fB 显示 可 见 灯 说 

显示 公 芮 kb 
| 人 三 


模式 ”编辑 用户 数据 
闪光 对 象 呈 


基本 尘 标 溃 规 
a 焦 豚 噪 玻 税法 说 坚 


投影 轮 廊 
景 三 元 


模式 ” 忽 辑 ”用户 数据 


rd 

基本 坐标 常规 细节 国 可 有 投影 
光度 ' 链 艇 。。 噪 朱 。 镜头 光学 工程 

可 见 

使 用 衰减 

衰减 

使 用 边 毕 豪 碱 ， 

散 开 边 几 

着 色 边 并 衰减 


内 部 距离 





图 3-2-014 
146 


es 


第 3 章 中 国文 献 频道 陈旧 划 痕 金属 表现 





观看 六 i 
后 的 效果 ， 注 意 灯 郊 的 沁 

要 包 束 住 模 型 ， 其 效果 
如 图 3-2-015 所 示 。 





B23 了 灯光 布置 完成 以 后 ， 创建 ”编辑 功能 

就 要 制作 有 陈旧 划 渡 金 

属 质 感 的 效果 ， 在 材质 

栏 双 击 鼠 标 左 键 创 建新 

材质 球 材质 ， 如 图 
3-2-016 所 示 ， 





图 3-2-016 


BD 双击 “材质 ， 在 编 
辑 忌 中 选择 颜色 属性 ， 单 
击 纹理 ， 在 第 3 章 C4D 
工程 /ie 文件 天外 找到 
MAXON Car Metal ， 为 
其 指认 一 张贴 图 ,如 图 圈 "= 
3-2-017 所 示 ， - mtg BB 











图 3-2-017 





so 从 
D09e 留 作 透析 C4D-SDS 影视 包装 实例 双 


TIVIOkiom 人 GramphnicsgEae=ioiml 








2 打开 素材 过 程 中 有 有 近 
示 ， 直 接 单 击 是 ， 如 


ce 前 寺 该 图 侨 位 于 工程 毛 索 范围 之 外 , 这 样 可 能 
所 不 ， 导致 注 染 出 错 , 是 否 在 工程 文件 夫 
创建 该 文件 的 副本 ? 


ED 在 材质 编辑 器 中 ， 义 
二 上 加 站 同和 锋 册 次 和 在 昔 
3 和 草 C4D 工程 /tex 文件 
夹 中 找到 “MAXON Car 
Metal ， 为 其 指认 四 凹 贴 
图 ， 如 图 3-2-019 所 示 ， 


MAXON Car Me 


B20 在 材质 编辑 器 中 ， 选 
择 高 光 ， 设 置 宽度 为 
41%， 高 度 为 822 ， 如 
3=2=020 月 





图 3-2-020 
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术 式 编辑 ”用户 数 所 
底板 ， 同 时 在 纹理 标签 中 GE 
选择 投射 方式 为 立方 体 ， 8 
如 图 3-2-021 所 示 ， 


收 手 包 阳 
摄像 机 贴图 





图 3-2-021 

办 泻 染 之 后 观看 效果 ， 
如 图 3-2-022 所 示 ， 

282) 下 面 继续 为 所 有 的 文 
字 进 行 陈 上 日 划 痕 金属 质感 
的 制作 ， 字 体 材质 的 制作 
分 为 三 个 部 分 ， 分 别 为 侧 
面 、 倒 角 和 正面 ， 首 先 制 
作 侧 面 的 材质 ， 





图 3-2-022 

加 7) 在 材质 栏 双击 鼠 标 左 

键 创 建新 材质 球 ， 首 先 在 

材质 编辑 器 中 修改 材质 的 

名 称 为 侧面 ， 单 击 纹理 ， 

冰 ] 四 十 滤 铺 ， 如 图 3-2-023 
所 示 ， 





图 3-2-023 


i 





so 从 
US's 留 作 透析 C4D-5DS 影视 包装 实 


MeotionGraplniestedDesiognml 








加 单 击 过 滤器 ， 在 第 3 
章 C4D 工程 /tex 文件 夹 中 
找到 02 ， 为 其 指认 一 
张贴 图 ， 如 图 3-2-024 
所 示 ， 

















~ “| 全 部 文件 (9 
mo] EEE 


B23 在 材质 编辑 器 中 ， 
择 四 上 巴 ， 
02 贴图 ， 设 置 通 度 为 
-2026 ， 如 图 3-2-025 所 


不 。 





图 3-2-025 


Bj) 在 材质 编辑 器 中 ， 选 
择 高 光 ， 设 置 宽度 为 
55%， 高 度 为 /12%， 豪 
减 为 -426， 如 图 3-2-026 
所 示 。 





图 3-2-026 
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歼 约 把 “侧面 ”材质 球 赋 
耶 H 字母 ， 演 染 之 后 的 
效果 如 图 3-2-027 所 示 。 


BE 多) 在 材质 编辑 区 ， 选 择 
加 材质 球 ， 按 住 〈Ctrl》 
和 鼠标 左 键 进行 拖 搜 复 
制 ， 并 修改 材质 球 名 称 为 
“ 倒 角 ” 陪 ， 如 图 3-2-028 
所 示 ， 





BE 选中 “ 倒 角 ”材质 
球 ， 在 着 色 器 中 ， 设 置 明 
度 为 9226， 如 图 3-2-029 
所 示 ， 











图 3-2-028 


模糊 偏 移 


模糊 程度 


图 3-2-029 





Se BE ; 透析 C4D-SDS 影视 包 滩 实 例 综合 篇 


MeotionGraplniestedDesionml 








一) 把 “ 倒 角 ”材质 球 继 
续 赋 了 予 “H ”字母 ， 添 加 
后 我 们 会 发 现 ,“ 倒 角 ” 
材质 将 会 覆盖 “侧面 ” 材 
质 ， 为 了 避免 这 种 情况 ， 
要 将 材质 标签 中 的 选集 设 
置 为 R2， 这 里 字母 要 大 
写 ， 如 图 3-2-030 所 示 。 


> 泻 染 之 后 的 效果 如 
3-2-031 所 示 ， 


有 在 材质 编辑 区 ， 选 择 
On | 面 材质 球 ， 按 住 


训 面 

ctrl》 和 鼠标 左 键 进行 拖 

搜 复 制 ， 并 修改 材质 球 

名 称 为 “正面 - © 
正面 

如 图 3-2-032 所 示 ， 

有 了 ) 选中 “正面 ”材质 
球 ， 在 着 色 器 中 ， 设 置 明 
度 为 6626， 如 图 3-2-033 
所 示 ， 


i152 


多 


‘CAN 





模式 ”编辑 ”用户 数据 


纹理 标签 芝 理 
sats tx 
村 答 ES 


一 
村 py 3 
PY 5. Fg 








图 3-2-031 


创建 编辑 功能 笋 理 
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TI 本 工 耕 





图 3-2-032 





图 3-2-033 


4 让 
a 
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有 把 “正面 ”材质 球 继 
续 赋 予 “H” 字母 ， 同 时 
设置 材质 选集 为 C2 ， 如 
3-2-034 所 示 ， 


模式 ”编辑 ”用 户 数据 
轩 | 纹理 标签 攻 理 





图 3-2-034 
国 时 BD 泻 染 之 后 的 效果 如 
3-2-035 所 示 。 





图 3-2-035 


上 国史 其 他 文字 效果 的 制 
作 以 上 述 为 例 ， 最 终 的 
灯光 效果 和 材质 效果 如 
3-2-036 所 示 ， 





图 3-2-0396 


DNS 


有 本 章 案 例 的 动画 ， 可 以 分 为 两 个 部 分 ， 一 个 部 分 是 “文字 ”动画 ， 另 一 个 部 分 是 


摄像 机 ” 动 男 ， 都 是 以 推拉 、 柄 移 为 主 。 
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唱 
S$ 透析 C4D-SDS 


MeotionGrapliestsd 





国 时 史 以 镜头 一 字母 的 动画 
为 例 ， 选 择 有 了 字母， 
在 第 10 帆 的 位 置 ， 对 
之 轴 添 加 关键 帆 ， 添 
加 关键 巾 的 方法 是 ， 选 
中 所 要 的 轴 向 ， 然 后 单 
击 鼠 标 石 键 ， 在 动 男 属 
性 中 选择 增加 关键 帧 ， 
如 图 3-3-001 所 示 。 


有 同 样 选择 “H” 字 
母 ， 在 第 0 帧 的 位 置 ， 对 
之 输入 数值 38， 可 以 
在 选中 轴 向 的 前 提 下 ， 按 
住 《ctrl》 键 ， 单 击 前 和 面 
的 “圆圈 ， 然 后 进行 添 
加 关键 帧 的 操作 ， 如 
3=3-002 有 所有， 


有 7) 所 有 字母 的 动画 ， 都 
只 有 前 后 、 左 右 、 上 下 
的 轴 向 移动 ， 但 要 注意 
的 一 点 就 是 , “文献 记 
有 ” 访 四 不 村 写字 业 突 
出 表现 出 来 。 更 详细 的 
做 法 请 观看 教学 视频 ， 

有 以 镜头 六 的 “摄像 
机 ”动画 为 例 ， 找 到 
加 摄像 机 图 标 ， 

认定 

景 像 机 坐标 为 PX = 

dP Ye Z| 

在 0 帧 处 ， 添 加 关键 帧 ， 

如 图 3-3-003 所 示 ， 


有 在 18 帧 处 ,设置 摄 
像 机 坐标 为 P.X 
=4/P.Y =135/P .2= 
-1388, 添加 关键 帆 ， 如 
3-3-004 所 示 ， 





2 本 
4 计 
a 











[= 寺 士 
影视 包装 






复制 用 户 界面 数据 
复制 增加 轨迹 


虹 位 黑 亿 拓 意 


图 3-3-001 


模式 ”编辑 ”用户 数 据 


sa sa 


图 3-3-002 


模式 ” 纺 辑 ”用户 数据 
9 摄像 机 对 象 [ 担 青 机 上 


基本 叹 蜀 对 象 物理 细节 立体 


| - 
' 口 


顺序 RPE 


图 3-3-003 


模式 编辑 “用户 数据 
oo 摄像 机 对 象 摄像 机 6 

基本 区 园 对 象 物 里 细节 立体 
4 


| 顺序 国画 - 





图 3-3-004 
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入 在 55 帧 处 ,设置 摄 模式 编辑 用 户 数据 


像 机 坐标 为 P.X =4/P.Y so 摄像 机 对 象 [摄像 机 
对 象 物理 细节 立体 


=1357P-.2==1216 添 可 
关键 帧 ， 如 图 3-3-005 
所 示 . 

有 这样， 镜头 


| 顺序 EB 到 





像 机 动画 就 制作 完 
成 了 . 





-= 


骨 















中 可 
四 轩 we 3.4” ”LOGO 泻 染 ; 
有 羊 击 园 国王 按钮 打 

开 泻 染 设 置 ， 或 者 按 快 
捷 键 《Ctrl+B》 调 出 演 染 
设置 ， 首 先 要 设置 演 架 
的 范围 ， 这 个 邯 围 根据 
调 坟 的 动画 而 设置 ， 如 
3-4-001 所 示 。 











效果 多 通道 泻 染 


名 我 的 泻 染 识 置 .1 





图 3-4-001 


国史 在 泻 染 设置 中 找到 保 
存 选 项 ， 在 这 里 ， 可 以 设 
置 泻 染 生成 出 的 文件 的 位 
置 、 名 称 及 格式 等 ， 如 
3-4-002 所 示 ， 


效果 多 通道 泻 染 


oi: = 





图 3-4-002 
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DO er 


MetiomGraphies rh 中 


透析 C4D-SDS 影视 包 : 


半 实 例 乡 








8 还 需要 把 “历史 正在 
发 生 ” 有 字体 通道 提取 出 
来 ， 想 要 提取 它 的 通道 就 


要 添加 对 象 缓存 ， 这 在 后 
期 合成 的 时 候 会 用 到 ， 
有) 首先 选择 要 选择 提取 
通道 的 字体 ， 这 里 以 

历 ” 字 为 例 ， 在 选中 的 
状态 下 ， 单 击 鼠 标 右 键 
调 出 CINEMA 4D 标签 并 
选择 合成 ， 如 图 3-4-003 

所 示 . 


二 在 刚 | 添加 的 合成 标签 
， 在 对 象 缓存 属性 中 ， 
a 目 对 象 缓存 1， 其 
他 的 字体 都 进行 此 操 作 
如 图 3-4-004 所 示 ， 


有 然后 再 回 到 泻 染 设 
置 ， 义 选 上 通道 ， 在 多 通 
道 泻 染 中 找到 对 象 缓存 ， 
如 图 3-4-005 所 示 ， 
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习 对 齐 曲 线 
对 这 路 径 
J 已 六 全 /Dhan 
村 半月 吾 巴 P 
、 要 ;平滑 细 分 (Hype 
* 振动 
者 一 哺 
和 卫 丰 
朝 问 摄像 机 
合 目标 


图 3-4-003 
模式 


[= Ei 


图 3-4-004 





图 3-4-005 


人 ER 
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国 ) 还 要 在 保存 属性 中 ， 
设置 对 象 缓存 的 路 径 以 及 
格式 如 图 3-4-006 所 示 。 

8 最 后 单 击 泻 桨 

国 国 贱 图 标 ， 就 可 以 进 

行 输出 了 。 








央 捷 键 ET ， 


Composition Name: 








有 打开 AE， 按 : 
《Ctrl+N》， 新 建 合成 ， 如 
3-5-001 所 示 。 


Preset: Custom 


Width: 300 px 
Lock Acpect Ratio to 16:9 (1,78) 
Height: 450 px 


Frame Aspact Ratio: 
16;9 (1.78) 


Pixel Aspect Ratio: Square Pixels 了 


Frame Rate: frames per Second 


Resolution: ，Full v 800x450, 1.4 MB per 8bpc frame 


Start Timecode: i 0:00:00:00 Base 25 


Duration: 必 0:00:00:11 Base 25 


Background Color: 





罗 双击 项 目 面板 空白 


| C_can_001 (€ 2 加 
修改 日 期 


查找 范围 f) : 





处 ， 导 入 镜头 01 序列 ， [rr 


注意 序列 的 勾 选 ， 如 
suauu< 地 未， 


欧 Ccam_1.0001 
磺 Ccam_1.0002 
七 C_cam_1_0003 
项 C_cam_1_0004 
加 Ccam_1.0005 
项 Ccam_1_0006 
C_cam_1 0007 
葬 C_cam_1_0008 
欧 Ccam_1.0009 


避 C_cam_1_0010 


2013/2/26 21:59 
2013/2/24 21:53 
2013/2/24 21:53 
2013/2/24 21:53 
2013/2/24 21:54 
2013/2/24 21:54 
2013/2/24 21:54 
2013/2/24 21:54 
2013/2/24 21:54 
2013/2/24 21:54 
2013/2/24 21:54 





«| Hh 上 


文件 名 0 


文件 类 型 (T): |All heceptable Files =] | 取消 ] 


C_cam_l_0000 站 








由 Format Targa 





Import As: Footage 








Targa 5equence 








[| Force alphabetical order 


Import Folder 





图 3-S-002 





-| | 





OD wr 下 透析 C4D-SDS 影视 包装 实 


MotiomGraplhies ds TE 








用 导入 后 观看 效果 如 gg 
3-5-003 所 示 ， 


J 
v 四 Active Camera vv 1View 


图 3-S-003 





TEAnimation View window Help 





有 2 进 行 较 色 ， 在 特效 菜 





v Effect Controls F3 

单 下 找到 Curves 曲 Mojo Ctrl+Alt+Shift+E 

线 提 高 A 亮 度 如 Remove All Ctrl+Shift+E 
3D Channel 

3-D-OO4 要 Audio 
Blur & Sharpen 
Channel 
Color Correction Auto Color 
Distort Auto Contrast 
Expression Controls Auto Levels 
Generate Black & White 
Keying Brightness & Contrast 
Magic Bullet Mojo Broadcast Colors 
Matte Change Color 
Noise & Grain Change to Color 
Obsolete Channe| Mixer 
Perspective Color Balance 
Simulation Color Balance (HLS) 
Stylize Color Link 
Text Color Stabilizer 
Time Colorama 
Transition Curves | 
Utility Equalize 
Video Copilot Exposure 








| 


如 ™ fr Curves 
Channel: 


国 0 调 节 曲 线形 态 ， 
3-5-005 所 示 ， 


可 总 Curves 





图 3-5-005 
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Ettect 朋 Animation View Window Help 

Y Effect Controls F3 
Mojo Ctrl+Alt+Shift+E 

Ctrl+Shift+E 











国人 添加 另 一 个 较 色 插件 
MOJO， 这 是 一 个 外 置 插 
件 ， 目 前 的 AE 版 本 无 自 
带 ， 需 要 自行 安装 ， 如 
3-5-006 所 示 ， 










Remove All 









3D Channel 
Audio 
Blur & Sharpen 
Channel 
Color Correction 
Distort 
Expression Controls 
Generate 
Keying 


Matte 


0 A 0 0 





Noise & Grain 
Obsolete 
Perspective 
Simulation 
Stylize 

Text 

Time 
Transition 
Utility 

Video Copilot 


过 





图 3-S-006 


调节 插件 属性 ， 其 中 ee 


Molo Tint 为 QO. 设置 如 0.00 
3-D-OO7 所 示 , ”Mojo Tint 


0.00 


v 证 Mojo Balance 
0.00 


” 训 Warm i 


D0.00 


”Punch I 


国 0 观看 添加 插件 后 的 效 
果 ， 如 图 3-5-008 所 示 ，。 








so 从 
DO 上 


TIVIOkiom 人 GramphnicsgEiae=iohml 










有 对 于 颜色 的 处 理 就 先 i A 一 
到 这 里 ， 现 在 来 制作 景 EC RR er TS oa 
深 模糊 效果 ， 以 突出 主 
你 子 ， 从 而 增强 纵深 
感 。 选 中 当前 层 ， 
捷 键 《CtrlI+D》 进行 复 
制 ， 并 命名 为 ”模糊 


如 图 3-5-009 所 示 ， 





图 3-S-009 





Effect 有 Animation View Window Help 


> 为 | 模糊 | 后 / Wa v Effect Controls F3 








六 Mojo Ctrl+Alt+Shift+E 
特 交 Remove All Ctrl+Shift+E 
模糊 命 A 人 如 锋 加 = 口 一 O1 0O 3D Channel » 
Audio 


M 




















有 未 , Blur & Sharpen Bilateral Blur 
Channel » Box Blur 
Color Correction » Channel Blur 
Distort » Compound Blur 
Expression Controls » Directional Blur 
Generate » Fast Blur Ne 
Keying » Gaussian Blur i 
Magic Bullet Mojo » Lens Blur 
Matte » Radial Blur 
Noise & Grain Reduce Interlace Flicker 
Obsolete 上 Sharpen 
Perspective » Smart Blur 
Simulation 上 Unsharp Mask 
Stylize ep 
Text 上 
Time a 
Transition » 
Utility » 
Video Copilot 上 





> 设置 模糊 强度 为 3， A Fast Blur a FT 
如 图 3-5-011 所 示 ， b 二 3 


Drizontal and ... | ™w 
Repeat Edge Pixels 


> 演 染 之 后 的 效 果 如 i 神 头 01 了 
3-5-012 所 示 ， 





图 。 3-5-012 
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和 A 








具 ， 框 选 H 字母 ,这样 
模糊 的 沁 围 就 被 确定 下 来 
了 ， 如 图 3-5-013 所 未。 


8 有) 选中 “模糊 ” 层 , 调 ”Eee 
出 Mask 属性 ， 首 先 翻 转 。 局 
Mask， 调整 Mask 的 羽化 
值 为 63， 如 图 3-5-014 
所 示 。 


FT 一 一 有 
> 选择 医 芋 列 轴 同形 工 1 jon: 镇 头 01 





图 。3-5-013 


Es Layer Name -- 天 万 图 上 二 Mode 


bE Effects 


下 国 1 加 rr 权 贿 sa | | Normal | ™ 


Masks 

二 mas 
启 Mask Path Shape,... 
语 Mask Feather 1, G3.0 pixels 
各 Mask Opadty 

蕊 Mask Expansion 


bE Transform 


畏 归 了 再 观察 效果 ， 这 时 的 。 思 虹 于 于 


“H” 字 母 就 清晰 了 ， 而 其 
他 字母 则 呈现 模糊 状态 ， 
又 由 于 增加 了 羽化 值 ， 模 
糊 的 边界 也 比较 柔和 了 ， 
如 图 3-5-015 所 示 ， 

有 第 三 章 案例 共有 6 个 
镜头 ， 前 5 个 镜头 的 合 
成 方法 都 如 镜头 01 

畏 归 了 观看 样片 视频 ， 会 发 
现在 最 后 的 顶板 文字 中 
“历史 正在 发 生 ” 这 几 个 
字 ， 会 有 一 个 由 上 暗 到 亮 的 
变化 ， 那 如 果 想 在 后 期 中 
达到 这 样 的 效果 ， 就 要 用 
到 泻 染 的 对 象 缓存 ， 也 就 
是 它们 的 通道 . 





图 3-S-015 





SE 
US's 留 作 透析 C4D-5DS 影视 包装 实 


MeotionGraphiesed esiom 









> 0 竟 头 6 进行 较 色 二 ,本 I 和 ode T_TRMar 
后 ECrTD》 上 se 

进行 复制 镜头 6， 并 命 

为 ”通道 ， 同 时 关闭 下 

层 的 显示 ， 如 图 3-5-016 


所 示 ， 


ral 


























图 。3-5-016 


葬 归 导入 对 象 缓存 ， 放 
到 “通道 ” 层 上 ， 如 
3-5-017 所 示 ， 


HUIHRIEIL! 





时 ED 选中 “通道 ” 层 ， 在 轩 压 E 


None 处 选择 Luma Matte nb T 和 Layer Name = 
= ， 加 I 对 象 等 存 Normal 
如 图 3-5-018 所 示 。 上 lB 首 Ea 









加 IC_cam_6 Normal © No Track Matte 


Alpha Matte “对 条 组 存 " 
Alpha Inverted Matte “对 惫 名 
Luma Matte “对 惫 振 存 " 
Luma Inverted Matte “对 釜 分 





图 3-5-018 


有 加 ) 这 样 就 把 “历史 正在 
发 生 单独 提取 了 出 来 ， 
如 图 3-5-019 所 示 ，。 





图 。3-5-019 
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国 对 “通道 ”添加 曲线 "六 a 
特效 ， 单 击 曲 线 前 的 时 间 t 
人 码 表 节 5 添加 关键 帧 ， 
如 图 3-5-020 所 示 。 





图 3-S-020 
轩 B 按 住 鼠 标 左 键 向 后 拖 
动 AE 的 时 间 指针 ， 再 调 ed 
整 曲线 的 形态 ， 它 就 会 了: 
自动 记录 关键 帧 ， 如 
3-5-021 所 示 ， 














图 。3-5-021 

轩 7) 这 样 “历史 正在 发 生 - 

这 几 个 字 就 会 有 由 暗 到 明 

地 过 渡 ， 如 图 3-5-022 
所 示 ， 


ti ionai 
H Stor Yy 


用 灾 龙 任 友 三 z 





图 。3-5-022 











案例 介绍 


本 章 案例 是 以 CHC 家 庭 影 院 Logo 为 主题 拓展 的 一 个 案例 。 羔 具 时 尚 、 品 质 章 越 ， 清 新 的 
设计 风格 ,使 用 CINEMA 4D 完成 模型 灯光 材质 泻 梁 工作 ， 结 合 Adobe After Effects CS4 后 期 合 
成 。 本 案例 重点 利用 CINEMA 4D 对 多 样 化 材质 高 效 的 处 理 来 实现 多 彩 金 属 质 感 ， 并 结合 全 局 
光照 技术 来 实现 天 光 效 果 ， 使 得 整个 画面 及 质感 更 加 的 唯美 和 真实 ， 塑 造 细 站， 烘托 出 Logo 

创意 说 明 

CHC 家 庭 影院 频道 是 国家 广电 总 局 批准 的 中 国 首 家 数字 付费 电影 频道 ， 旨 在 打造 专业 级 私 
人 影院 、 家 庭 影院 。 案 例 针 对 CHC 家 庭 影院 的 专业 服务 理念 结合 数字 高 清 传播 的 特 反 和 高 品质 
定位 ， 引 入 时 疝 华 贵 个 人 独 享 的 色彩 质感 设计 元 素 ， 体 现 CHC 家 庭 影院 与 众 不 同 的 品质 享有 党 。 

制作 思路 


结合 CHC 家 庭 影 院 的 整体 定位 ， 从 色彩 质感 的 设计 上 强化 对 品质 独 享 的 理解 ， 体 现 出 与 众 
不 同 的 品牌 品质 塑造 理念 ， 主 要 从 材质 灯光 的 设计 和 角度 出 发 进行 制作 完成 案例 ， 


制作 技术 技巧 


在 整个 案例 中 可 以 看 得 出 多 彩 的 金属 质感 ， 大 胆 的 瑰 色 设 定 ， 让 人 耳目 清新 ， 男 面 时 尚 是 
本 片 的 亮点 ， 制 作 的 技巧 也 就 在 这 里 ， 重 点 是 运用 了 CINEMA 4D 对 多 样 化 材质 快速 实现 的 优 
势 ， 以 及 全 局 光 技 术 的 使 用 使 得 本 片 效果 不 凡 ， 


DD er 4.1 C4D 中 LOGO 栈 型 制作 


可 2470) 打开 CINEMA 4D 软 
件 ， 首 先导 入 Al 文件 . 
在 对 多 面板 中 执行 文件 / 
合并 对 象 , 如 图 4-1-001 
所 示 。 





C4D ， 等 四 章 ， 等 四 童工 程 


区 BD 打开 做 好 的 文字 Al 文 
件 ， 即 光盘 中 第 4 章 工 程 
/A| 文件 ， 如 图 4-1-002 ee seein 
所 示 。 


| ”条 chc- 动 fs 电影 [转换 ]2 [转换 ].ai 


2012/9/6 17:43 Adobe lllustrato 
2012/9/17 15:27 Adobe lllustrato... 
)012/190/6 18:0: dobe ORG 


chc- Ei8.al 2012/ 18:05 Adobe lllustra 
"MOV l 媒体 文件 (.mov 
| 四 第 四 章 材质 动画 .c4d z6 C4D 文件 
- SMM -AL "A -有 
| 了 
文件 名 (N)。 chc- 动 作 电 影 i8 [ 苇 搞 ].ai ~ | 全 文件 (.5 


Lo | ms 











图 4-1-002 













SE 
DS “sDS 影视 包装 实例 综合 


VeotiomGraplies pe [下 





5 导入 时 调 呈 设置 面 
2 取消 勾 选 连接 样 

、 群 组 样 条 选项 ， 如 
天 到 4-1-003 所 示 。 


区 BD) 选择 导入 的 和 A 文件， 
在 坐标 标签 下 调 三 P.X = 
BQ7P YY 人 
如 图 4-1-004 所 示 。 





图 4-1-004 


加 从 路 径 组 中 选取 字母 
C ”的 路 径 ， 如 图 41-005 
所 不。 


四 分 别 修改 名 字 为 “C 
内 和 C 外 ， 如 
4-1-006 所 示 。 


DS 修 El 


修改 名 字 按 住 回 车 键 即 可 。 








图 4-1-006 
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ED 选择 国 图 标 中 的 放样 
加 命令 ， 如 图 4-1-007 
所 示 。 


2 





图 4-1-007 


殉 网 选取 C 内 ”和 “C 
外 ”路径 并 拖 动 到 放样 
命令 下 ， 如 图 4-1-008 
所 示 。 





图 4-1-008 


2) 选取 “C 内 ”路 径 ， 
打开 坐标 移动 二 轴 到 
-25 处 ， 如 图 4-1-009 
所 示 。 





图 4-1-009 


B22 选择 放样 。 在 对 象 标 
等 中 修改 网 孔 细 分 UV 辣 
为 200 ”如 图 4-1-010 
所 示 。 





图 4-1-010 
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UN au , 
25DS 影视 包 问 实例 综合 篇 


VotiomnGraplies pe [下 





| es 
进行 微调 ， 如 图 4-1-011 
所 示 。 





图 4-1-011 





2 渤 择 圈 图 标 下 的 加 
对 称 命令 ， 如 图 4-1-012 
所 示 。 





区 BR 选取 放样 组 并 拖 到 对 
称 下 如 图 4-1-013 
所 示 ， 





加 VP) 选择 对 称 调节 对 象 面 
板 中 的 镜像 平面 为 XY 的 
方式 ， 调 证 公 帮 为 0， 如 
图 4-1-014 所 示 ， 





加 调节 对 称 组 的 名 称 为 a 
C”， 按 住 Ctrl〉 键 拖 四， 
动 “C” 组 可 以 复制 出 
“C1” 组 ， 然 后 调节 
“C1” 组 的 位 置 ， 如 
图 4-1-015 所 示 。 


ps 





图 4-1-015 
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2 在 路 径 组 中 选取 出 
“HH” 的 路 径 ， 如 图 4-1-016 
所 示 。 


PP 选取 国 图 标 中 的 
加 放 样 ， 如 图 4-1-017 
所 示 ， 


加 BB 这 里 调节 “H” 时 要 
注意 ， 要 按 分 解 来 进 
行 。 先 选中 “H” 左 侧 的 
路 径 拖 到 放样 命令 下 ， 
如 图 4-1-018 所 示 .， 


BE 需要 调节 这 部 分 的 内 
侧 路 径 2 的 位 置 P.Z 
为 -25 ， 如 4-1-019 
所 示 。 


到 钢 这 个 部 分 的 错误 比较 
严重 ， 选 中 “路 径 2” 顶 
端的 点 并 按 右键 执行 设置 
起 点 命令 ， 如 图 4-1-020 
所 示 . 





图 4-1-016 





图 4-1-018 





图 4-1-019 





图 4-1-020 
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EE 
DS DIN 影 饮 包装 实例 综合 


VotiomnGraplies 91E 


有 2 再 选中 “路 径 1” 顶 
端的 点 并 按 右键 执行 设置 
起 点 命令 ， 如 图 4-1-021 
所 示 。 





图 4-1-021 

攻 殉 再 次 选中 “路 径 

2 ， 调 节 上 方 第 二 排 点 

同上 移动 ， 使 折 角 的 形 

态 更 突出 ， 如 图 4-1-022 
所 示 ， 





图 4-1-022 

有 区 用 同样 的 方法 调节 

路 径 2 下 方 第 二 排 总 

向 下 移动 ， 使 下 面 的 折 

角 更 突出 ， 如 图 4-1-023 
所 示 ， 





图 4-1-023 

驳 多 调节 “路 径 2” 左 侧 

坚 排 的 点 向 右 侧 移动 一 

氮 ， 使 项 端 与 底 问 的 面 不 

出 现 折 猴 ， 如 图 4-1-024 
所 示 。 





图 4-1-024 
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加 3B 调节 好 后 ， 按 住 
《Ctrl》 键 复制 出 另 一 组 ， 
并 调和 移动 到 右 侧 ， 如 
4-1-025 所 示 。 





2 此 时 两 个 部 分 的 细 分 
还 不 够 ， 分 别 选中 两 个 
部 分 的 放样 命令 ， 
象 标签 下 调 三 网 孔 细 分 
回 为 200， 如 图 4-1-026 
所 示 。 


验 萄 还 有 最 后 一 部 分 要 
做 ， 先 摊 图 图 标 中 的 
图 放样 ， 如 图 4-1-027 
所 示 ， 


22 文部 分 内 两 个 中 
人 竹 路 位 9 和 路 径 
10 ”并 拖 到 放样 命令 下 
如 图 4 和 -1-028 所 示 。 


允 约 选中“ 路径 10” 调 
下 2 0 
ss 二， 








图 4-1-026 





图 4-1-028 





图 4-1-029 









= “S$DS 影视 包 


VMotionGraplies pe [下 





调整 ， 和 路 径 9 和 
路径 10” 进 入 点 级 别 ， 
选取 右 侧 一 排 点 辐 右 侧 
拖 动 与 H 字母 的 一 
分 重合 ， 如 图 4-1-030 
所 示 。 


2 多 同上 步骤 调节 左 侧 的 
一 排 点 ， Re 
HH 字母 的 一 部 分 重合 ， 
如 图 4-1-031 所 示 ， 


区 XD 同时 选中 3 组 放样 ， 
按 快 捷 键 《Alt+G〉 建 立 
字母 “H” 组， 如 
4-1-032 所 示 ， 


2B 先 中 国 图 标 中 的 园 
对 称 命令 ， 如 图 4-1-033 
所 厅 ， 


如 B22) 拖 动 “H” 到 对 称 命 
下 
如 图 4-1-034 所 示 ， 
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BSD 这 分 的 形态 还 般 必 












图 4-1-031 








图 4-1-034 









PE 修改 “对 称 ” 的 名 称 


为 h 并 在 对 象 标 签 中 调 
万 简 像 平面 为 XY 方式 ， 
公差 为 0 如 图 4-1-035 
所 示 。 


有 机 多 余 的 路 径 可 以 进行 
隐藏 ， 将 路 径 后 面 的 两 个 
加 点 调整 为 红色 即 可 ， 如 
4-1-036 所 示 。 


用 2 光芒 接 下 来 创建 文字 。 选 
取 国 图 标 中 的 国文 字 命 
令 ， 如 图 4-1-037 所 示 。 


有 选取 文本 修改 名 字 为 
“家 ” ( 按 回 车 键 ) 。 在 对 
象 标签 中 修改 文本 为 
“家 ”并 调节 字体 为 时 尚 
中 黑 简 体 ， 如 图 4-1-038 
所 示 ， 


BD 同上 步骤 .再 创建 3 
个 文本 ， 分 别 选取 文本 
修改 名 字 。 在 对 象 标签 
中 修改 文本 分 别 为 “ 庭 ， 
- 影 "“ 院 ”并 调节 字体 
为 时 尚 中 黔 简体， 如 
4-1-039 所 示 . 


图 4-1-035 





图 4-1-036 





图 4-1-038 





图 4-1-039 
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9 人 E 一 
$C DassDS 影 饮 外线 实例 综合 篇 


VotiomnGraplies dE 下 





区 WY 选择 4 个 文字 ， 修 改 
对 象 标 签 中 的 高 度 为 
158， 如 图 4-1-040 所 示 . 





图 4-1-040 


] 


区 2D 文字 可 根据 需要 进行 
大 小 及 位 置 的 调整 。 先 
择 4 个 文字 合并 为 一 组 
(快捷 键 《〈AlttG》) ， 如 
4-1-041 所 示 ， 





图 “4-1-041 


加 2D 选择 园 图 标 中 的 加 
挤 压 命令 ， 如 图 4-1-042 
所 示 . 





2 区 将 “家 ” 字 拖 到 挤 压 
命令 下 ， 并 调节 封顶 标签 
中 的 设置 。 顶 端 设 置 圆 角 
封顶 ， 步 幅 为 9， 半径 为 
0.5， 末端 为 圆 角 封 顶 ， 
步 幅 为 5， 半 径 为 0.5， 
如 图 4-1-043 所 示 。 





图 “4-1-043 
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SF 同上 方法 分 别 将 
“证”“ 影 "“ 院 ”建立 
圆 角 倒 角 字 ， 效 果 如 





人 


械 玖 模型 部 分 完成 了 


最 后 单 击 国 泻 染 当 前 活 
动 视 图 图 标 ， 最 后 的 结 


果 如 图 4-1-045 所 示 ， 


Os 





加 0D 在 材质 栏 双击 鼠标 左 
键 创 建新 材质 球 “ 材 
质 ”， 再 次 双击 “材质 ”， 
在 编辑 器 中 修改 属性 。 选 
中 颜色 属性 ， 调 节 颜 色 为 
白色 ， 如 图 4-2-001 
所 示 ， 


加 DD 勾 选 反射 属性 ， 调 节 
模糊 为 22%， 最 小 采样 
为 45， 最 大 采样 为 65， 
采样 精度 为 4396 ， 如 
4-2-002 所 示 。， 








图 4-1-044 





图 “4-1-045 





图 4-2-002 
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全 人 
Ss DIN 影视 包 北 实例 综合 


VeotiomGraplies pe [下 





BE 调节 高 光 属 性 的 宽度 
ge 高 度 为 62%， 
衰减 为 -11% ， 范 围 为 
3% .， 0 4—2--003 
所 示 ， 





图 4-2-003 


区 B07 将 材质 球 拖 搜 给 “C” 
“C1”“h” 如 图 4-2-004 
所 示 。 


2 鸣 字母 的 材质 调节 完 
成 ， 接 下 来 泻 染 查看 效 
果 ， 单 击 国 下 看 的 
国有 可 .如 
ER 所 示 ， 
医大 oo 全 El 
wm 快捷 键 为 
( Shift+R >。 





图 4-2-005 
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袁 金 属 质感 表现 








加 泻 染 的 结果 如 
4-2-006 所 示 ， 
有 旺 寺 503 人 
使 用 泻 染 图 片 查看 器 可 以 方 
便 储 存 泻 染 的 画面 ， 也 可 以 将 多 
次 泻 染 的 图 片 进行 对 比 。 


区 2 上述 的 金属 字 还 缺少 
环境 的 陪衬 ， 接 下 来 创 
建 环境 球 ， 单 击 国 图 标 
下 拉 表 中 的 较 球 体 ， 如 
4-2-007 所 示 ， 


BE 选中 球体 的 对 象 标 
签 ， 调 节 球体 的 半径 为 
30000 ” 如 图 4-2-008 
所 示 。 


2 在 材质 栏 中 双击 鼠标 
左 键 创建 新 材质 球 材质 
1 ， 和 再 次 双击 材质 1 
调节 属性 ， 选 中 颜色 调 市 
为 黑色 ， 如 图 4-2-009 
所 示 ， 





图 。4-2-009 
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5DSaer ， 从， ， JS 


VotiomnGraplies 二 





EPE 分 选 发 光 属 性 ， 单 击 
纹理 可 以 添加 贴图 ， 如 
4-2-010 所 示 ， 





图 4-2-010 


加 0D 在 光盘 中 找到 第 4 章 
CHC/ 第 4 章 C4D 工程 
/ex 文件 夹 中 找到 
studio006 .hdr 并 打开 素 
材 ， 如 图 4-2-011 所 示 昌 下 载 Aetutsplus-Thorl00.12-11][20120807-.。 2012/8/7 15:26 


于 点 面 moscow_2.pg.thumb,jpg 
通 最 近 沪 问 的 位 置 | oa studio001preview,jpg 
studio002.hdr 
studio003.hdr 
| studic00Rhdr 
_ studio007small.hdr 
| | studio012.hdr 
studio015,.hdr 
加 uv.bmp 
引 迅雷 下 载 
由 让 和 


4 


文件 名 (N): > | 全 部 文 件 co ”| 


而 








图 4-2-011 

cx 打开 素材 过 程 中 有 有 近 
示 ， 有 直接 单 击 是 ， 如 
4=2=012 个、 该 图 你 位 于 工程 搜索 范围 之 外 , 这 样 可 能 


屠 筷 染 出 错 , 是 否 在 工程 训 件 去 
创建 该 文件 的 副本 ? 


| 
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袁 金 属 质感 表现 





ED 最 后 取消 勾 选 高 光 属 
性 ”图 4-2-013 所 示 ， 





图 4-2-013 


PP) 使 用 快捷 键 〈Shift+ 
R》 泻 染 画 面 效果 ， 如 
4-2-014 所 示 ， 





图 4-2-014 


加 BB 球体 贴图 的 位 置 不 是 
很 好 ， 接 下 来 选择 球体 
调整 坐标 中 的 R.P 为 
-62.388， 如 图 4-2-015 
所 示 。 





图 4-2-015 
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pf 
DS 影视 他 小 实例 综合 


VOLtioOmnGraplies dE 下 


E23 再 次 泻 染 ， 效 果 如 
4=2=5010 A 





图 4-2-016 
区 2 有 上 图 效果 中 背景 环境 
也 被 泻 染 了 出 来 ， 需 要 进 
行 调 站， 选中 球体 按 鼠 标 
右键 在 快捷 菜单 中 选择 
CNEMA :4D 标签 7 合成 
如 图 4-2-017 所 示 ， 





EDB 选择 合成 ， 在 标签 必 
性 中 取消 勾 选 摄像 机 可 
见 网 图 人 < 中 直 ， 





图 “4-2-018 
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袁 金 属 质感 表现 





2 再 次 泻 染 ， 效 果 如 
4-2-019 所 示 。 





图 4-2-019 


229 接 下 来 制作 文字 的 材 
质 。 在 材质 栏 双 击 鼠 标 
左 键 创 建新 材质 球 “ 材 
质 2"， 再 次 双击 “材质 
2 调和 颜色 为 白色， 如 
4-2-020 所 示 。 





图 4-2-020 


加 3 在 对 象 面 板 中 将 文 
字 变 为 可 编辑 状态 (使 
用 快捷 键 (C〉 即 可 )， 
并 调节 该 素材 的 名 字 为 
“家 ， 如 4—2-021 
而 二 





图 4-2-021 





sd 一 
SSC DNDN 影 钢 外线 实例 综合 篇 


VotiomnGraplies pe [下 





区 S$ 及 如 上 步 方法 将 其 他 文 
字 也 变 为 可 编辑 状态 ， 
如 图 4-2-022 所 示 ， 





图 4-2-022 


S38 再 将 “材质 2” 拖 搜 给 
所 有 文字 ， 如 图 4-2-023 
所 示 ， 





图 4-2-023 


到 ) 再 为 目前 环境 添加 地 
面 效 果 ， 单 击 国 标签 下 
拉 列 表 中 的 地 面 ， 如 
4-2-024 所 示 ， 





图 4-2-024 
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加 3 在 正视 图 中 移动 地 面 
的 位 置 ， 贴 近 文 字 即 可 ， 
如 图 于 22025 所 未 ， 





图 4-2-025 


有 接 下 来 制作 地 面 的 材 
质 .。 在 材质 栏 双 击 鼠 标 
左 键 创 建新 材质 球 “ 材 
质 3"， 再 次 双击 “材质 
3” 调 节 颜 色 为 R=94、 
G=94 ” B=94 ， 如 
4-2-026 所 示 。， 


| 


书 


| 





图 4-2-026 


加 3 勾 选 反射 效果 ， 单 
击 纹理 右 侧 三 角 符 号 在 
下 拉 表 中 选择 菲 涅 耳 ， 
如 图 4-2-027 所 示 ， 





图 4-2-027 
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D0 wr 加 {EF ;: 
一 = EE 吊 人 大 
MotionGraphics & Dasien SDS 影 优 包 北 实例 综合 篇 
2 单 击 菲 涅 耳 进 入 其 属 
性 中 调节 ， 如 图 4-2-028 
所 示 。 


图 4-2-028 


加 93 调节 黑色 块 的 颜色 
Rs=05 .G=65 B=65. WH 
4-2-029 所 示 ， 





图 4-2-029 


区 BR) 泻 染 效 果 如 图 4-2-030 
所 示 。 





图 4-2-030 
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上 图 效果 中 反射 直 
妆 ， 需 要 调 广 ， 双 击 材 
质 3 调 太 有 反 喘 属性 中 的 
模糊 为 1526 ， 最 大 采样 
为 143 ”如 图 4-2-031 
所 示 ， 





有 2 为 再 次 泻 染 ， 效 果 如 
4-2-032 所 示 ， 


EB 接 下 来 制作 天 光 效 
果 ， 首 先 选 择 贺 图 标 下 
的 国际 体 ， 如 图 4-2-033 
所 示 ， 





图 4-2-033 
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MetiomGraplies dE 下 






DDO wr 





多) 调节 球体 的 对 象 属 
性 ， 将 半径 值 调整 为 
1000， 分 段 为 28 ， 类 型 
为 八 面体 ， 如 图 4-2-034 
所 示 。 


区 BXB 转换 球体 为 可 编辑 模 
式 ( 按 快捷 键 〈《C?) ， 使 
用 框 选 方式 选中 球体 的 
下 半 部 分 进行 删除 ( 按 
《 Delete ) 和 键 ) ， 如 
4-2-039 所 未， 


加 XD 再 进行 创建 灯光 ， 单 
击 国 图 标 ， 如 图 4-2-036 
所 示 . 


2 选择 灯光 调节 常规 属 
性 中 的 投影 为 阴影 贴图 
( 软 阴 影 ) 方式 ， 如 
4-2-037 所 示 ， 


“SDS 影视 包 北 实例 






2 
三 请 二 





图 4-2-035 





图 4-2-037 





在 菜单 中 执行 运动 
色 形 /克隆 命令 ， 如 
4-2-038 所 示 ， 





加 2B 在 列表 中 将 灯光 拖 到 
克隆 的 下 级 ， 再 选中 克隆 
调整 对 象 属性 ， 将 模式 修 
改 为 对 象 。 再 将 球体 拖 下 
来 放置 在 对 象 中 。 完 成 了 
的 克隆 灯光 的 效果 如 
4-2-039 所 示 ， 


220) 列表 中 的 球体 要 进行 
隐藏 ， 将 其 后 方 的 两 个 小 \ 
圆 点 单 击 为 红色 状态 即 
可 ， 如 图 42-040 所 示 ， 





图 4-2-040 


PE 在 列表 中 选择 灯光 调 
整 常规 属性 中 的 强度 为 
da ww ， 0 4—2-041 
所 示 ， 





图 4-2-041 
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VotiomnGraplies pe [下 


B29 选择 天 泻 染 设置 图 


标 ， 在 对 话 框 中 单 击 效 
果 ， 从 中 选择 环境 吸收 ， 
如 图 4-2-042 所 示 。 


BE 再 次 单 击 效果 从 中 选 
择 全 局 光照 效果 ， 设 置 完 
成 ， 如 图 4-2-043 所 示 ， 


E52 最 后 进行 泻 染 (快捷 
键 《“shif+R》) ， 效 果 如 
0 
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Be 


DDO wr. a 
DesDS 影 饮 


包 屠 实例 综合 篇 


图 4-2-042 





图 4-2-043 


LDL 


球 胜 唱 - 哇 





图 “4-2-044 








Ds 


要 310) 为 场景 创建 摄像 机 ， 
单 击 国 摄像 机 图 标 ， 如 
4-3-001 所 示 ， 


区 S40 先 择 摄像 机 将 坐标 属 
性 中 的 位 置 及 角度 参数 
调整 为 0 如 图 4-3-002 
所 示 ， 
十 
E90 《El 
调整 参数 属性 时 使 用 和 鼠标 右 
键 单 击 三 角 符 号 即 可 将 参数 调整 
为 0。 


加 WR 选择 摄像 机 ， 调 整 对 
象 属性 中 的 投射 方式 为 透 
视 视图 ， 焦 距 为 36mm， 
如 图 4-3-003 所 示 。 





BE 单 击 摄像 机 后 面 的 
图 图 标 ， 可 以 使 透视 视 
图 变 为 摄像 机 视角 ， 如 
4-3-004 所 示 。 





图 4-3-004 
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DD wr =SDS 影视 Ee 实例 综合 篇 


VotiomGraplies pe [下 - 修 三 六 二 


网 对 工程 设置 的 参数 
进行 调整 ， 巾 率 为 25， 
最 大 时 长 为 /OF ， 如 
4-3-005 所 示 。 





图 。4-3-005 


E27 在 顶 视图 中 对 摄像 机 
的 位 置 进行 调整 ， 书 中 人 参 
数 仅 作为 参考 ， 可 以 根据 
最 像 机 画面 自行 调整 ， 
PX 为 -13.519 PY 为 
-145.036 PZ 为 
-1146.047，R.H/P/B 都 
为 0， 确定 时 间 为 60 
帧 ， 定 关键 帧 ， 如 
4-3-006 所 示 ， 图 4-3-006 


中 3 再 将 时 间 线 调整 到 
第 0 帧 ， 在 顶 视图 中 对 
旭 像 机 的 位 置 进行 调 
整 PX 为 -13.519 
PY 为 -~112.409，P.Z 
OU C9 RFP2a 
都 为 0， 定 关键 帧 ， 如 
4-3-007 所 示 。 








图 4-3-007 


有 2 摄像 机 动画 调整 好 后 
单 击 播放 按钮 ， 预 览 摄像 
机 视图 中 的 动画 效果 ， 如 
4-3-008 所 示 ， 





图 。4-3-008 
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BE 接 下 来 调整 文字 的 轴 
心 ， 选 中 “ 庭 ” 字 执行 网 
格 / 重 置 轴 心 / 轴 居 中 到 
对 象 ， 用 同样 的 方法 再 对 
其 他 文字 进行 操作 ， 如 
4-3-009 所 示 ， 


BR 对 于 字母 文字 ， 可 以 
进行 手动 调整 轴 心 的 方 
法 ， 单 击 圈 图 标 ， 移 动 
轴 的 位 置 。 用 同样 的 方法 
再 对 其 他 字母 进行 操作 ， 
如 图 4-3-010 所 示 。 


2 再 单 击 国 图 标 ， 取 
消 选 择 状 态 ， 调 整 时 间 
线 到 50 帧 位 置 ， 选 中 
“CHC”， 给 字母 的 移动 和 
旋转 定 关 键 帧 ， 如 
4-3-011 所 示 ， 


加 PB 再 选中 “家 庭 影 
院 ”， 在 第 50 帧 的 位 置 
给 文字 的 移动 和 旋转 定 
关键 帧 ， 如 图 4-3-012 
所 示 ， 


袁 金属 质感 表现 








图 4-3-009 





图 4-3-010 





图 4-3-012 
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Dur ， 借 


VMotionGraplies pe 下 








加 HB 将 时 间 线 调 到 第 0 
帧 ， 选 择 C.1 调整 字母 的 
位 置 ，P.X 为 -161.887 
P.Y 为 -96.047， P.Z 为 
-338.885 ， RH 为 
74.989 R.P 为 0 R.B 为 
0 ( 书 中 参 de 
考 ， 可 以 根据 摄像 机 男 
自行 调整 ) ， 如 图 4-3-013 
所 示 ， 


区 BP) 时 间 在 第 0 帧 ， 选 择 h 
调整 字母 的 位 置 ，P.X 为 
50.249 PY 为 -92 .41 
P.Z 为 -568.32 ，R.H 为 
-75.939 R.P 为 0 RB 
为 0， 如 图 4-3-014 
所 未 ，。 








图 4-3-014 


加 BB 时 间 在 第 0 帧 ， 选 择 
c 调整 字母 的 位 置 ，P.X 
为 72.634 PY 为 
-112.057 P.Z 为 
-854.229 RH 为 
106.42, R.P 为 0,，R.B 为 
0， 如 图 4-3-015 所 示 ， 





图 4-3-015 


四 时 间 在 第 0 帧 ， 选 择 有 
调整 字母 的 位 置 ， 
PX a .T1922. PY 
4 .293 民 这 为 
dd 4 四 济 
103.895 内 下 0 RB 
为 0 如 图 4-3-016 
所 示 ， 





图 4-3-016 
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cc 时 则 在 第 0 帆 ， 选 择 
Pe 
41 .472 P Z 为 -875 796 
RH 为 81.085, RIP 为 必 
ee 
所 示 。 


加 对 BB 时 间 在 第 0 帧 ， 选 择 
“ 影 ” 调 整 字母 的 位 置 ， 
PX 2059 上 了 的 
4 .229 PZ 053.002 
RH 为 -89.963 R.P 为 0 
R.B 为 0 如 图 4-3-018 
所 示 ， 


B22 时 间 在 第 0 帧 ， 选 择 
院 调整 子 母 的 位 置 ，P.X 
为 -136.08 ”PY 为 
41 .745 PZ 为 -1744 224 

RH 为 -104.855, RP 为 0. 

RB 为 0 如 图 4-3-019 
所 不。 


E2 动画 设置 完成 之 后 单 
击 国 泻 染 设置 图 标 ， 调 
节 输 出 属性 ， 宽 度 为 
1280， 高 度 为 720， 帧 频 
为 25 ， 巾 泡 围 为 全 部 
帧 ， 如 图 4-3-020 所 示 ， 


图 4-3-017 


图 4-3-018 


图 4-3-019 


图 4-3-020 
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昌 2 3 全 性 人 左 
VY IF 乡 视 包 北 实例 综合 篇 


允 多 再 调节 保存 属性 ， 
单 击 文件 ， 为 演 染 的 素 


例 足 久 广 作 名 半 傈 伍 ， 


如 图 4-3-021 所 示 ， 区 二 
9 因 | ) “ c4D 条 到家 ， 生 下 家 工程 ， 等 四 宣 演 六 元 列 。 >| EE 


wd |cgoA0001.49a 
i lcgcA000249a 
wd |cgoA0003.49a 
而 lcgcoA000449ga 
wd lcgcoA0005.49a 
i lcgcA000649ga 
wl logoA0007 .tg8 
Hi logoA000g.tgo 





文件 名 IN): logoB8 I 
保存 尝 型 (站 :| 全 部 文件 (".) 





^ 陷 顾 文件 突 





图 4-3-021 


2 人 性 中 匀 选 
Alpha 通通 和 直接 Alpha, 
如 图 4-3-022 所 示 。 





图 4-3-022 


到 有 观 再 选择 抗 饥 齿 属性 ， 
调节 抗 锯齿 为 最 佳 模式 。 
泻 染 设置 全 部 调整 完 ， 最 
后 单 击 国 演 染 到 图 片 查 

看 器 ， 就 可 以 等 待 泻 染 的 
完成 了 ， 如 图 4-3-023 
所 示 ， 





图 4-3-023 


194 


|， 香 


B37) 打开 After Effects CS 
5 软件 ， 在 Project 窗口 中 
双击 鼠标 左 键 打开 导入 素 
材 的 对 话 框 ， 从 光 瘟 第 4 
章 CHCN 第 4 章 AF 工程 \ 
第 4 章 CHC folder\ 
中 导入 LOGOA 
泻 染 条 序 列 ， 注 意 勺 选 
Targa Sequence ， 然后 单 
击 打 开 ， 如 图 4-4-001 
所 示 。 


(Footage |) 


在 导入 过 程 中 跌 出 
对 话 
框 ， 选 择 默 认 的 Straight- 
Unmatted (以 从 RGB 通道 
中 选择 出 要 去 挥 的 黑色 背 
景 ) ， 然 后 单 击 人 K ， 如 
44-002 有 所有: 


20 


je Footage 





加 3 新 建 合成 窗口 

键 〈Ctrl+N》) ， 进 行 ? 
置 ，Preset ( 预 设 ) 
HDV/ HDTV720 25 
( 帧 速率 ) 为 
25 巾 / 秒 (持续 
时 间 ) 为 3 秒 ， 然 后 单 击 
OK， 如 图 4-4-003 所 示 ， 


Frame Rate 


，Duration 


si Layer ERer Brematcon 蒜 





高 四 覃 汪 便 厚 列 
韦 乏 
1 ogoMMHN tgs 
i ogpoBiMiii.tgs 
a lea.igh 
画 19gmaHNHNI ,tgs 
i opoBMHid.tgs 
Ta |egaADHHN .tm 
lao.ige 
Bl Ic BM tgs 
i lopoBiMHid igs 
lagss0Nigs 
oqo iD.tgs 
Nm me 
这 上 症 老 面 | Lamha Ls 
友 件 基 副 个) 


[a hrcaptubls ilas 


邮 曾 目 购 

Li psd9 
i210 1 
区 12 有 1&53 
二 1&54 
2 5 
30 本 5 
0 L703 
AD Jr 
0 1 
20 17:17 
EL 17:24 
"a i i 有 TT 














图 4-4-001 


The item has an unlabeled alpha channel. 
Alpha 
Ignore 
s Straight - Unmatted 


Premultiplied - Matted With Color: 


Guess 


You can set a preference to skip this dialog. 


图 4-4-003 


Invert Alpha 
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全 人 一 
De DassDS 影视 外线 实例 综合 篇 


VOLtioOmGraplies pe [下 





2 区 人 在 项 目 窗口 中 拖 动 

LOGOA 动态 序列 到 时 间 
线 上 。 再 创建 固态 层 
(快捷 键 《Ctrl+Y)) 
节 设 置 ，Name 为 黑 背 
景 ，Color 为 黑色 ， 然 后 
单 击 CK， 如 图 4-4-004 
所 示 。 





图 “4-4-004 


2 鸭 再 创建 一 个 固态 层 ， 
调节 设置 ，Name 为 紫色 
Goer | 呈 ， 
29456 SS.9956 . Bi: 
21 为 ， 然 后 单 击 C8， 如 
4-4-005 所 示 ， Jnits: | pixals 


t Ratig: Square Piwels 


区 2 四 调节 紫色 背景 层 篆 
景 层 的 位 置 ， 使 用 钢笔 工 
具 在 紫色 背景 层 男 Mask 
范围 ， 调 节 羽 化 值 (快捷 
键 《F ) ， 解 开锁 并 设置 
参数 为 111*429 像素 ( 注 
意 参 数 可 以 根据 画面 自行 
调节 )， 如 图 4-4-006 
所 示 ， 





图 4-4-006 
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es 


加 3 再 创建 固态 层 ， 调 节 
设置 ，Name 为 浅 紫 色 背 
景 ， Calor 为 用 95918206 
S.100%，B.55%， 然 后 
单 击 CK， 如 图 4-4-007 
所 示 ， 


加 3 使 用 圆 形 Mask ， 在 
浅 紫 色 背 景 上 绘制 范 
围 ， 调 节 羽 化 值 (快捷 
键 (F)) ， 设 置 参 数 为 
267 像素 ， 如 图 4-4-008 
所 示 . 


区 和) 创建 固态 层 (快捷 键 
《Ctrl 十 Y)) ， 设 置 Name 为 
光 ， Width ， 1920px ， 
Height ，1080 ”然后 单 击 
CK， 如 图 4-4-009 所 示 。 





图 “4-4-009 
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VotiomnGraplies 二 





BEE 选择 “ 光 ， 执 行 
Effect/ Video Copllot/ 
Optical Flares 镜头 光量 插 
件 ， 如 图 4 -4-010 所 示 。 


整 光 的 位 置 ， 设 置 
Brightness 亮度 为 310 

Scale 尺寸 为 60 如 
4 OL Has 


罗 3P 在 第 0 帧 ， 设 置 光 的 
Animation “Evolution 为 
0， 定 关键 帆 ， 调 时 间 
到 第 2 秒 15 帆 ， 设 置 光 
的 Animation Evolution 
为 1*91 度 ， 定 关键 帆 ， 
如 图 4-4-012 所 示 。 
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ww Effect Controls F3 


Video Copilot k | | DQptbcal Flares 


Optical Flares Ctrl| Alt+ shift+E 


Remowe All Ctrl + Shuft+E 


30 Channel| 

Budia 

Blur & Sharpen 
Channal 

Colar Ceorractian 
Digieftects FreeForm 
Diistort 
Expressicn Cortrals 
enerate 

Keying 

haie 

Noise & Grain 
Obsolete 
Perspectye 
Simulation 

Sylize 

Syrnthetic Aperture 
Tant 

Tinnme 

Transition 

Litility 


图 4-4-010 





图 4-4-012 
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草 CHC 家 庭 影院 多 彩 金属 质感 表现 





EE 芍 调节 “ 光 ” 层 为 三 维 
层 ， 如 图 4-4-013 所 示 ， 
回 [ [logoA[0000-0065].tga] 
BA 
[ 浅 柳 色 有 景 ] 


[花色 痛 景 ] 
EE 





图 4-4-013 


再 导入 底 图 。 按 快捷 而 mec 
是 已 人 人》 与 六 和 是 喇 查找 范围 0): 
第 4 章 CHC\ 第 4 章 AE 
工程 \ 第 4 章 CHC folder\ 
( Footage ) \bdslogo 刻 
头 .aep 文件 来 中 的 
ConcreteBare0321 4 M. 
jpg 素材 ， 如 图 44-014 
所 示 ， 





副 必 ogo.png 











隐语 
朗 梓 大 国 ]: Coaserat eBarolil dN. iFE ww | 林 丁 [ra 
宽 尾 类 型 全 ); | ept 训 bl 总 下 i] 二 a | 取消 


Fammat: ‘JEGB 


| 而 SE Foecmhage 


JPEG Gempenes 


Foce lphabetical ordai 





图 “4-4-014 


E52 有》  ] 周 六”ConcreteBare 
0321 4 M.jpg 素材 为 
Multiply 正三 车 拭 模式 ， 
再 创建 固态 技 (快捷 键 
《Ctrli+Y》) ， 设 置 Name 
为 背景 。 如 图 4-4-015 
所 示 ， 








图 4-4-015 








DDO wr. 


VotiomnGraplies 二 


办 选择 “背景 ” 层 
Effect/ Simulation/CC 
Particle World 


4 O10 A 





“SDS 影视 包装 实例 综合 篇 


| ENert | Erimation Siems Bindoe Melp 
vs ENEal Conrad 


RSS Brp 


blr Warpen 
Chmrrael 


Caler Camieden 


Cossfiects FresFerm 


[ED 

Eapression Controls 
Cenarnte 

长 mr 

aue 

5 本 Grakn 


[ 军 军 军 情 军 证 军 本 军 证 军 军 外 者 ba 








Drea lete 
Pers Emre 
mulat cn EC Ball Bction 
Srlrs CE Ebliss 
SheeHr BPErmare CC Drirrie 
了 各 CE Hamre 
Thr FF CEC Pel. Narcury 
TEFS 四 CC Pa 对 本 Srsterns 国 
Litility E [Pr We 
Viden Copitd + CC Peel poly 
EC Ean 
CE Sentinze 
EC Sr 
CE Sr Burs 
Cod ance 
Casses 
Fa 
Parmds PR SF 
Sharier 
Bee Wortd 
图 4-4-016 


E24 在 Grid & Guides 选 
项 中 ， 取 消 Position、. 
Radius Motion Path . 
Grid Horizon. Axis Box 
扩 置 ， 如 sl 
所 示 ， 





图 4-4-017 


cf 调节 Birth Rate 生命 值 
为 10，Longevith 寿命 为 
2 上 肯 骨 刷 Fioaucer 生 肥 
中 RadirsX 为 1.435 ， 
RadirsY 为 1.435 RadirsZ 
为 1.605，Physics 动力 学 
属性 中 Velocity 速率 为 
0，Gravity 重力 为 0.15. 
Particle 粒子 中 Particle 
Type 粒子 样式 为 Faded 
Sphere 逐渐 消失 的 球形 ， 





图 4-4-018 
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CHC 家 庭 影 耽 努 彩 金 属 质感 表现 





Birtn Size 生命 大 小 为 
1.49” Death Size 死亡 大 
小 为 2.64， Size Variation 
随机 速率 为 57% 。Max 
Opacity 不 透明 硫 为 
9226，Birth _ Color 生命 颜 
全 RE G=T2| ,B= 
144，Death Color 死亡 颜色 
的 R=47 ，G=81 ，B=94 
如 图 44-018 所 示 ，。 


在 “背景 ” 层 执 行 
Effect/Distort/ Mesh Warp 
网 格 变形 ， 如 图 4-4-019 
所 示 ， 


吕 S3N) 调节 Mesh Warp 网 格 
变形 中 的 Rows 行为 3， 
Columns 列 为 3， 再 调节 
国 面 中 网 格 扣 的 位 置 ， 如 
二 





[Bea Annasion Wiew 
ss Efe Ceonmirels 
CC Particle World 


Remove 点 


30 Canal 

Bdio 

Blur B& Shanpen 
Chprinsel 

Color Cormecticn 
DegIeHiects FresForm 
EE 
Expressicn Centrals 
Gernrerate 

Ralrg 

Platie 

Natse 有 R rain 
DbEsslste 
Perspectve 
Simulation 

Saylize 

Symihetic Aperture 
Tes 

Time 

Transilian 

Litility 

Wideo Copilot 


a gal 
[| 


f 


Windew Heip 


EF | 
itr Bt htttE | 


Ctrl+ shafttE 


图 4-4-020 


rr ™ _” 于 了 - 于 于 _- 于 到 _” ™ - 本 





Barier Warp 
Bulge 

CC Bernd 于 

CC Boraier 

CC Bloblbnylize 
CE Fle: Mioticmn 
CC Griddler 

CC Lens 

CC page Turn 
CC PSWEF Pin 
CC Ripplhe Pulse 
CC Sa 
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CC splt 2 

CC Tiler 

Corner Fin 
Displacermers Bap 
Liguiy 

Magrety 
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并 位 
1 1 下 透析 C4D sDS 影视 包装 实例 综合 篇 


VMotionmnGraplies 二 | < = 人 = 放 





加 和 2) 将 “背景 ” 层 调节 为 
Add 的 车 加 模式 。 设 置 
Opacity 不 透明 度 为 996， 
如 图 4-4-021 所 示 ， 


1 加 | [eqgoA[0000-0065].tbgal 
更 本 【Corecrete 本 armefh32i 4 问 ,jpdg] 
3 [ 光 ] Ra 
| Ta 
” Opadty 

[ 渤 提 公有 有 至] 

[ 莹 色 背 景 ] 

[ 黑 背 晕 】 


六 
国 
国 





图 4-4-021 


加 3 选择 LOGOA 动态 素 
材 ， 进 行 复 制 
(Ctrl+D》) ， 在 复制 出 的 
动态 素材 上 使 用 圆 形 工 
具 ， 在 画面 中 绘制 
Mask， 在 时 间 线 上 单 击 
M 打开 Mask 属性 勾 选 
Inverted ， 如 图 4-4-022 
所 示 








图 4-4-022 


柜 2 打开 F 羽化 值 ， 设 置 
羽化 值 X、Y 轴 为 80.80， 
EE PINamazaaar 一 Ne 
如 图 4~4-023 所 示 . ， 


© Mask Feather 
回 [ [logoA[0000-0065].tga] 
雪 [ConcreteBare0321_4_M.jpg] 
[ 光 ] 
[背景 ] 
[ 浅 歼 色 有 景 ] 
[棕色 痛 景 ] 
EE 寺 = 





图 4-4-023 








加 7) 在 该 层 上 执行 Effect/ 


Blur & Sharpen/Fast Blur 


(快速 模糊 ) 如 
d= 








7B 为 快速 模糊 的 
Blurriness 的 值 设 定 动画 ， 
在 第 0 帧 时 Blurriness 的 值 
洲 酉 短 第 和 人 帆 前 
Blurriness 的 值 为 8。 在 第 
1 秒 06 帧 时 Blurriness 的 
值 为 21 ， 如 图 4-4-025 
所 示 ， 

有 22 在 时 间 线 空 自 处 按 局 
标 石 键 选择 New/ 

如 图 4-4-026 





Camera ， 


所 示 ， 


加 33D) 在 摄像 机 设置 中 调节 
Preset 为 35 ， 然 后 单 击 
OK 如 人 
所 示 。 





加 第 四 章 :| 










[Effect | Animation View Window Help 


EfectCantirels F3 
Wiesh Warp Cirl+Bh+ htt+E 


Rernewe Sl Ctrl4 Shi +E 
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图 4-4-025 
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Composition Settings... 


Preview 
Switch 3D View 
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Composition Flowchart 





Composition Mini-Flowchart tap Shift 


图 4-4-026 








Viewer 


Text 

Solid... 
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Camera,y、 
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图 4-4-027 


VotiomnGraplies 二 





B33B 在 时 间 线 上 调节 
Cameral 的 Zoom 的 动 
国 。 在 第 0 帧 时 Zoom 为 
1244 4 Pixels， 在 第 1 秒 
24 巾 时 Zoom 为 1055 .4 
Pixels ， 如 4-4-O28 
所 示 。 

可 SR) 选中 第 1 秒 24 帧 时 
的 关键 帧 按 鼠 标 右键 执 
行 Keyframe Assistant 辅 
助 关键 帆 /Easy Ease Out 
缓和 曲 终 离 开 ， 如 
图 4 一 4 一 029 所 示 ， 

EEy 创建 新 固态 层 
键 《Ctrl+Y 》) ， we 
Name 为 粒子 ， 然 后 单 击 
OK  ” 如 4-4-030 
山下 





EE 给 “粒子 ” 层 执行 
Effect/ Simulation/CC 
Particle World 粒子 ， 如 


4-4-031 所 未。 
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图 4-4-028 





图 4-4-029 








图 4-4-030 
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图 4-4-031 





EX 调节 CC Particle 
World 的 属性 ， 在 Grid & 
Guides 选项 中 ， 取 消 
Position . Radius Motion 
Path Grid Horizon. Axis 
Box 设置 ， 如 图 4-4-032 
所 示 。 


吕 BRR 调节 Birth Rate 生命 
值 为 4，Longevith 寿命 为 
0.5 月 月 韦 Produeer 生 
成 中 RadirsX 为 1.5， 

RadirsY 为 1，RadirsZ 为 
1.3，Physics 动力 学 属性 
中 Velocity 速率 为 0. 

Gravity 重力 为 0，Particle 
粒子 中 Particle Type 粒子 
样式 为 Faded Sphere 逐渐 
消失 的 球形 。Birth Size 
生命 大 小 为 0.06 ，Death 
Slze 印记 大 NI 为 0 38 

Size Variation 随机 速率 为 
6726 ，Max Opacity 不 透 
明度 为 8526 .。 Death 
Color 死亡 颜色 为 R= 
116，G=111，B=57， 如 
4033 有 所 不， 








i | EffedCcontrols: 粮 子 | * 
这 四 章 。 粒 子 
cc Partide world 
™ Grid & Guides 
| Position 
Radius 
Motion Path 


Erid 


Harizan 
Bxis Box 


tS Birth Rate 
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bE Producer 

kb Physics 
Particle 

» Extras 


图 4-4-032 


人 同人 
四 家 


图 4-4-033 
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VotiomnGraplies 二 
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粒子 技 执 行 


cz 
Effect/ Color Correction/ 
ee 色相 饱和 和 
度 (通过 色相 饱和 度 可 
ee ， 如 
4-4-034 所 示 ， 


2 调节 Hue/Saturation 中 
的 _ Master Hue 色相 为 
-27 ，Master Saturation 饱 
和 度 为 -36 
Lightness 亮度 为 -19， 将 
粒子 ， 层 调 和 为 Add 模 
式 ， 如 图 4-4-035 所 示 ， 


Master 


用 2》 创建 新 合成 层 
键 《Ctrl 十 N》) ， 修 改 合 成 
层 名 称 为 光束 ,如 
4-4-036 所 示 。 
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图 “4-4-034 





图 4-4-036 


2 多 在 光束 合成 层 中 再 新 
建 固 态 层 (快捷 键 
《Ctrl+Y)) 修改 名 称 为 
ee 
如 图 4-4-037 所 示 ， 





可 给 “光束 ” 层 添加 效 
果 ， 执行 Effect/ Noise 
& Grain/Fractal Nolse 分 
型 噪 波 ， 如 图 4-4-038 
ja 


革 S 乱 RR) 调节 Fractal Noise 分 
型 噪 波 的 属性 ，Contrast 
对 比 度 为 190 ，Brightness 
亮度 为 -65 。 取 消 勾 选 
Uniform Scaling ， 调整 
Scale Height 缩放 高 度 为 
4300。 按 住 〈《Alt》 键 单 
击 Evolution 添加 表达 式 为 
time*  ” 100+500 ， 如 
4-4-039 所 示 。 





图 4-4-037 
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图 4-4-038 


P| 





图 4-4-039 



















下 mm 于 | 
VY IE 视 包 比 实 从 | 综合 





ES 给 区 层 册 并 中 -Effect Controls F3 

、 加 Fractal Noise Cirl-Ah+ Shift+E 

效 未 ， 执 4 下 Effect/ Remoeve BAll ICtnl+Shift+E 

Transition/ Linear Wipe 线 3D Channel 
Audic 

擦 除 如 4 4 040 Blur 总 harpen 

所 示 . channe| 
Calar Correcten 
Digietfects FreeFarm k Bleck Dissahe 
Distort k CC Glass Wipe 
Expression Conmtrols k CC Grid Wipe 
Generate k CC Image Wipe 
Keying k CC Jaws 
Matte k Ce Light Wipe 
Naise 到 Grain bE Ce Radial Seale\Nipe 
Obsalete kE CC Scale Wipe 
Perspective Ek CC Taister 
Sirmmulation k Card Wipe 
Siylize hk Gradient Wipe 
Synthetic Aperture hk Ins Wipe 
Tewt b Lineaf Wipe 
Tirme Ek Radidl pe 
Transition k Venetian Blinds 


Utility 
Video Copilct 





图 。4-4-040 


区 29D) 调节 Linear Wipe 线 
性 擦 除 的 Transition 
Completion 变化 汇 围 为 
5026 ， Feather 羽化 为 
412，Wipe Angle 擦 除 角 
度 为 0”， 如 图 4-4-041 
所 示 。 





图 “4-4-041 


节 上 层 光 束 的 Evolutionr 
表达 式 为 timex100 十 
800， 调 Linear Wipe 中 
的 ”Transition Completion 
变化 沁 围 为 56%， 
Feather 羽化 为 456 ， 如 
dd TN 





图 “4-4-042 
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加 7B 将 两 个 光束 层 选中 ， 
并 调节 为 Add 的 模式 
如 图 4-4-043 所 示 ， 


如 按 (F4〉 键 切换 ， 单 
击 三 维 层 . 选择 旋转 工 
具 ， 选 中 两 个 光束 层 在 画 
面 中 按 XX 轴 进 行 旋转 ， 如 
4-4-044 所 示 ， 


PE 再 选择 移动 工具 ， 
调节 光束 的 位 置 ， 如 
4-4-045 所 示 ， 


加 3 在 第 4 章 时 间 线 上 导 
入 做 好 的 光束 合成 层 。 单 
击 国 图 标 ， 如 图 4-4-046 
让 


全 | | |l 克 |l 史 | 万 | 11 11 |l 夫 | 


NN WN bm 


光束 2 
Fractal Noise 
© Evolution 
Expression: Evolution 


图 “4-4-043 


图 “4-4-044 











2 加 的 人 上 央 四 站 环 
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~ Camera 1 中 - 
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VotiomnGraplies 二 


B22D 按 〈(F4〉 键 切换 ， 选 
择 粒子 ” 层 执行 Alpha 
matte ， 如 4-4-047 
所 示 。 





2 创建 固态 
《Ctrl 十 站 》 
光线 ， 如 | 4-4-048 
所 示 。 


2 给 光线 固态 层 添 加 效 
果 ， 执行 Effect/Video 
Copllot/Optical Flares ( 锐 
头 光 晕 ) ， 如 图 4-4-049 
所 示 。 
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见 包 北 实 例 综合 篇 





图 “4-4-048 
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图 “4-4-049 


豆 军 军 二 更 二 二 军 盏 下 军 军 二 军 军 二 本 军 二 军 军 二 
1 












Optral Flares 


袁 金 属 质感 表现 





到 2 单 击 Optical Flares 面 
板 中 的 Options 调 出 
Optical Flares 的 设置 ， 在 
PRESET BROWSET 预 设 光 
曙 和 面板 中 选择 Light 文件 
夹 中 的 泡 曙 效 果 ， 并 从 中 
选择 Beam 。 在 左 侧 列表 
中 单 击 模 线 光 的 SOLO 属 
性 ， 设 置 好 之 后 单 击 
如 图 44<050 所 未 。 





图 “4-4-050 


25 调节 Optical Flares 效 
果 面 板 中 的 Scale 缩放 为 
230， 调 站 光线 层 为 
Add 县 加 ， 如 图 4-4-051 
所 示 。 





图 “4-4-051 


可 3 使 用 矩形 mask 遮挡 
光线 ， 设置 羽 北 和 慎 为 
73.39 ”如 4_4-052 
所 示 。 





图 “4-4-052 
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TD re a 
加 ; 4D™ sDS 影视 包 实例 综合 篇 


MeotionGrapliesed esiom 





ES 搂 下 来 给 光线 且 
Mask 设 定 关键 帧 。 在 第 
秒 21 帆 时 调整 Mask 形 
A 在 2 
秒 03 帧 时 调整 Mask 形 
态 并 设 定 关 键 帧 ， 在 2 
秒 08 帧 时 再 次 调整 Mask 
形态 并 设 定 关 键 帧 ， 如 
4-4-053 所 示 ， 





图 4-4-053 


区 3 将 “光线 ” 层 复制 出 
2 层 ， 调 整 复制 出 的 光线 
层 的 角度 和 位 置 分 别 在 H 
的 棱角 处 ， 并 将 3 层 光 线 
层 错开 动画 的 前 后 关系 ， 
形成 一 条 一 条 出 现 的 效 
果 ， 如 图 4-4-054 所 示 。 
(动态 效果 参考 第 4 章 教 
程 合成 详解 .) 到 这 里 合 
成 的 画 而 就 全 部 完成 了 ， 





图 。4-4-054 
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第 4 章 “GCHC 家 庭 影 院 多 彩 金 属 质 感 表现 





如 33 导入 声音 文件 ， 第 4 


章 CHC\ 第 4 章 AE 工程 \ 冉 时 ~ 

ee a 各 称 修改 下 期 

第 4 和 草 CC folder\ 加 sdslogo 片 六 anp 2012/10712 15:18 
(Footage) 中 1759 .wav 2 出 第 四 覃 沪 洪 寺 到 2012/10724 11:31 





20127ioyil 1508 
如 图 4 一 4 一 055 所 示 。 
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图 4-4-055 


区 3 在 项 目 窗口 中 双击 音 
乐 文件 ， 在 合成 窗口 中 会 
呈现 音乐 文件 的 时 长 。 将 
时 间 线 调整 到 第 7 秒 处 ， 
使 用 国 | 工具 可 以 剪 切 素 
材 ， 如 图 4-4-056 所 示 ， 


加) 展开 声音 文件 在 
Audio 下 的 属性 ， 在 第 2 
秒 05 Re Audio 
Levels 值 为 0dB, 第 2 秒 
15 帧 处 调整 ny Levels 


DD EL bu We AU wk 





值 为 -40dB ， 声 音 会 渐渐 Ey Monten et 
消失 ， 如 图 4-4-057 图 4-4-057 
所 示 ， 
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DDO wr 


VotiomnGraplies pe [下 


Ta 


透析 CAD 5DS 影视 包 准 3 


hb 


实例 绎 从 篇 





最 后 进行 泻 染 ， 执 行 
有 单 ee 
Movie 生成 视频 ， 如 
4-4-058 所 示 ， 


对 演 染 的 设置 进行 调 
调和 地 输出 的 格式 ， 单 
击 LossLess 会 跳出 对 话 
框 ， 调 地 Format 格式 为 
OuickTime ， 单 击 Format 
Options 进行 格式 设置 ， 设 
置 Video codec 视频 压缩 
为 Photo-JPEG， 确 定 后 再 
勾 选 Audio _ Output 声音 输 
出 ， 然 后 再 单 击 OK， 如 
4-4-059 所 示 。 


调整 输出 1 
输出 的 视 上 页 名 称 ， 
单 击 Render a 四 
4-4-060 所 示 ， 
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图 4-4-058 


图 4-4-059 


图 4-4-060 
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案例 介绍 
本 章 案 例 是 以 5DS Logo 为 主题 使 用 CINEMA 4D 拓展 出 的 一 个 案例 ， 结 合 Adobe After Effects 
CS4 后 期 合成 完成 整 片 的 制作 。 本 案例 重点 使 用 CNEMA 4D 动力 学 粒子 属 性 及 运动 图 形 下 的 网 人 


属性 结合 材质 调节 来 实现 对 跳 跳 糖 动 男 的 控制 ， 同 时 跳 跳 糖 的 糖果 材质 也 是 本 片 的 一 大 亮 氮 
片 动 国 男 面 活 泌 、 时 尚 ， 质 感 十 足 。 
创意 说 明 
5DS Logo 作为 主题 以 亮 调 为 主体 色 ，Logo 以 黄色 为 主 ， 灰 色调 作为 背景 ， 将 五 彩色 的 味 跳 糖 
元 素 彰 显 活泼 时 疝 的 气质 ， 并 运用 动力 学 模拟 将 整个 国 面 及 其 质感 轻松 畅快 地 进行 处 理 ， 片 


画面 风格 以 清新 活跃 为 主 ， 把 Logo 整体 改版 运用 C4D 技法 整体 彰显 出 来 . 
制作 思路 
制作 思路 首先 在 CINEMA 4D 中 完成 5DS Logo 的 模型 制作 ， 再 运用 动力 学 系统 中 粒子 及 料 
子 符 代 完 成 跳动 的 糖果 动画 ， 调 站 糖果 与 Logo 之 间 和 碰撞、 挤 压 的 运动 细 记 。 材质 
的 调 太 ， 使 画面 清新 、 膏 丽 。 整 片 演 绎 在 C4D 中 完成 制作 ， 最 后 通过 后 期 软件 进行 颜色 及 细 
三 调整 ， 
制作 技术 技巧 


Logo 演绎 糖果 篇 ， 画 面 清新 、 时 尚 ， 在 制作 技巧 上 主要 是 运用 了 CNEMA 4D 的 动力 学 系统 中 
粒子 和 刚体 来 模拟 糖果 的 运动 ， 糖 果 在 运动 中 有 碰撞， 有 变形 这 些 细节 会 在 本 章 中 进行 详解 ， 糖 
果 的 质感 晶 透 ， 诱 人 ，Q 感 十 足 ， 此 效果 运用 了 CNEMA 4D 材质 属性 来 调节 完成 ， 本 章 将 为 读者 
一 一 解析 . 





打开 CINEMA 4D 软 
件 ， 首 先导 入 Al 文件 ， 
在 对 象 面板 中 执行 文件 / 
合并 对 象 ， 如 图 5-1-001 














所 示 ， 
图 5-1-001 
杷 打开 5dslogo.ai 文 件 ， 7c 
光盘 中 第 五 草 C4D 工程 et . m= ee Er e | 
/Al| 文件 ， 如 图 5-1-002 和 , 
所 示 ， 
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号 导入 时 调节 设置 面板 ， 
取消 勾 选 连接 样 条 、 群 组 
样 条 选项 ， 如 图 5-1-003 
所 示 ， 


有 ED 导入 字母 后 选中 小 写 
d 的 两 个 路 径 ， 按 鼠标 右 
键 执行 连接 对 象 上 + 删除 ， 
将 分 开 的 路 径 合并 ， 如 
5-1-004 所 示 。 再 用 同 
样 的 方法 合并 小 写字 母 0， 


区 BR 选 中 全 部 群 组 7 的 
子 集 ， 按 鼠标 右键 执行 
删除 (不 包含 子 集 ) (此 
功能 可 以 将 组 内 的 路 径 
保留 并 删除 被 租 套 的 
组 ) ,如 图 5-1-005 所 示 。 


区 选中 大 字母 D 的 路 径 ， 
按 右键 执行 连接 对 象 + 删 
除 ， 如 图 5-1-006 所 示 ， 


‘€ 
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图 5S-1-004 


图 5-1-005 


图 5-1-006 
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加 717) 再 选中 群 组 2 的 子 
集 , 按 右键 执 和 J 删除 (不 
子 集 ) ,如 图 5-1-007 
所 示 ， 





0 选中 5ds logo 组 ， 调 
太 其 在 视图 中 的 位 置 , 调 
节 坐 标 为 P.X 为 0, P.Y 
为 90 P Z 为 0cm 如 
5-1-008 所 示 。 


BE 选择 字母 W， 按 住 
(Alt》 键 再 单 击 图 挤 压 工 
具 ， 使 文字 出 现 厚度 ， 如 
5-1-009 所 示 ， 


B20) 调节 挤 压 的 封顶 效 
果 ， 顶 新 为 圆 角 封顶 ， 
步 幅 为 3， 半径 为 0.25， 
未 新 为 圆 角 封顶 ， 步 幅 
灶 3 半径 方 丰 克 池 
Se 帮 未 ， 


< 实例 









DPA 
处 虽 





图 S-1-007 





图 5-1-009 





图 5-1-010 


NS 
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加 TD 再 调节 挤 压 的 对 象 效 
果 ， 移 动 的 z 方 向 为 13， 
如 图 5-1-011 所 示 。 





图 5S$-1-011 

有 2 钨 使 用 同样 方法 将 下 站 

小 写字 母 部 分 分 别 挤 压 。 

最 终 效 果 如 图 5-1-012 
所 示 ， 





图 。5-1-012 

罗 BB 选择 大 写字 母 S 执行 

四 挤 压 命令 如 图 5-1-013 
所 示 ， 





图 5-1-013 

罗 EB 调节 挤 压 的 封顶 效 

果 ， 顶 新 为 圆 角 封顶 , 步 

幅 为 3， 半 径 为 0.5， 末 

疾 为 圆 角 封顶 , 步 幅 为 3， 

半径 为 0.5 如 图 5-1-014 
所 示 。 





图 5-1-014 
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2 区 再 调节 字母 S 挤 压 的 
对 象 效果 ,移动 的 2 方 癌 
为 30， 如 图 5-1-015 所 es 
示 。 使 用 步骤 13 一 15 的 
方法 将 5D 分 别 做 出 挤 压 
效果 。 





图 5-1-015 


区 TT》 接 下 来 执行 菜单 运动 
图 行 / 分 裂 如 图 5-1-016 
所 示 ， 





本 将 群 组 7 下方 的 挤 夺 

全 部 选中 ,并 拖 动 到 分 裂 

命令 下 ， 如 图 5-1-017 
所 示 。 


QO000o00oo0oooooooooo0on 





图 5-1-017 
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有 这 ， 跳 跳 糖 5DS 





PE 选择 分 裂 ， 在 属性 面 
板 中 调节 对 象 属性 的 模 
式 为 分 裂片 段 & 连 接 ， 如 
图 5-1-018 所 示 。 


Bat 
中 于 
| 


轩辕 


1 


[ei 1 
pi 





图 5-1-018 

中 执行 运动 图 形 菜单 
下 效果 器 中 的 简易 ， 如 
Se 


让 和 菲 下 几 
和 注册 吉 


订 要 加 


22 调节 简易 效果 器 中 
的 参数 ， 取 消 位 置 的 勾 
选 , 勾 选 缩放 并 同时 多 选 
等 比 缩放 ， 缩 放 参 数 为 
-1， 旋转 R.P 为 360* 
如 图 5-1-020 所 示 。 





图 5S-1-020 
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BE 区 ) 再 调节 简易 效果 器 中 
的 衰减 属性 , 设置 形状 为 
方形 ,如 图 5-1-021 所 示 ， 


如 水 调节 方形 的 尺寸 为 
1 Sor E10 
方形 的 衰减 为 18%， 如 
9=1=<022 所 未 ， 


区 9B 接 下 来 为 小 写字 母 设 
定 动画 ， 先 来 调节 工程 属 
性 , 单 击 属性 面板 中 菜单 
下 的 工程 ， 如 图 5-1-023 
所 示 ， 


有 多 ) 调节 工程 设置 中 的 帧 
率 (FPS) 为 25, 最 大 时 长 
为 170F ， 如 图 5-1-024 
所 示 ， 


b 空 个 人 在 
= 小 号 


















图 。5-1-021 





图 5S=1=022 





图 S-1-023 





图 5-1-024 











加 3 将 时 间 线 调整 到 0 帧 
位 置 ， 单 击 简易 效果 器 调 
节 坐 标 . P.X 为 2.753 设 
定 关键 帧 ， 如 图 5-1-025 
所 示 。 





图 S-1-025 


有 区 再 将 时 间 线 调整 到 
50 帧 位 置 , 单 击 简易 效果 
兹 调 万 坐标 ，P.X 为 
271.826, 设 定 关键 帧 . 动 
田 就 调 好 了 ,如 图 5-1-026 
所 示 ， 





图 5-1-026 


加 创建 方块 , 单 击 图 
调节 对 象 属性 的 尺寸 ，X 
为 半 .368 站 Y 为 16.,764. 之 
为 11.89， 如 图 5-1-027 
所 示 ， 





图 5-1-027 


吕 323 选择 立方 休 ， 按 《C) 
键 使 其 变 为 可 编辑 模式 ， 
再 选择 面 模式 ， 按 右键 执 
行 切 刀 命 令 , 如 图 5-1-028 
所 示 ， 





图 5-1-028 
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区 SR) 调节 切 刀 属性 , 在 选 
项 中 将 模式 调整 为 循 
环 ， 如 图 5-1-029 所 示 ， 


Ee 在 立方 体 中 间 位 置 
1 要 添加 的 线 上 段 ， 如 
图 到 5-1-030 中 箭头 所 示 。 


加 B33D 同上 步 的 方法 再 执行 
一 次 , 如 图 5-1-031 中 箭 
头 所 示 ， 


加 RD 选择 框 选 的 方式 ， 再 
配合 单 击 点 模式 , 对 模型 
进行 调整 ， 如 图 5-1-032 
所 示 ， 


疙 实例 









b 空 个 在 
= 小 号 


图 5-1-029 





图 5-1-030 





图 S-1-032 
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有 区 在 框 选 状态 下 对 框 选 
的 属性 进行 调整 ， 在 选项 
中 取消 其 他 勾 选 仅 选择 可 
见 元 素 和 容 差 选择 。 在 视 
图 中 框 选 一 排 点 进行 位 
置 的 微调 , 使 其 对 等 加 号 
的 参考 线 ， 如 图 5-1-033 
Tm 





加 3 将 选择 模式 调 为 实时 
模式 ， 再 选择 面 模式 ， 选 
中 立方 体 两 侧 的 面 ， 按 住 
《Shift) 键 可 以 加 选 面 ,如 
图 5-1-034 中 箭头 所 示 ， 





图 S-1-034 


的 选择 两 侧面 后 ， 按 
石 键 执行 挤 压 命令 ， 如 
9=|=U30 NIA 





图 5-1-035 
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有 按 住 鼠 标 左 键 向 右 全 
将 两 侧面 拖 到 挤 压 面 , 效 
果 如 图 5-1-036 所 示 ， 


区 ED 在 场景 中 创建 平面 物 
体 ， 如 图 5-1-037 所 示 ， 


区 2 调节 平面 物体 的 宽度 


为 88.077 高 度 为 56 .917 
宽度 分 段 及 高 度 分 段 为 1， 
将 平面 放置 在 加 号 下 ， 如 
5-1-038 所 示 ， 


ES 多 在 对 象 面板 中 选择 
平面 物体 ， 按 五 键 执 行 
模拟 标签 下 的 碰撞 体 ， 
如 图 5-1-039 所 示 。 


” ”了 


< 实例 





J 守 全 优 


= 人 小品 








图 5-1-039 
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BE 在 对 象 面板 中 选择 平 
面 物体 , 按 右 键 执行 模拟 标 
签 下 的 刚体 ,如 图 5-1-040 
所 示 ， 


mr 
号 天 





HE 
着 计 计 陀 各 澳 


图 5-1-040 

加 2D 选择 刚体 的 对 象 ， 调 

节 其 中 的 柔 体 属性 为 由 多 

边 形 / 线 构成 ， 使 刚体 转 

换 为 柔 体 ， 如 图 5-1-041 
所 示 . 


区 3D 调节 加 号 的 位 置 , 使 
其 高 一 些 ， 选 择 刚体 对 
象 , 调 节 柔 体 中 的 硬度 为 
50， 保 持 体积 为 50， 如 
5-1-042 所 示 ， 





图 5-1-042 


加 9 还 是 在 刚体 的 对 象 
中 , 调 市 碰撞 属性 中 的 反 
弹 为 30% ， 摩 擦 力 为 
120%， 磁 撞 噪 疲 为 0%6 
(此 组 参数 可 以 根据 画面 
反复 调 丰 ) ,如 图 9-1-043 
所 示 ， 





图 5-1-043 
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加 最 后 将 平面 物体 隐藏 
起 来 。 选择 平面 物体 , 单 
击 后 面 的 小 圆 点 使 其 呈 
红色 即 可 ， 如 图 5-1-044 
所 示 . 


ae.2 


加 3 创建 矩形 工具 ,在 样 
条 工具 国 面 板 中 选择 
和 矩形 图， 如 图 5-2-001 
所 过 


lz28 


区 3 选择 矩形， 在 对 象 属 


性 中 ,， 勾 选 圆 角 ,调整 半 
径 为 75， 如 图 5-2-002 
所 示 ， 


区 鸣 选择 矩形 ， 按 〈C) 


键 使 定形 交 为 可 编辑 蛋 
式 , 在 对 象 中 取消 勾 选 闭 
合 样 条 . 在 护 模式 下 框 选 
画面 中 红 框 范围 内 的 点 ， 
按 “Delete》 键 删除 所， 

如 图 5-2-003 所 示 ， 


” I 


实例 


人 


= 小 电 





图 5-2-002 


图 5S-2-003 
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齐 ， 忠 嘴 糖 5DS 





BE 选择 调节 好 的 曲线 ， 
按 住 〈Ctrl》 键 并 将 曲线 
向 画面 右 侧 拖 动 ， 可 以 
复制 出 另 一 条 曲线 ， 如 
5-2-004 所 示 ， 





图 5-2-004 


加 2313 接 下 来 单 击 贺 图 标 , 
创建 放样 攀 , 如 图 5-2-005 
所 示 ， 





图 。5-2-005 


有 在 对 象 面板 中 , 将 两 
个 矩形 曲线 同时 选择 拖 动 
到 放样 下 ,形成 折 角 面 形 
态 ， 如 图 5-2-006 所 示 ， 





图 SS-2-006 
加 创建 立方 休 , 调节 立方 
人 FYI] 灵 六 沁 分 别 为 
40cm， 色 选 圆 角 ， 调 节 圆 


角 半 行为 10， 圆 角 细 分 为 
3， 如 图 5-2-007 所 示 ， 





图 S-2-007 
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在 菜单 中 选择 司 拟 / 儿 


子 /发 射 器 ， 如 图 5-2-008 
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所 示 ， 


BE 调节 发 射 器 的 位 置 及 
角度 ，( 参 数 仅 作 参 考 , 可 
自行 调节 ) 如 图 5-2-009 
所 示 ， 


EU 在 对 象 面板 中 选择 立 
方 体 , 同时 按 住 4Alt》 键 ， 
在 菜单 中 选择 运动 图 形 / 
克隆 ,如 图 5-2-010 所 示 。 


加 TD 调节 克隆 的 对 象 属 
性 ， 将 模式 改 为 对 象 ， 拖 
动 发 射 器 到 对 象 栏 中 ,如 
图 5-2-011 所 示 ， 


实例 









中 人、 大 
乏 合 


图 。5-2-008 





图 。5-2-009 





图 5-2-011 


” I 








有 这 ， 跳 跳 糖 5DS 





如 2 了 D 选 中 立方 体 ， 按 右键 
执行 模拟 标签 /刚体 ， 如 
5-2-012 所 示 ， 





图 S$-2-012 


四 3B 选中 立方 体 后 面 的 
刚体 国 ， 在 属性 中 调节 
柔 体 为 由 多 边 形 / 线 构 
成 。 硬 度 为 50， 保 持 体 
积 为 50。 再 单 击 播放 按 
钮 国 ， 观 察 调节 后 的 结 
果 ， 如 图 5-2-013 所 示 ， 


OOE 


中 日 90006909 


© 


加 对 了 选中 放样 NURBS， 按 
右键 执行 模拟 标签 / 碰 
撞 体 , 再 次 单 击 播放 按钮 
国 ， 观察 调节 后 的 结果 ， 
如 图 5-2-014 所 示 ， 





图 S-2-014 
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史 BB 从 上 一 步 中 发 现 ， 

块 还 是 都 穿 过 地 面 了 ， 
下 来 进行 解决 . 选中 立方 
体 后 面 的 碰撞 体 辆 调节 
碍 撞 属 性 中 的 外 形 为 静 
态 网 格 . 再 单 击 播放 按钮 
国 ， 观 察 调节 后 的 结果 ， 
如 图 5-2-015 所 示 ， 


多 在 上 一 步 中 ， 方 块 过 
于 集中 , 接 下 来 进行 调整 。 
选择 发 射 器 ， 调 节 粒 子 属 
的 编辑 器 生成 比率 为 
泻 染 器 生成 比率 为 5， 
es 点 为 60F， 和 生命》 
500F ， 有 速度 为 400cm， 旋 
转 为 00”。 表单 击 播放 按 
钮 国 ， 观 察 调节 后 的 结 
果 ， 如 图 5-2-016 所 示 。 


BSD 还 需要 跳 跑 糖 碰撞 到 
文字 后 被 弹 开 的 效果 , 接 
下 来 选择 挤 压 的 文字 并 
逐一 进行 调整 , 按照 标 右 
键 执行 模拟 标 位 /碰撞 
体 ， 如 图 5-2-017 所 示 。 












实例 综合 所 





图 5-2-015 





图 5-2-016 





图 5-2-017 
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各 5 和 剖 ” 跳 跳 糖 5DS 





BE 选中 挤 压 的 文字 ， 将 
碰撞 体 标签 圆 配合 (Ctrl) 
键 逐一 拖 动 给 挤 压 的 大 
写字 母 和 分 裂 的 小 写字 
母 ， 如 图 5-2-018 所 示 ， 





ES 及 创建 平面 物体 ， 如 
ee 


人 会 0 厂 


加 0) 调节 平面 宽 . 高 的 分 
段 数 为 1 ,平面 的 位 置 可 
以 随意 ， 以 起 到 对 跳 跳 
糖 右 侧 的 阻挡 作用 即 
可 ,如 图 5-2-020 所 示 ， 





图 S$-2-020 
区 3 把 平面 物体 复制 出 3 


份 ， 并 调节 角度 ， 效 果 如 
9=2=U21. PA。 





图 S$-2-021 
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4 9 BE 


i /一 好 Rp 
or )) .二 A 外 ~ 人 | 2 从 
VeotiomnGraplies spi EE 洒 ~ IAA~N 列 绿 已 


区 B33 先 择 平面 物体 ， 按 右 
键 执行 模拟 标签 /碰撞 
体 ， 如 图 5-2-022 所 示 ， 









NS SS 
:到 可 : 自 区 可- 个人 


BSZK) 这 树 汪 加 间 
的 碰撞 体 标签 国 ， :+ 
Ctrl》 键 复制 给 其 他 3 个 
A 表单 击 播放 技 
钮 国 ， 观 察 画 面 效 果 ， 
如 图 5-2-023 所 示 。 





ool: so oe 


图 5S-2-023 


加 六) 为 了 画面 效果 ,4 个 
平面 物体 要 进行 隐藏 并 
不 参与 泻 染 , 单 击 平面 物 
体 后 面 的 圆 点 ,使 其 变 为 
红色 状态 即 可 ， 效 果 如 
5-2-024 所 示 ， 


图 5 

2 区 添加 效果 器 执行 菜单 
运动 图 形 / 效 果 辟 / 随 
机 ， 如 图 5-2-025 所 示 ， 


图 5 
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有 选择 克隆 的 效果 器 属 
性 ,在 对 象 面板 中 拖 动 随 
机 到 效果 器 中 , 使 随机 作 
用 于 克隆 ， 如 图 5-2-026 
所 示 . 


SS 





=2=026 


办) 调节 随机 中 的 参数 ， 
勾 选 缩放 和 等 比 缩放 ， 
调节 缩放 值 为 -0.6。 色 
选 诈 转 , 调 站 R.H 为 20， 
R.P 为 20 R.B 为 15 如 
5-2-027 所 示 。 


2 再 来 调节 跳 跳 糖 的 
膨胀 ,选择 立方 体 的 刚体 
圈 ， 给 柔 体 属性 中 的 压 
力 值 设 定 关键 帧 ,时间 调 
整 为 20 帧 ,压力 值 为 0， 
如 图 5-2-028 所 示 ， 





图 5-2-028 


235 


A | 











DO sr 


MoeotiomGraplhies spi EE 


BB 时 间 调 整 为 60 帧 , 压 
力 值 为 70. 再 单 击 播放 按 
钮 国 , 观察 动画 效果 ,如 
5=2=029 所 示 。 


2 张 张 糖 的 动画 做 好 后 
进行 缓存 , 在 缓存 前 首先 
将 时 间 线 调整 到 0 帧 的 位 
置 , 再 选择 立方 体 的 刚体 
标签 国 , 在 缓存 属性 中 单 
击 烘 焙 ， 如 图 5-2-030 
所 未 : 


US wr 





加 0D 在 材质 窗口 创建 新 材 
质 球 , 方法 一 ,使 用 快捷 
键 (CtrI+N), 方法 二 ,在 
材质 面板 中 直接 双击 鼠 
标 左 键 . 方法 三 ， 在 材质 
面板 的 菜单 中 选择 创建 / 
新 材质 ， 如 图 5-3-001 
所 示 ， 











bh 





图 5-2-029 


EFT 








图 。5-3-001 











加 双击 材质 球 ,打开 材 
质 编 辑 器 ,， 调 忆 颜色 为 黑 
色 ， 如 图 5-3-002 所 示 。 


区 BNR 邹 选 反射 ， 在 纹理 
上 添加 菲 涅 耳 效 果 ， 如 
5-3-003 所 示 ， 


允 单 击 高 光 ,调节 高 光 
宽度 为 22% ， 高 度 为 
95% ， 豪 减 为 7%， 如 
5-3-004 所 示 ， 


图 。5-3-002 














图 S-3-003 

















图 5-3-004 
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实例 综合 局 
au 二 JE 攻 


加 轩 拖 动 材质 球 给 分 裂 ， 
赋予 所 有 小 写字 母 材质 ， 
效果 如 图 5-3-005 所 示 。 





图 S$-3-005 
区 BD 选 择 5DS 字母 分别 


按 《C) 键 使 其 变 为 可 编辑 
模式 , 如 图 9-3-006 所 示 ， 





图 5-3-006 


创建 新 材质 球 ， 更 改 
名 称 为 文字 正面 , 在 颜色 
属性 的 纹理 中 添加 渐变 
如 图 5-3-007 所 示 。 





图 S-3-007 





7 
” 











区 2 单 击 渐变 进入 着 色 器 ， 
调节 渐变 色 ， 左 侧 R=254、 
G=0、B=0， 石 侧 R=255 
G=203、B=0， 再 分 别 调整 
渐变 的 位 置 ， 调 节 其 类 型 
为 二 维 -V， 如 图 5-3-008 
所 示 ， 














殉 网 义 选 反射 ， 在 纹理 
上 添加 非洲 耳 效 果 ， 如 
5-3-009 所 示 。 











BE 单 击 高 光 ， 调 节 高 光 
宽度 为 25% ， 高 度 为 
9526 ， 衰 减 为 -192 ， 如 
5-3-010 所 示 ， 








图 。5-3-010 
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BE 将 调节 好 的 材质 球 拖 
动 到 挤 压 NURBS .2 子 集 
中 的 封顶 1 和 2 上 , 效果 
如 图 5-3-011 所 示 。 


区 也 新 建材 质 球 , 修改 名 
称 为 文字 倒 角 ， 调 节 颜 
色 为 白色 , 如 图 5-3-012 
所 示 ， 


BE 多 义 选 反射 ， 在 纹理 
中 添加 菲 涅 耳 必 性， 如 
图 5-3-013 所 示 ， 


< 实例 





J 守 全 人 


= 人 小品 








图 。5-3-011 





图 。5-3-012 





图 。5-3-013 








于 


so 


DN 





加 BD 将 调整 好 的 文字 倒 角 
材质 拖 动 到 挤 压 NURBS . 2 
子 集 中 的 平滑 1 和 2 上 ， 
效果 如 图 5-3-014 所 示 ， 


B33B 新 建材 质 球 ， 修 改名 
称 为 文字 侧面 ， 调 市 颜色 
为 R=207 .6G=180 B=180. 
如 图 5-3-015 所 示 。 








图 。5-3-015 
区 TD 将 调整 好 的 材质 拖 动 


到 挤 压 NURBS.2 上 ,效果 
如 图 5-3-016 所 示 ， 


区 BD 配合 (Ctrl) 键 选择 挤 
压 NURBS .2 每 个 子 集 的 
材质 球 , 分 别 将 材质 球 复 
制 给 挤 压 NURBS .1 (字母 
D) 和 挤 讨 NURBS (字母 3) 
的 子 集 ， 如 图 5=3=017 
所 示 ， 





图 S$-3-017 
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实例 综合 篇 
s Del JJ 四 





又 鸡 再 选中 文字 正面 的 
材质 球 并 拖 动 到 立方 体 
(加 号 ) 上 , 如 图 5-3-018 
所 示 ， 





图 S$-3-018 


ER 单独 选中 箭头 指示 “ 国 J 
的 这 些 侧 面 ,再 拖 动 文字 < pn 
倒 角 材质 赋予 这 些 面 ,如 Bs 


ee | ， 





图 S$-3-019 


2 新 建材 质 球 ， 修 改 
名 称 为 跳 跳 糖 ， 单 击 颜 
色 给 纹理 添加 着 色 ， 如 
图 5-3-020 所 示 ， 





图 。5-3-020 
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呈 刘 中 跳 糖 5DS 





有 2) 进入 着 色 器 属性 中 调 
节 渐变 颜色 (此 处 颜色 可 
以 根据 个 人 襄 好 调 季 )， 
如 图 5-3-021 所 示 ， 





图 5-3-021 


BS 再 单 击 着 色 器 中 的 
纹理 ， 使 用 Mograph/ 颜 
色 着 色 器 如 图 5-3-022 
所 示 。 





图 S-3-022 
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区 298 分 选 反 射 ， 在 反射 属 
性 的 纹理 中 添加 菲 涅 耳 ， 
如 图 5-3-023 所 示 ， 


有 多 ) 单 击 高 光 , 调节 高 光 
J 宽度 为 2026 ， 高 度 为 
100% ， 衰减 为 2%， 如 
5-3-024 所 示 。 





图 5-3-024 

SD 拖 动 跳 跳 糖 材质 球 到 
克隆 上 ,并 赋予 所 有 方块 
物体 ,如 图 5-3-025 所 示 。 





图 。5-3-025 
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ES 章 跳 跳 糖 





用) 直接 赋 子 物体 后 ， 物 
体 的 材质 变化 没有 体现 ， 
接 下 来 选择 随机 的 参数 
属性 , 调节 颜色 模式 为 开 
启 即 可 ， 如 图 5-3-026 


所 示 。 
加 )) 泻 染 当前 活动 视窗 ， 


使 用 快捷 键 《Ctrl+R》 
或 单 击 国 图 标 即 可 ， 如 
5-3-027 所 示 ， 





图 。5-3-027 











罗 B32 创建 新 材质 球 并 使 用 
默认 设置 ， 修 改名 称 为 痛 
景 ， 拖 动 育 景 材 质 球 到 放 
样 NURBS 上 ,如 图 5-3-028 
所 示 。 


oO ug BE 





图 S-3-028 
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S34) 创建 摄像 机 ， 如 
5-3-029 所 示 。 


BE 对 摄像 机 位 置 进 行 
微调 (参数 仅 供 参 考 ) ， 
焦距 为 36mm ， 然后 单 击 
受 像 机 后 方 的 图 符号 ， 
使 透视 视图 转变 为 摄像 
机 视图 ， 如 图 5-3-030 
所 示 。 


创建 平面 物体 , 调 志 位 

(参数 仅 供 参考 )， 调 市 
平面 的 宽度 为 1146 .506， 
高 度 为 2334.041， 如 
5-3-031 所 示 ， 


WO O00IeL 





SX 兄 创建 区 域 光 ,调节 区 
域 光 的 位 置 、 角 度 及 大 
小 【区域 光 与 平面 物体 
大 小 一 致 ， 人 参数 仅 供 参 
考 )， 调整 光 的 颜色 为 白 
色 ， 调 整 光 的 强度 为 
49.7%， 如 图 5-3-032 
所 示 ， 





图 5-3-032 


将 区 域 光 拖 动 到 平面 
物体 下 ， 作 为 子 物体 , 方 
便 整 体 调整 , 如 图 5-3-033 
所 示 。 图 5S-3-033 





SS 








加 接 下 来 制作 材质 ,在 
材质 面板 中 创建 新 材质 
球 (快捷 键 〈CtrlI+N)》 )， 
取消 颜色 的 勾 选 ,对 发 光 
进行 匀 选 ,调整 颜色 为 纯 
和 色 ， 亮 上 度 为 127.8%， 
在 纹理 上 添加 渐变 ， 如 
bp=3=034 所 未 


区 BB 调节 混合 模式 为 正片 
琶 底 ， 单 击 添 加 的 渐变 ， 
将 黑色 调整 为 灰色 ,效果 
如 图 5-3-035 所 示 。 





图 S-3-035 





如 BR 分 选 Alpha 在 纹理 中 
六 加 图 层 ， 如 图 5-3-036 
所 示 ， 





图 5-3-036 
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加 yD) 单 击 图 层 ， 在 着 色 器 
属性 中 单 击 着 色 器 添加 
渐变 , 再 单 击 渐变 块 进行 
调节 ,如 图 5-3-037 所 示 ， 


加 XB 调节 渐变 的 位 置 ,将 
类 型 调整 为 二 维 一 圆 形 ， 
返回 上 一 层 , 单 击 向 上 箭 
头 国 再 次 单 击 着 色 串 
和 添加 渐变 ， 如 图 5-3-038 
所 示 ， 


E24) 选择 新 创建 的 渐变 
块 ， 调 市 颜色 都 为 白色 ， 
效果 如 图 5-3-039 所 示 ， 


PE 将 调节 好 的 材质 
赋予 平面 物体 ,效果 如 
5-3-040 所 示 ， 





北 实 例 














Z 空 个 在 
= 小 有 


图 。5-3-038 


(ll 





图 。5-3-039 





图 S$-3-040 
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B20 再 创建 平面 物体 ， 调 
世人 位 置 (参数 仅 供 人 参考 ) ， 
调 记 平面 的 宽度 为 
631.24 融 度 为 2546 .80y 
(也 可 手动 调 三 男 向 中 
加 阅 部 分 的 调 呈 所 ， 随 
意 拖 搜 控制 宽 和 高 度 ) ， 
如 图 9-3-041 所 示 。 





图 S-3-041 


区 2 过 内 创建 区 域 光 ， 调 节 区 
域 光 的 位 置 .角度 及 大 小 
(区 域 光 与 平面 物体 大 小 
一 致 参数 仅 供 参考 ) ， 调 
整 光 颜色 为 R=206 、 
G=242”B=255， 光 的 强 
度 为 84.7%, 并 将 区 域 苑 
拖 搜 到 平面 下 作为 子 集 ， 
如 图 5-3-042 所 示 。 


到 鸡 调整 右 侧 光 的 角 
度 ， 选 择 平面 物体 ， 调 
节 R.B 为 ~315, 效 果 如 
5-3-043 所 示 ， 


有 区) 接 下 来 制作 材质 ， 在 
材质 面板 中 创建 新 材质 
球 (快捷 键 〈CtrI+N》 ) ， 
取 名 为 材质 右 , 取消 颜色 
的 多 和 这 ， 对 用 学 进行 多 
选 ， 设 置 颜色 为 R=206. 
G=242 ，B=255 ， 亮 度 为 
242% ， 在 纹理 上 添加 渐 
变 ， 如 图 5-3-044 所 示 ， 








图 S-3-044 
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区 BZ 调节 混合 模式 为 正片 
二 底 ， 单 击 添 加 的 渐变 
将 黑色 调整 为 灰色 , 效果 
如 图 5-3-045 所 示 ， 


区 ZW 为 选 Alpha 在 纹理 中 
闲 加 图 层 ， 如 图 5-3-046 
所 示 ， 


时 2D 单 击 图 层 ， 在 着 色 器 
属性 中 单 击 着 色 器 添加 
渐变 , 再 单 击 渐变 块 进行 
调节 ,如 图 5-3-047 所 示 . 


2 调节 渐变 的 位 置 ， 将 
类 型 调整 为 二 维 - 圆 形 . 
返回 上 一 层 , 单 击 向 上 箭 
头 国 ， 再 次 单 击 着 色 器 
添加 渐变 ， 如 图 5-3-048 
所 示 


< 实例 


Z 空 个 在 
= 小 户 


图 。5-3-045 





















图 。5-3-048 
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EEZ 选择 新 创建 的 渐变 pes 
块 ， 调 节 颜 色 都 为 白色 ， 
效果 如 图 5-3-049 所 示 . 





加) 将 调节 好 的 材质 赋 
予 右 侧 平面 物体 ,效果 如 
5-3-050 所 示 ， 


可 3D) 再 创建 平面 物体 , 调节 
位 置 (参数 仅 供 人 参考 ) ， 调 
节 平 面 的 宽度 为 595 .161 ， 
高 度 计 2512 652 (是 梧 手 
动 调节 画面 中 圆圈 部 分 
的 调节 点 ， 随 意 拖 搜 控 制 
宽 和 高 度 ) ,如 图 5-3-051 
所 示 ， 


区 23D 创建 区 域 光 ， 调 节 区 
域 光 的 位 置 . 角度 及 大 小 
(区 域 光 与 平面 物体 大 小 
一 致 参数 仅 供 参考 )， 调 
整 光 颜色 为 R=255 、 
G=226 .B=206 ”六 的 强 
度 为 79.8%, 并 将 区 域 光 
拖 搜 到 平面 下 作为 子 集 ， 
如 图 5-3-052 所 示 。 





图 S$-3-052 
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2 区 调整 左 侧 光 的 角 
度 ， 选 择 平面 物 体 ,i 
节 R.B 为 -51， 效 果 如 
5-3-053 所 示 ， 








可) 接 下 来 制作 材质 ， 在 
材质 面板 中 创建 新 材质 
球 (快捷 键 〈CtrI+Ny ) 
取 名 为 材质 左 , 取消 颜色 
的 勾 选 ， 对 发 区 进行 勾 
选 ， 设 置 颜色 为 R=255， 
G=226 ，B=206 ， 亮 度 为 
228% ， 在 纹理 中 添加 渐 
变 ， 如 图 5-3-054 所 示 ， 





图 5-3-054 
加 3 调节 混合 模式 为 正片 
琶 底 ， 单 击 添 加 的 渐变 
将 黑色 调整 为 灰色 ， 效果 
如 图 5-3-055 所 示 ， 





图 5-3-055 





中 玉 3 勾 选 Alpha, 在 纹理 中 
添加 图 层 ， 如 图 5-3-056 
所 示 ， 





图 5-3-056 
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5 剖 ， 中 跳 糖 5DS 





构 疯 单 击 图 层 ， 在 着 色 器 
属性 中 单 击 着 色 器 添加 
渐变 , 再 单 击 渐变 块 进行 
调节 ,如 图 5-3-057 所 示 . 





图 5-3-057 


BE) 调节 渐变 的 位 置 ， 将 
类 型 调整 为 二 维 - 圆 形 . 
返回 上 一 层 , 单 击 向 上 箭 
头 国 ， 再 次 单 击 着 色 器 
添加 渐变 ,如 图 5-3-058 
所 示 ， 








图 5-3-058 


F259) jE 择 新 创 | 建 的 潮 变 | 村 帮 六 各 吴 
块 ， 调 市 颜色 部 为 白色 ， 
效果 如 图 5-3-059 所 示 。 


BE 将 调节 好 的 材质 赋 
予 左 侧 平面 物体 ,效果 如 
5-3-060 所 示 ， 








图 S-3-060 
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B33 单 击 国 泻 染 设 置 
图 标 , 在 对 话 框 中 单 击 
效果 选择 环境 吸收 , 如 
图 5-3-061 所 示 ， 
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图 。5-3-061 





如 同样 方法 单 击 效果 选 
择 全 局 光照 , 如 图 5-3-062 
所 示 ， 





图 。5-3-062 


加 3 单 击 输出 ， 调 节 画 面 
宽度 为 1280， 高 度 为 
/20， 帧 频 为 25， 帧 学 转 
为 当前 帧 ， 如 图 5-3-063 
所 示 。 





图 S$-3-063 
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i 过 中 中 糖 5DS 





7) 单 击 团 图 标 或 使 用 
快捷 键 i 泻 染 > 
到 图 片 查看 器 , 最 终 效果 4% Emne 
如 图 5-9-004 所 示 | | | -> | 





Hy 


ED 先 分 层 泻 染 5DS 
Logo, Se oi 其 
他 元 素 全 部 隐 沽 ,只 保留 
5DS 的 文字 的 封顶 1 元 
素 ， 如 图 5-4-001 所 示 。 


» 电 国 渴 CR LR 


». +» 
Ss Tou [Ie 
we i 


re Pb pppP 
je ke ke le -i 
se 


20 单 击 国 演 染 水 设置 按 
钮 ,设置 输 出 的 尺寸 为 
1280 x 720， 帆 频 为 25 
帧 范围 为 当前 帆 ,在 保存 
中 设置 文件 目录 及 文件 
名 ， 和 格式 为 PNG， 食 选 
Alpha 通道 以 及 直接 
Alpha， 如 图 5-4-002 所 
I 
《Shift+R》， 开 始 演 染 ， 











图 。5-4-002 


区 分 层 泻 染 加 号 , 在 对 
象 面 板 中 将 其 他 元 素 全 
部 隐藏 ， 只 保留 加 号 这 
个 立方 体 元 素 和 背景 ， 
如 图 5-4-003 所 示 ， 





图 5S-4-003 
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加 3 单 击 国 泻 染 设置 按 


钮 ， 设 置 输出 的 尺寸 为 
1280 x 720， 帧 频 为 25 

帧 沁 围 为 手动 0 一 40 帧 ， 
在 保存 中 设置 文件 目录 及 
文件 和 名， 格式 为 TFF， 斥 
选 Alpha 通道 以 及 直接 
Alpha 如 图 5-4-004 所 示 ， 
再 单 击 快捷 键 《Shift+R)， 


开始 演 染 ， 


2 分 层 泻 染 加 号 通道 , 在 


对 象 面板 中 将 其 J 
部 隐 羧 ， 只 保留 加 号 这 
立方 体 元 素 , 如 图 0 
所 示 , 泻 染 设 置 同步 又 04， 
注意 修改 保存 的 文件 名 。 
再 单 击 快捷 键 《Shift+R)， 


开始 演 2 


BE 分 层 演 染 color 层 ,在 


对 象 面板 中 将 加 扎 元 素 
隐 颖 ,如 图 5-4-006 所 示 。 


B27) 单 击 国 泻 染 设 置 按 


钮 ， 设 置 输出 的 尺寸 为 
1280 x 720， 帧 频 为 25， 

帧 沁 围 为 全 部 帧 0 一 130， 
在 保存 中 设置 文件 目录 
及 文件 名 ， 格 式 为 TFF， 

勾 选 Alpha 通道 以 及 直接 
人 Alpha, 如 图 5-4-007 所 示 ， 
再 单 击 快捷 键 《Shift+R)， 


开始 泻 染 ， 


” ”了 


< 实例 





舌 信 各 


-小 所 





图 S-4-004 








图 S-4-006 





图 S-4-007 
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B34) 二 开 After Effects 
CS5， 在 Project 项 目 窗口 
中 双击 鼠标 左 键 寻 入 泻 
染 的 素材 , 打开 光盘 中 第 
5 草 跳 跳 糖 \ 第 5 章 AE 工 
程 \ 第 5 章 跌 跳 糖 5DS 工 
程 folderN\(Footage) 中， 
color 文件 夹 中 的 序列 文 
件 ， 如 图 5-5-001 所 示 。 
其 他 素材 使 用 相同 的 方 
法 导入 。 注意: 单 帧 图 片 
请 取消 TIFF Sequence 的 
义 选 。 


BE23 坊 在 弹出 的 Interpret 
Footage 对 话 框 中 ， 使 用 软 
认 巩 置 ， 然 后 单 击 CK， 如 
9-5-002 所 示 。 


加 3 新 建 合成 窗口 ， 使 用 
天 捷 键 Ctrl+N》， 修 改 
Composition Name 为 color， 
调 太 画面 尺寸 预 设 Preset 
为 HDVZHDIV 720 25- 

Width 为 1280px，Height 
为 720px，Duration 持续 时 
间 为 7 秒 ， 然 后 单 击 OK 
如 图 5-5-003 所 示 ， 
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File 


Name 


Edit Composition Layer Effect Animation 








View Window Help 





查找 范围 I): color 


ms | ss 
color0000.tf colorO001.tif color0002.tf color0003.tif 


color0004.tif color0005.tif color0006:tif color0007.tf 


文件 名 后 ) : colLor0000. tif 
文件 类 型 (T): Ml Acceptable Files 本 取消 





Format: TIFF 





Import As: | Footage 

















YI TIFF Sequence 


Force alphabetical order 

















Import Folder 


图 S-S-001 











图 S-S-003 


257 


和 | . 了 | —— 
“< SI WH 


228 














拖 动 项 口中 的 
color 素材 到 


9-0-004 所 示 。 





EMIAUIALY 


sien = 
ER' 


Fle Edit Composition Layer Effect Animation View 


在 时 
color 素材 复制 
《Ctrl+D) 使 用 Screen 
屏幕 的 又 加 模式 ,选中 
color 素材 , 在 工具 染 上 执 
行 圆 形 Mask, 使 用 鼠标 

调 圆 形 Mask 的 手柄 ， 如 ne 


Se 


图 5-5-005 所 示 ， 


Transform 
加 2 同 f color[0000-0130].tif 








调 世 复制 出 的 color ， 
将 羽化 值 (F) 
调整 为 348。 再 配合 使 用 
Shift 二 T 加载 
透明 度 属性 并 调整 为 
,如 图 5-5-006 所 示 。 








color[0000-0130].tif 


选中 复制 出 的 color， 
执行 菜单 Effect/Blur & 
Sharpen/Fast Blur 


糊 ， 如 图 5-5-007 所 示 。 








Window Help 
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Effect Controls 
Levels Ctrl+Alt+Shift+E 
Remove All Ctrl+Shift+E 


3D Channel 

Audio 

Blur & Sharpen 
Channel 

Color Correction 
Digieffects FreeForm 
Distort 
Expression Controls 
Generate 

Keying 

Matte 

Noise & Grain 
Obsolete 
Perspective 
Simulation 

Stylize 

Synthetic Aperture 
Text 

Time 

Transition 

Utility 

Video Copilot 











司 画 国 四 品 半 + 


tion: color 


Bilateral Blur 

Box Blur 

CC Radial Blur 

CC Radial Fast Blur 
CC Vector Blur 
Channel Blur 
Compound Blur 
Directional Blur 
Fast Blur 

Gaussian Bl 
Lens Blur 

Radial Blur 
Reduce Interlace Flicker 
Sharpen 

Smart Blur 
Unsharp Mask 
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调 太 Blurriness 为 3, 勾 
选 Repeat Edge Pixels (重复 
边缘 像素 ) ， 如 图 5-5-008 
所 未。 





图 S-S-008 


EU 创建 调 站 层 ， 单 击 荣 








"Fle Edit Composiion [Fe [Erect Animation View Window Help 











记 | New Text Ctrl+Alt+Shift+T 
Ea Layer/ New/ Ad ustment ; Layer Settings... Ctrl+Shift+Y Solid... Ctrl+Y 
过 = 所 一 本 Light... 人 
Layer E 如 9 9 U0OY A 一 Open Layer Source Alt+ Numpad Enter ee 人 
Null Object Ctrl+Alt+Shift+Y 
Mask Shape Layer 
Mask and Shape Path Ctrl+AlttY 
Quality Adobe Photoshop File... 
Switches » 
Transform ° 
Time ’ 
Frame Blending » 
3D Layer 
Guide Layer 
Add Marker Numpad * 
Preserve Transparency 
Blending Mode » 
Next Blending Mode Shift+= 
Previous Blending Mode Shift+- 
Track Matte » 
Layer Styles g 
Group Shapes Ctrl+G 
Ungroup Shapes Ctrl+Shift+G 
Arrange 
Adobe Encore 


Convert to Live Photoshop 3D 
Convert to Editable Text 
Create Shapes from Text 
Create Masks from Text 
Auto-trace... 


Pre-compose... Ctrl+Shift+C 


ED 选中 调节 层 Adjustment 图 5-5-009 
Layer， 创 建 圆 形 Mask ， 
微调 Mask 的 控制 氮 ， 如 
5-5-010 所 示 ， 


Fle” Edit Composition layer Effcct Animation View™ Window Help 
El a 





olor[0000-0130].tif "+- 
olor[0000-0130].tif 二- 





图 。5-5-010 
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调 广 Mask 属性 ， 勾 选 


对 效果 Effect 
Correction/Levels 


ES 
Inverted 再 选 


> GOO 





色 阶 ,效果 5-5-011 所 示 。 


区 3 调节 色 阶 的 Gamma 
值 为 0.33 ,使 画面 四 周 暗 
下 来 ,如 图 5-5-012 所 示 . 


区 了 调节 层 过 0 便 
ee 建 人 F》 
(羽化 ) ， 调 节 羽 化 值 为 
269 像素 ， sosdUl| 
所 示 。 
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国人 各 | Effect Controls: 人 A Fast Blur 


color 。 Adjustment Layer 1 Remove Al 


3D Channel 
Audio 

Blur & Sharpen 
Channel 

Color Correction 
Digieffects FreeForm 
Distort 

Expression Controls 
Generate 

Keying 

Matte 

Noise & Grain 
Obsolete 
Perspective 
Simulation 

Stylize 

Synthetic Aperture 
Text 

Time 
Transition 
Utility 

Video Copilot 





Color 
0;:00:01:17 
吉 习 大 加 @C 申 


- J 
v 国 1 可 ] ment Layer 1 医 避 74 i 
Masks 


国 Mask 1 Ad TY ™W Inverted 
Transform R 


F3 


Ctrl+Alt+Shift+E 


Ctrl+Shift+E 


Mode 


Normal 


图 5-5-011 


File Edit Geosiion Layer Effect Animation View Window Help 


color 
0:00:01:17 


De 
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DeaBa = 
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fq Composition: color 





Auto Color 

Auto Contrast 

Auto Levels 

Black & White 
Brightness & Contrast 
Broadcast Colors 

CC Color Offset 

CC Toner 

Change Color 
Change to Color 
Channel Mixer 

Color Balance 

Color Balance (HLS) 
Color Link 

Color Stabilizer 
Colorama 

Curves 

Equalize 

Exposure 
Gamma/Pedestal/Gain 
Hue/Saturation 

Leave Color 

Levels 

Levels (Individual en 
PS Arbitrary Map 
Photo Filter 


Al NE al 








Ey 
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有 区 创建 固态 层 ， 按 快捷 
键 《CtrlI+Y》， 调 整 画面 尺 
二 , Width. 1300px, Height : 一 一 
1000px , 设置 颜色 为 黑色 ， haoht 
如 图 5-5-014 所 示 。 ee 





Lock Acpect Ratio to 13;10 (1,30) 


Pixel Aspect Ratio: 


Width: 101.6 % of comp 
Height，138.9 % of comp 
Frame Acpect Ratio; 13:10 (1.30) 





图 5-5-014 
cc 在 时 日 线 上 选 中 Black Fle Edit Ei Layer | Effect | Animation View Window Help 














, a 区 Mh ] Effect Controls F3 
So| Id 1 执 行 荣 单 Effect Levels Ctrl+Alt+Shift+E 
Remove All Ctrl+Shift+E 
Video/Optical Flares ， 如 sD channe 
Audio 
D 一 D 一 人 1 pb 所 示 。 em 


Color Correction 





Digieffects FreeForm 

Distort 

Expression Controls 

Generate 

Keying 

Matte 

Noise & Grain 
[Rs NG Obsolete 

Perspective 

Simulation 

Stylize 

Synthetic Aperture 

Text 

Time 

Transition 

Utility 


Video Copilot Optical Flares 


Ea 
| Adjustment Layer1I 
四 [ color[0000-0130].tif 
网 f color[0000-0130].tif 


3 
加 
中 
四 





B23 在 效果 窗口 中 单 击 
Options， 打 开设 置 窗口 ， 
单 击 Natural Flares 文件 Re 
赤 如 图 5-5-016 所 示 ”让 和 





Matte Box Controls 


LENS OBJECTS 


_Custom Presets (0) Light (20) Motion Graphics (19) 


二 和 站 一 一- 
园 Adjustmentlayer1l " /fk | DN 
[a -人 大 100.9 BE STG Natural Flares (23) 

Bl colorfo000-0130].tif = 人 = == 
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使 用 Add 的 区 加 模式 ， 
如 图 5-5-018 所 示 ， 


选中 Rim-Light 然后 
单 击 OK ”如 图 5-5-017 
所 示 。 





调 太 Black Solid1 ， 





ED 调节 Black Solid1 光斑 


的 位 置 ， 单 击 快捷 键 中)》， 
调节 Position 为 X=640 
Y=476 .给 光斑 设置 动 男 效 
果 ， 调 和 时 间 线 在 第 0 帧 ， 
设置 Optical Flares 效果 中 
Position X= 一 38 ，Y=496 
如 图 5-5-019 所 示 ， 
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图 Adjustment Layer1l 
四 f color[o000-0130].tif 
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加) 调节 时 间 在 第 18 帧 ， 
设置 Optical Flares 效果 中 
Position X=408, Y=496, 
调 Brightness 为 30 
Scale 为 60 如 图 5-5-020 
所 示 ， 





E 
0:00:18 E53 :| (Half) 


color >| 
0:00;:00:18 四 ] 3-E. 地 于 尖 四 古 三 ,不 
| 


Parent 





图 5-5-020 


2 调节 时 间 在 第 1 秒 
16 由 ,设置 Optical Flares 
RE Position: X=914 


Y=496， 调节 Brightness a = » 全 < | 
为 30，Scale 为 60， 如 | w __ 5dsehool.conr 


5-5-021 所 未。 
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加 调节 时 间 在 第 2 秒 ， 
设置 Optical Flares 效果 中 
Brightness 为 0 .Scale 为 0 
如 图 5-5-022 所 示 。 








图 S$-S-022 
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年 第 16 巾 ， 








z>23 
调和 i -10 
Scale 为 80 如 图 5-5-023 
所 示 ， 

































到 7) 为 Black Solid1 光斑 
调节 色相 ， 执 行 菜单 
Effect/ Color Correction/Hue engh 
/Saturation 色相 饱和 度 ， Scaor 


© Color Mode 
如 b—h—0O024 所 示 , = Se Evolution 


Ee 


color » Black Solid 1 
fr Optical Flares 
包 Position XY 
© Center Position 
® Brightness 


© Source Type 
Foreground Layers 
Flicker 
Custom Layers 
Preview BG Layer 
© Render Mode 


0:00:01:09 


en 
到 本 四 本 是 面 


EEB PE 调 万 
Colorlze Hue 为 2x 十 196 
度 ，Colorize Saturation 为 


58， 如 图 5-5-025 所 示 。 


Colorlze, 


fr Hue/Saturation 


v © Channel Range 


264 





奖 实 例 综合 所 


Sel i 






EDA A= 


EE x 
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i dE Vv Effect Controls 


Optical Flares 
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3D Channel 
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Channel 
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Generate 
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Obsolete 
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Simulation 
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Text 
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Transition 
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Video Copilot 








F3 
Ctrl+Alt+Shift+E 
Ctrl+Shift+E 
» 
上 
上 
上 
Auto Color 
» Auto Contrast 
» Auto Levels 
» Black & White 
» Brightness & Contrast 
» Broadcast Colors 
» CC Color Offset 
上 CC Toner 
Change Color 
» Change to Color 
上 Channe| Mixer 
» Color Balance 
上 Color Balance (HLS) 
» Color Link 
上 Color Stabilizer 
» Colorama 
上 Curves 
Equalize 
Exposure 


Gamma/pedestal/Gain 
Hue/Saturation 
Leave Color 


Levels 


DS 


YWw.5dschofr 





图 S$-S$-025 
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在 Project 窗口 中 拖 副 
加 号 素材 到 时 间 线 上 , 如 th 
5-5-026 所 示 ， | 





= yp= 

Bs 5dslogo.png | PNG file 

及 有 color Composition 

@ color[0000-0130].tif 加 TIFF Se...nce 

全 solids Folder 
WAV 
TIFF Se...nce 145 MB 
neil 304 KB 
PNG file KB 


Adjustment Layer 1 
[ color[0000-0130].tif 
color[0000-0130].tif 





3 Mask 
为 加 号 层 执行 银 标 右上 忆 2 … 
站 Transform 
奎 Time/Enable lime Remap 下 ES ee 
. 3 ~、 Se 二 让 ee Time Stretch... 
ping 启动 时 间 变 速 ， 如 | es 


Layer Styles 


5-5-027 所 示 ， sm 
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Window Help 









Fle — Ec Composiion Layer [ER Animation View 
下 下 章 Effect Controls F3 
HuefSaturation CtrlrAl+Shift+E 





将 加 号 素材 层 拖 动 < 
到 时 间 线 结束 处 ， 再 执 一 








行 Effect/ColoCorrection , 和 2 


Distort Auto Levels 
Black & White 
Brighiness & Contrast 


Broadcast Colors 


Expression Controls 


/Levels 色 阶 ,如 图 5-5-028 医 寺 二 二 
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甩 证 / ] N Simulation Channel Mixer 
9 Color Balance 


Stylize 
Synthetic Aperture 


Text 


Color Balance (HES) 
Color Link 

Time Color Stabilizer 
Colorama 


Curves 


rrr 


Equalize 

Exposure 
Gamma/Pedestal/Gain 
Hue/Saturation 


I 


Leave Color 

Levels 

Levels (Individual Controls} 
pS Arbitrary Map 

Photo Fikter 

Selective Color 
Shadow/Highlight 


图 。5-5-028 
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B24) 调 丰 色 阶 加 强 对 比 ， 
调 市 方式 如 图 5-5-029 
所 不 


lo RE 


本 地 全 邮 p @@ 百 名 汽 


Effects 

2 Black Solid 1 

3 | Adjustment Layerl  -- 
4 加/ color[0000-0130].tif +- 
5 四/ color[0000-0130].tif 





图 S$-S-029 
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Project 医 


cr = Prol ect 窗 吕 ] 中 拖 劲 加 号 通道 [0000- ee 于 | i | 
加 与 道 素材 到 时 | Tt of i (Straig Quality » 


He Switches » 
a ed 键 Timey Enable 
Time Remapping 启动 时 间 Eee ” :oue 


Guide Layer 
Blending Mode » 





Transform 上 | 








Time 上 | Enable Time Remapping Ctrl+Alt+T 
Frame Blending > | Time-Reverse Layer 愉 CtrltAlttR 


Time Stretch... 





Freeze Frame 





及 有 color 


| 如 bp—h—030 HA . a ee 


网 第 五 章 味 跳 糖 5Ds.way 
时 Ir 加 号 [0000-0040].tif 

中 2 加 号 通道 [0000-0040].png 
[ 国 制作 logo.png 





Layer Styles 
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Rename 
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Effects 





图 5-5-030 


有 多 选择 加 号 素材 层 
Track Matte 板块 ， 执 行 er 
Alpha Matte “加 号 通道 ” ”本 sb 


如 图 5-5-031 所 示 。 
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加 创建 反光 板 (' 
(CtrlI+Y》) ,修改 名 称 为 
反光 板 ， 调 整 颜色 为 白 
色 ， 如 图 5-5-032 所 示 ， 





加 BEB 选中 “反光 板 - 


执行 椭圆 形 Mask 在 = 


国 和 而 上 绘制 沁 围 ， 效 果 如 
5-5-033 所 示 。 


区 B27) 在 项 目 窗口 中 选择 5ds 
和 素材 并 拖 动 到 时 间 线 
， 在 选中 的 加 号 层 和 加 
El 进行 复制 人 
键 《〈CtrI+D) ,调整 复制 出 
的 两 层 ， 并 拖 动 到 时 间 ] 线 
的 最 上 层 ， 同 时 选中 5ds 
Logo 层 和 复制 出 的 加 号 层 
和 加 号 通道 层 ， 执 行 钥 僚 
技 
shift+C)) ， 在 对 话 框 中 修 
改名 和 为 反光 概 通道 层 
然后 单 击 CK, 如 图 5-5-034 
所 示 。 
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Height: 100.0 % of comp 
Frame Aspect Ratio; 16:9 {1,78) 


Make Comp Size 


Color 


图 5-5-032 


Name 


Be 字 全 OH )oc 
| 


1 me 国 as 


加 加 加 古国 加 加 多 
: b bp 
NNNNNNNRRR 2 


图 S-S-034 
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Matte 


如 图 59-5-035 所 示 。 


区 BED 调节 反光 板 的 不 透明 


度 


效果 如 图 5-5-036 所 示 ， 


置 动 
顺 处 ， 


， 时 


的 小 秒表 设 





光板 的 Mask 





调节 画面 上 Mask 
的 位 置 ， 并 单 击 属性 上 


定 天 键 帆 


如 图 5-5-037 所 示 。 





在 反光 板 的 Track 
Matte 属性 上 单 击 Alpha 


反光 板 通 道 层 ， 


O 


Project 


ee 反光 板 生 并 屋 used 1time 


RUIRUNUBS 


De 


国 国 加 ” 国 国 


0:00:00:24 


a 


而 


多 


四 | 转 | [如 号 通道 [0...ng] 


BIT [加 呈 [000...0].ti 


[Black solid 1] 
图 [Adjust...nt Layer 1] 
四 1 [color[.…0-0130].tif] 
由/ [color[.…0-0130].ti 


[如 号 通道 [0…ng] 

由 [3 [加 号 [000...0].ti] 
[Black Solid 1] 

| TT 

Bl [color[...0-0130].tif] 

网 f [color[...0-0130].tif] 


P [如 号 通道 [0…ng] 

BE [er000...0].tif] 
[Black Solid 1] 

| UT 

[a | 

四 1 [color[...0-0130].tif] 


NNNNNN 


NNNNNNRN 2 


亲 飞 大桥 LO 申 


Inverted 


rmal 


Normal 


[TUE 


Normal 


No Track Matte 


Alpha Matte “[ 反 i 


Alpha Inverted Matte “[ 有 反光 株 遂 追 层 ]” 
“[ 反 光板 通道 层 ]” 
Luma Inverted Matte “[ 反 光板 通道 层 ]” 


Luma Matte 





(HalH) 











将 时 间 线 调整 到 第 4 
秒 处 ,调节 国 面 上 Mask 疝 
下 移动 ， 如 图 5-5-038 所 
示 。 调 整 好 后 按键 盘 上 的 
(0〉 键 ,预览 画面 动画 ， 











在 项 目 窗口 中 将 音 
乐 素材 拖 动 到 时 间 线 上 ， 
并 调整 结束 时 间 为 5 秒 
05 师 ， 按 快捷 键 〈N,》， 

再 执行 菜单 Composition/ 
Make Movie 生成 影片 ， 如 
5-5-039 所 示 。 











在 泻 染 窗口 中 单 击 
Lossless， 在 Output Module 
Settings 窗口 中 调节 Format 
为 QuickTime， 单 击 Format 
在 ”QuickTime 
Options 窗口 中 选取 片子 要 
压缩 的 格式 (本 片 选择 
Photo 一 JPEG) ， 确 定 后 单 击 
OK， 匀 选 Resize， 确 定 输 
出 的 画面 尺寸 , 勾 选 Audio 
Output， 最 终 单 击 OK， 如 
5-5-040 所 示 ， 





Options 


Wl colorfoo 
Solid 

网 第 五 章 跳 跳 糖 5 

囊 反光 KiER ”| 
四/ 加 号 

四 / 加 号 通道 [ 

国 制作 


HULAIE SLY 
SeB 7 


Mask Path 


OM, (| 
B'S [Se[000...01.tif] 


[Black Solid 1] 


| [Adjust...nt Layer 匡 


I [color| 


File Edit | Composition||Layer Effect Animation View Window Help 





New Composition.. 


Composition Settings.. 
Set Poster Time 
Trim Comp to Work Area 


Crop Comp to Region of Interest 


Add to Render Queue 
Add Output Module 


Preview 

Save Frame As 
Make Movie... 
en 
Save RAM Preview... 


Composition Flowchart 


Composition Mini-Flowchart 


司 |[ 避 [加 号 通道 [0.…ng] 

BE [ 吉 号 [000…0].ti] 
[Black Solid 1] 

| | 


BRONWYN 


Ei v ,used 1time 
0x0fl.00 


0 kHz / 16 bitU 


Render Setting: 
Output Module: 


区 


NINNNININRNRNR 了 ， 





Ctr+N 


Ctrl+K 


Ctrl+Shift+/ 


Ctri+M 


Ctr+Numpad 0 


Ctrl+Shift+F11 
tap Shift 


» 


» 


Heght 








QuickTime Options 


Video Codec 


Basic Settings 


Quality 


Advanced Setti 


Bitrate Settings 


Limit data rat 


BMP 
Cinepak 
Component Video 
DV/NTSC 24p 

DV25 NTSC 

DV25 PAL 

DV50 NTSC 

DV50 PAL 

DVCPRO HD 1080i50 
DVCPRO HD 1080i60 
DVCPRO HD 1080p25 
DVCPRO HD 1080p30 
DVCPRO HD 720p50 
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JPEG 2000 
MPEG-4 Video 
Motion JPEG A 
Motion JPEG B 
PNG 

Photo - JPEG 
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中 多 人 单 击 color 一 1 .mov ， 
在 对 话 框 中 i 入 是 名称, 青 
进行 保存 ,如 图 5-5-041 
所 示 ， 


Render 即 可 如 图 5-5-042 
所 示 。 


270 











保存 在 I):” 间 第 五 章 二 工程 


四 党 
360 云 二 第 五 章 跳 中 糖 5DS 工 程 fol... 











«| 








Ul 
文件 名 0) : 跳 跳 糖 50S| mov 





保存 类 型 (7): [QuickTine (kmov) 





图 。5-5-041 





图 5-5-042 
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cp 
大国 
S$ ] 秀 析 C4D-SDS 影视 包装 实例 综合 入 


Motion 人 GraphnicsgSs 2 





案例 介绍 

本 章 案例 是 中 央 电视 人 台 《 中 国电 影 报 道 》 的 栏目 片头 。 案 例 体现 时 沿 、 宏 大 气 盟 的 风格 ， 
运用 CINEMA 4D 制作 ， 与 Adobe After Effects CS4 后 期 合成 结合 所 完成 。 本 案例 重 上 号 运用 所 
级 别 动 男 、 粒 子 蔡 换 、 与 塞 石 插 件 的 结合 、 水 前 质感 与 岩石 质感 的 对 比 ， 表 达 出 案例 大 气 磅 


太 的 氛围 ， 
创意 说 明 


《中 国电 影 报 道 》 是 中 央 电 视 合 电影 频道 的 一 档 电 影 娱 乐 资 讯 栏目 。 本 片 以 水 晶 为 主体 元 素 ， 
是 中 国电 影 报 道 Logo 中 字形 的 延展 , 唱 亩 剔透 的 水 晶 从 粗 狂 的 山体 上 快速 生长 而 出 ,给 人 以 视 帝 
上 的 冲击 感 ,而 水 帅 吻 透 的 质感 与 山体 土石 的 质感 形成 鲜明 的 对 比 ， 从 而 形成 果断 、 大 气 的 氛围 ， 
为 电影 频道 资讯 类 栏目 增添 了 几 分 时 疝 色 彩 . 

制作 思路 


结合 创意 说 明 ， 忌 结 提 炼 关 键 词 ,强化 对 创意 点 的 理解 ,借助 镜头 的 运动 来 充分 体现 
水 晶 在 土石 中 的 生长 . 水 晶 破 石 而 出 ,呈现 主题 .首先 进行 主要 元 素 的 制作 ,将 水 晶 模 型 、 
动 男 、 材 质 灯 交 制 作 完 成 后 ,根据 镜头 的 需要 制作 山石 ， 山 体 运 用 地 形 创建 材质 并 添加 知 
石 由 图 ， 石 块 利 用 看 石 插件 创建 。 将 水 晶 安 置 在 山体 合适 的 位 置 ， 利 用 摄像 机 镜头 运动 完 


成 案例 . 

制作 技术 技巧 

从 整个 案例 中 可 以 看 出 最 精彩 的 就 是 水 晶 的 生长 与 山石 的 碎 禾 ,那么 制作 的 拉 术 与 扩 巧 也 就 
在 这 里 ， 其 重点 一 是 运用 了 氮 级 别 动 国 与 粒子 的 从 换 ， 二 是 运用 了 RockGen 大 乒 插件， 创建 壶 真 
的 钻石 效 果 . 


本 章 内 容 为 第 二 个 镜头 和 定 版 镜头 的 制作 . 
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DD wr 


如 237 打开 CINEMA 4D 软 
件 , 单 击 国 命令 , 编辑 其 
模型 ,如 图 6-1-001 所 示 。 





图 6-1-001 
区 S49 将 模型 调 到 大 小 合适 





捷 键 《C))， 使 模型 A 
可 编辑 模式 

20 ns | 
入 点 级 别 ， 选 择 模型 并 
se ee 
刀 命 令 ， 如 图 6-1-002 
所 示 ， 





图 6-1-002 

BE 在 切 刀 属 性 中 将 仅 

限 可 见 命令 取消 义 选 es 
如 图 6-1-003 所 示 ， | 





图 “6-1-003 

7 鸭 单 击 鼠 标 中 键 切换 视 
图 , 在 正视 图 中 执行 切线 
命令 ,如 图 6-1-004 所 示 ， 





图 。6-1-004 
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将 模型 中 的 点 进行 
位 移 , 以 编辑 成 不 同 的 柱 
状 形体 ， 如 图 6-1-005 
所 示 .将 模型 分 别 命名 为 
高 . 中 . 矮 , 如 图 6-1-006 
用 二 





图 6-1-005 





图 6-1-006 


小 结 : 模型 搭建 好 以 后 ， 接 下 来 我 们 给 水 晶 模 型 做 生长 动画 








0 
进入 点 级 别 ， 选 择 动 画 

we 

如 图 6-2-001 所 示 ， 





图 6-2-001 





B22 单 击 国 图 标 选 项 ， 框 

选 点 ,将 选择 的 点 进行 位 
移 、 缩 放 ， 以 达到 生长 的 
效果 ,如 图 6-2-002 所 示 。 
另外 两 个 模型 按 同样 步 


呢 创建 
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Et 接 下 来 建立 一 个 空 
所 对 象 ， 将 其 中 一 个 模 
型 “高 ”入 置 给 空白 对 
象 , 如 图 6-2-003 所 示 。 

注意 将 空白 对 象 和 模型 
的 中 心 点 设置 为 一 致 ， 

如 图 6-2-004 所 示 ， 


图 6-2-003 





图 6-2-004 





执行 圈 图 标 中 的 图 
命令 ， 新 建 一 个 圆 球 ， 如 
6-2-005 所 示 。 





图 6-2-005 





9) 选择 运动 图 形 一 克隆 
对 象 , 如 图 6-2-006 所 示 ， 
将 空白 对 象 入 置 到 克隆 
对 象 下 面 ， 如 图 6-2-007 
所 示 ， 


对 象 


名 克隆 对 象 吧 


10 空白 对 象 


A. 高 





图 6-2-007 


单 击 克隆 对 象 , 在 克隆 
对 象 属性 中 ， 将 圆 球 拖 搜 
到 克隆 对 象 一 对 象 一 对 象 
中 ,设置 参数 如 图 6-2-008 
所 示 。 


oh 


Lo 
基本 ”坐标 变换 “效果 器 





图 6-2-008 





可 US 下 透 术 C4D-SDS 影视 包 北 实例 综合 篇 


MotionmGrapliessd 





多 急 单 击 克 隆 对 象 , 在 运动 
形 中 添加 随机 效果 器 
如 图 6-2-009 所 示 。 设置 
效果 器 参数 如 图 6-2-010 
所 未。 





基本 坐标 “效果 器 国 要 国 交 形 器 豪 减 


D 名 和 
3.60 帆 多 





图 6-2-009 图 6-2-010 
有 将 先前 做 好 的 另外 两 个 模型 ， 按 一 样 的 步骤 调节 ， 注 意 创建 的 圆 球 坐标 要 一 致 


oF 





调 记 模型 效果 器 ， 使 画面 
达到 理想 效果 ， 如 图 6-2-011 
相 图 6-2-012 所 示 。 





图 6-2-011 





图 6-2-012 
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刺 的 模型 完成 . 
小 结 : 模型 与 动画 建 好 以 后 ， 接 下 来 给 模型 创建 材质 与 灯泡 。 


is 


加 3 在 材质 面板 中 , 单 击 
文件 一 新 建材 质 (快捷 
键 (Ctrl+N) )， 新建 一 个 
材质 球 ， 如 图 6-3-001 
和 图 6-3-002 所 示 ， 





区 网 双击 材质 球 ， 进 入 材 
质 编 辑 器 ， 色 选 透明 ,在 
透明 属性 中 , 设置 参数 如 
6-3-003 所 示 ， 





图 。6-3-003 
本 2 然后 勾 选 反射 ， 调节 


亮度 为 6396， 单 击 纹理 
贺 图 标 选择 菲 涅 耳 ， 调 
节 混 合 强度 为 64%， 如 
6-3-004 和 图 6-3-005 
所 示 : 





图 6-3-004 图 6-3-005 
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区 3 最 后 义 选 高 光 , 选择 
模式 为 塑料 ， 设 置 参 数 
如 图 6-3-006 所 示 ， 





图 6-3-006 

BB 将 材质 球 分 别 拖 搜 

给 模型 高 、 中 、 敌 ， 如 
63007 所 不 。 





图 6-3-007 


区 3 材质 创建 好 以 后 ， 接 
下 来 给 模型 创建 灯光 ,如 
图 6-3-008 所 示 ， 





图 6-3-008 


四 33) 单 击 图形 圆 选择 灯 
光 命 令 ， 如 图 6-3-009 
所 示 。 





图 6-3-009 
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| 


BE 创建 灯光 对 象 后 , 在 
属性 面板 中 ， 将 常规 强 5 
度 设置 为 84%， 调 节 投 Ek 此 
影 为 投影 贴图 (柔和 ) ， 

如 图 6-3-010 所 示 , 设置 
位 置 参数 如 图 6-3-011 
所 汪 。 





图 6-3-010 


基本 
潮 头 光 晕 场景 





图 6-3-011 


2 区 鸭 继续 创建 灯光 1、 灯光 2、 灯 光 3、 灯光 4， 设 置 强度 分 别 为 20%、48%、51%、55%， 
位 置 分 别 为 x=-985 y=41 Zz=48, Xx=933 y=41 z=-48, x=-26 yy41 2z=-911, 


加 DD) 现在 将 所 有 的 模型 
层级 打 组 ， 选 中 所 有 层 
级 ,按照 标 右 键 一 群 组 对 
象 ， 并 重 命名 为 “ 刺 ”， 
如 图 6-3-012 所 示 .， 





图 6-3-012 


区 为 方便 以 后 操作 并 且 
< 影响 其 他 物体 , 将 所 有 灯 
光 设 置 为 灯光 场景 只 对 本 
物体 起 作用 ， 如 图 6-3-013 
所 示 . 





刺 的 创建 完成 图 6-3-013 


小 结 ， 为 了 不 影响 山 的 创 
建 ， 将 先前 建 好 的 模型 隐藏 ， 
单 击 模 型 图 标 ， 使 其 显示 为 红 图 6-3-014 
色 ， 如 图 6-3-014 所 示 
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0S 下 透析 C4D-SDS 影视 包装 实 


全 
VOLtioOmGraphies bE Desiom S -人 


+ ”6.4 ” 录 倒 场景 四“ 
DS sve。 向 质 灯 光 的 设 





单 击 图 标 图 一 地 形 ， 
如 图 6-4-001 所 示 ， 


调节 模型 参数 ， 如 
6-4-002 和 图 6-4-003 


所 示 。 








图 6-4-002 


业 标 ”基于 时 因 十 汪 者 色 Chon<) 





区 S48 接 下 来 给 “ 山 ” 创 建材 质 ， 图 。6-4-003 
区 新 建材 质 双击 











昼 打开 文件 | 
材质 球 2 进入 材质 编辑 ~ 
义 、 六 而 色 性 看 组 织 ”新 建文 件 夫 凸 .z= 口 = 仿 
人 2 所 属 A 图 名 入 日 期 类 型 大 小 标记 
>» 一 一 VY 
过 本 | 局 下 坊 C4D 2012/3/6 10:05 文件 夫 
纹 年 下! 单 市 小 / 转 点 面 c4d hdr 2012/3/10 16:36 文件 夫 
酒 最 i 访 问 的 位 置 | 。 出 jietu 2012/3/15 13:53 文件 去 
导 入 = 省 石 的 贴 如 重 视频 . 5 Bh printscreen 2012/3/6 15:06 文件 去 
" RockGen 2012/3/6 15:08 文件 夫 
es 新 建文 件 夫 2012/3/10 19:10 文件 去 
6-4-004 不 0 6-4-005 a 中 国电 影 报道 石 箭 .。 ”2012/3/6 10:03 i Ts 
普 视频 readme. 2009/4/8 5:02 文本 文档 5 KB 2 








所 示 。 勾 选 止 止 ， 在 纹 
理 中 导入 同一 张贴 图 , 单 


、 ~、 、F Do 文件 名 (N): tiejpg ~ [全 8 文件 
命令 。 调 站 过 滤 页 ， 如 和 一 = 
6-4-006 和 图 6-4-007 
所 示 图 6-4-004 


a tie, 2012/3/6 11:33 NR ACDSee 10.0 JPE.. 26,268 KB 
号 电影 报道 .rar 2012/3/6 10:01 WinRAR 压缩 文件 。 1,179,887... 
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图 6-4-005 





图 6-4-006 图 6-4-007 
加 273 将 材质 球 2 制定 给 “ 山 ” 模 型 ， 


BE 接 下 来 将 先前 建 好 的 
“ 刺 ” 打 开 显示 ， 然 后 复 
制 一 个 放 在 合适 的 位 置 ， 
如 图 6-4-008 所 示 ， 





图 6-4-008 


E2 创建 灯光 1. 灯光 2、 
灯光 3， 如 图 6-4-009 
所 示 ， 





图 6-4-009 
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区 73 将 灯光 强度 分 别 设置 
为 1695 1226.、1226 ， 效 
果 如 图 6-4-010 所 示 ， 





图 “6-4-010 


DD er 


5 人 2W)) 创建 一 副 摄 像 机 ， 如 
图 6-5-001 所 示 。 设置 参 
数 如 图 6-5-002 所 示 ， 








图 6-5-001 


Er EE 


对 象 属性 
透视 视图 ~ 





图 6-S-002 


加 给 摄像 机 做 动画 , 在 
10 帧 32 帧 、68 帧 处 添 人 


I 洼 标 
加 关键 帧 ， 参 数 分 别 如 “7 CE 
6-5-003 一 图 6-5-005 





所 示 


Ez34 本 FE 时 
里奈 





图 6-5-004 


基本 区 别 对 象 深度 


坐标 





图 6-S-005 
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LJ 
La 
i” 





打开 AE 新 建 一 个 合 
成 ,设置 尺寸 为 720*576， i 
如 图 6-6-001 所 示 ， 








导入 泻 染 序列 ,新 建 一 = Viewer 
、 Composition Settings... Text 
个 调整 层 ， 如 6-—06-002 = ,| Solid.. 
一 Switch 3D View ER 
h 所 小 9 Reveal Composition in Project Camera... 
Rename Null Object 
Shape Layer 
Composition Flowchart 
isn tap Shift Adobe Photoshop File... 











图 ”6-6-002 
加 添加 高 斯 模糊 效果 ， ee 








EA Curves Ctrl+Alt+Shift+E 
如 6-6-003 Br /人 \。 Remove All Ctrl+Shift+E 

FE 最 终 的 效果 
3D Channel » 
Audio » 

上 | Bilateral Blur 
Channel | Box Blur 
Color Correction 上 CC Radial Blur 
Distort » CC Radial Fast Blur 
Expression Controls | CC Vector Blur 
Generate 上 Channel Blur 
Keying el Compound Blur 
Knoll Light Factory » | Directional Blur 
Matte | Fast Blur 
Noise & Grain » | 
Obsolete 上 Lens Blur | 
Paint | Radial Blur 
Perspective | Reduce Interlace Flicker 
Simulation | Sharpen 
Stylize 上 Smart Blur 
Synthetic Aperture | Unsharp Mask 
Text 上 
Wne MJ:Viao.. 石 篇 工程 文件 \(F 
Transition » eo 和 Mootnoe 
Utility 上 a 
Video Copilot 上 





BE 根据 镜头 的 运动 ,给 ET 
高 斯 模糊 添加 关键 帧 "Em 
如 图 6-6-004 所 示 ， 


< 工 
(内 
sx 
《) 


D 
D 


ur 
TD 





图 6-6-004 
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司 轴 S 得 下 诱 术 C4D-SDS 影视 包装 实 


VotioOmGraplies ep TE 





BB 继续 导入 “ 刺 ” 的 泻 
米 序 列 ， 如 图 6-6-005 上 人 和 = 

2 ~ ql [篇 头 01 前 籼 .… .tif] -+- 一 Zk Normal 了 

所 示 , = 六 [ 夭 头 01 后 [...].ti 上 -了 - AA Normal 了 


图 6-6-005 





徊 |， EffedtControls: 和 祠 头 01 前 刺 [0010-0065].tf vv 


有 2 7 分 另 | 添加 特 3 效 调 整 ， Pre-comp 8。 镇 头 01 前 刺 [0010-0065].tif 


fr Curves 
如 6-6-006 所 示 预览 TT Tint 
» fr Levels 


效果 如 图 6-6-007 所 示 。 - 计 一 


fr Gaussian Blur 





图 6-6-006 





BD 将 “ 刺 ” 打 组 ,添加 图 “6-6-007 
曲线 ， Si 整 。 如 
6_6-008 和 图 6-6-009 所 
示 .。 预 览 效 果 如 图 6-6-O010 
所 示 。 


四 
Pre-compose ® | 
ke 


s Move all attributes into the new composition 
Use ths Opbon to piace the Currenty sected BYyers together mto a neW 
Nemeocate cormposron， 


Open New Composition 


Cancel 





图 6-6-008 


fh | Effect Controls: Pre-comp 8 
Pre-comp ls Pre-comp 8 
v fr Curves 
Animation Presets: ' None 
Channel: RGB 了 
v © Curves 





图 6-6-009 
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图 6-6-010 
. 琶 体 4] 组 . 漆 加 一 私 开 fn | Effect Controls: Pre-comp 1 'v 
进行 ] 周 束 , 如 6-6-01 1 和 社 头 01 后 。Pre-comp 1 


T fr Curves 


EE Animation Presets: | None 
所 万 \o Channel: RGB 了 


v © Curves 


T fr Curves2 
Animation Presets: | None 
Channel: RGB 了 
v © Curves 





图 6-6-011 
区 3 最 终 合 成 效果 如 
6-6-012 所 示 ， 





图 ”6-6-012 
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一 


db 
天 国 
S$ 透析 C4D-SDS 影视 包装 


VotiomnGrapliesed 





ds 


区 27) 在 文件 中 导入 电影 报 
道 的 Logo， 如 图 6-7-001 
所 示 ， 





图 6-7-001 


导入 文字 和 路径, 选择 
挤 压 ， 在 属性 面板 中 设置 


参数 ， 效 果 如 图 6-7-002 
重要 甩 


万物、 中国 四 时 根 证 





图 。6-7-002 


小 结 : 接 下 来 ,我 们 将 进一步 来 完成 定 版 的 材质 调和 环境 创建 。 


在 场景 中 创建 默认 材 
质 球 1， 双 击 材 质 球 ， 打 
开 属性 编辑 亏 , 选择 透明 、 
反射 、 高 花 ， 设 置 参数 如 
6-7-003 一 图 6-7-005 
所 示 。 





图 6-7-003 
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BE 


草 中国 电影 报 妃 


菲 涅 耳 (Fresnel) 





图 “6-7-004 





图 “6-7-005 


BE 将 设置 好 的 材质 球 制定 给 Logo 的 右 半 部 和 文字 ， 





加 BB 新 建 一 个 材质 球 2， 
添加 颜色 、 四 凸 、 高 苑 、 
置换 ， 设置 其 参数 如 
6-/-006 一 图 6-/-009 
所 示 ， 





图 。6-7-006 
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ES 


eT: 透析 C4D-5DS 影视 包装 实 


VotioOmGraplies bp SEF IDesigm 


A< 





图 6-7-007 





图 6-7-008 





图 6-7-009 
鸡 将 材质 球 2 制定 给 Logo 的 左 半 部 ， 
小 结 : 接 下 来 创建 背景 山 ， 创 建 一 个 地 形 ， 调 世人 参数 ， 
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2 
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加 3 创建 近景 , 打开 岩石 pp 
| 


调节 位 置 , 如 图 6-7-010 i 
和 图 6-7-011 所 示 





图 6-7-011 


区 WB 接 下 来 给 字体 做 动 
画 , 打开 运动 图 形 一 选择 
分 裂 , 如 图 6-7-012 所 示 . 
将 字体 路 径 制 定 给 分 裂 ， 
设置 参数 如 图 6-7-013 
7 


图 。6-7-0013 





A ， 添 加 
着 色 效 果 ， ne 儿 6-/-014 
和 图 6-7-015 所 示 ， 


ET 调节 着 色 器 位 置 参数 ， 
EV z=0700 
如 图 6-7-016 所 示 。 效 果 
如 图 6-7-017 所 示 ， 





图 6-7-016 
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TY: 下 透析 C4D-SDS 影视 包装 实 


VotiomGraplies bE Desiom 


字体 动画 完成 . 创建 一 


个 发 射 器 ， 如 图 6-7-018 
所 示 ， 


BB 设置 发 射 器 参数 ， 并 
将 粒子 发 射 器 属性 中 的 显 
示 对 象 打开 ,如 图 6-7-019 
所 示 ， 


区 BR 创建 一 个 立方 体 ， 将 
其 切割 成 不 规则 物体 ,如 
6-7-020 所 示 ， 
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~ 





图 。6-7-017 


模式 ”编辑 “用 户 数据 
< 粒子 发 射 器 对 象 [发 射 器 ] 
了 
ty 

编辑 妖 生 成 比 玉 

宣 染 老生 成 比率 


图 。6-7-019 





图 。6-7-020 





中 国电 影 报 这 





右键 先 先 标 动 力学 学 标签 一 力 
学 体 , 如 图 6-/-021 所 示 。 


| [动力 学 : TD 3 力 于 未， 
布料 标签 
二 [ 二 时 


» 

+ 
加 载 标 车 预制 
如 : 


pa [=] Et EA 


,9 i 征象 





图 。6-7-021 


5SAL》 将 发 射 器 与 Logo 对 
齐 ， 将 材质 球 2 指定 给 发 
射 器 ， 效 果 如 图 6-7-022 
所 示 。 








EW 


然后 单 击 图 形 国 . 全 
si RE 
动力 学 一 创建 碰撞 体 ， 如 
6-7-023 和 图 6-7-024 
所 示 ， 


Ca 


1 
U 


Jc 《 


9 他 | 建 贱 性 
他 | 建 洋 款 
本 | 他 | 建 笠 撞 体 
创建 Shost 研 挤 体 
EE 


弹 苏 


亡 败 鞍 择 
毛发 工 且 
平 点 ] 先 [和 





小 结 : 接 下 来 我 们 来 完成 灯光 与 环境 的 创建 
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一 


US hme 正 透析 C4D-5DS 影视 包装 实 


VotiomGraplies ep Desiom 





创建 一 个 天 空 ， 单 击 
图 标 国 ， 选 择 天 空 命令 ， 
如 图 6-/-025 所 示 。 





ED 新 建 一 个 材质 球 3， 
匀 选 发 光 , 在 发 光 属 性 
村 加 号 mor 由 名 ， 材质 人 一 一 一 一 RE 有 
如 图 6-7-026 所 示 ， 让 aa 





图 “6-7-026 
设置 好 以 后 , 将 材质 球 
3 En 空 。 添 加 灯光 ， 
设置 常规 强度 为 506%。 设 
置 位 置 参 数 如 图 6-/-027 
所 示 。 


灯光 创建 好 以 后 , 创建 
一 若 扣 人像 机 ,进入 摄像 机 属 
性 , 将 对 象 中 的 焦 忌 长 度 设 
置 为 20。 设 置 摄像 机 动画 
在 25 帆 处 、50 帧 处 的 坐标 
参数 分 别 如 图 6-7-028 和 
图 67-029 所 示 。 





模式 ”编辑 用户 数据 
oo 摄 你 机 对 象 [摄像 机 ] 


pe 本 攻 河 对 象 深度 





图 6-7-029 
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BE 多) 最 后 将 背景 山 与 Logo 分 层 泻 染 . 


小 结 : 完 成 以 上 制作 内 容 后 ,我 们 将 在 后 期 进一步 对 定 版 镜头 进行 合成 工作 . 


Pre-comp 4。Pre-comp 5 


r fr Gaussian Blur 


好 打 开 AE， 新 建 一 个 合 ev 
成 , 将 背景 山 泻 染 序 列 导 入 ey 
合成 中 ， 添 加 高 斯 模糊 、 一 一 一 一 
色相 和 曲线 ， 并 进行 调 
三, 效果 如 图 6-7-030 一 
6-7-037 所 示 ， 





图 6-7-030 





图 6-7-031 


v fr Gaussian Blur 


» © Blurriness 


© Blur Dimensions 





图 6=7-=032 





图 6-7-033 








9/ 代 
Se 下 ; 活 村 C4D-SDS 影视 包装 


VOLtioOmGraphies bpd Desiom 


< 


各 ， EffedtControls: 落 有 版 后 面 的 山 [0000-0100].tif 
Pre-comp 4。 落 版 后 面 的 山 [0000-0100].tif 
fr Gaussian Blur 
Animation Presets: | None 
© Blurriness 
© Blur Dimensions Horizontal and Vertical 





图 6-7-034 





图 6-7-035 


fy | Effect Controls: White Solid 1 
Pre-comp 4s White Solid 1 
T fr Fractal Noise 
Animation Presets: None 
©® Fractal Type Dynamic 
© Noise Type Spline 
C Invert 
© Contrast 
© Brightness 
© Overflow Allow HDR Results 
v Transform 
© Rotation 
Y Uniform Scaling 
© Scale 
20.0 


® Offset Turbulence 

[® Perspective Offset 
Complexity 

» Sub Settings 

v D Evolution 


» Evolution Options 
©® 0pacity 
© Blending Mode 


徊 | EffectControls: 落 版 刺 后 [0000-0100]. 评 
Pre-comp 4。 落 版 刺 后 [0000-0100].tif 
r fx Tint 
Animation Presets: | None 
© Map Black To 一 
Map White To | | 一 
© Amount to Tint 
fr Curves 2 
Animation Presets: | None 
Channel: RGB 
v © Curves 





图 6-7-037 
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允 约 接 下 来 导入 Logo ,添加 
曲线 、 色 相 与 高 斯 模糊 ,并 
调 太 锐 关 , 如 图 6-/-038 一 
6-7-042 所 示 ， 





图 6-7-038 


各” EffectControls: 中 国电 及 : 报 追 喀 [0000-0100].tif vw 
Pre-comp 4* 中 国电 影 报道 改 [0000-0100].tif 
fr Curves 
» fr Hue/Saturation 
T fr Gaussian Blur 
Animation Presets: | None 
» © Blurriness 





© Blur Dimensions Horizontal and Vertical 


图 6-7-039 


落 版 刺 前 [0000-0100].tf 
Pre-comp 4。 落 版 刺 前 [0000-0100].tif 
T fr Gaussian Blur 
Animation Presets: | None 
* D Blurriness 
© Blur Dimensions Horizontal and Vertical 
T fr Curves 
Animation Presets: | None 
Channel: RGB py 
v © Curves 


避 
区 


v fr Tint 
Animation Presets: | None 
©® Map Black To 一 
© Map White To | 三 
* © Amount to Tint 
» fr Curves 2 





图 6-7-040 





图 6-7-041 


295 





= 下 透析 C4D-SDS 影 + 


VMotionGrapliesed Desionml 





引 最终 完 成 效果 如 
图 6- /043 所 未 。 





图 6-7-042 





图 6-7-043 


|2% 








机 工 出 版 社 . 计算 机 分 社 读者 反馈 卡 


尊敬 的 读者 : 
感谢 您 选择 我 们 出 版 的 图 书 ! 我 们 愿 以 书 为 媒 ， 与 您 交 朋 友 ， 做 朋友 ! 
参与 在 线 问 卷 调 查 ， 获 得 赠阅 精品 图 书 
凡是 参加 在 线 问 卷 调 查 或 提交 读者 信息 反馈 表 的 读者 ， 将 成 为 我 社 书 友 会 成 员 ， 将 有 机 会 


参与 每 月 举行 的 “ 书 友 试 读 赠阅 ”活动 ， 获 得 赠阅 精品 图 书 ! 


读者 在 线 调查 : http://www.sojump.com/jq/1275943.aspx 


读者 信息 反馈 表 (加 黑 为 必 填 内 容 ) 
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五 详 数 字 忆 术 实 ] 


Dh-Yel ooo ey Dlelld gaold eth dio) 


5DS 实 训 坚 持 立 足 专业 技术 ， 发 展 学 生 实 战 
经 验 的 教学 理念 ， 入 六 面 结合 D> 
视 电 视 动画 作品 和 国内 外 一 线 的 实战 案例 进行 专 
业 技 术 解 析 ， 让 学 员 们 充分 掌握 市 场所 认可 从 业 
标准 以 及 创作 思路 ; 另 一 方面 ， 由 于 多 年 来 与 行 
业内 外 各 大 公司 、 Le 进行 交流 合作 ，5Ds 
川 条 件 ， 真 正 进行 专 
业 和 氛围 的 实践 训练 。 it 见 对 学 生 作 品 的 
NE 
学 走 进 数 字 艺 术 行 业 大 | ]。 











5DS 实 训 将 学 生 需求 看 做 发 展 第 一 步 ， 结 合 
市 场 趋势 和 行业 需求 精心 设计 了 电视 包装 、 广 告 
特效 、 en 影视 后 期 、 模 型 道具 五 个 专业 ， 
每 人 步 细 分 为 初级 、 中 级 、 高 级 、 以 
及 强化 、 提高 、 全 科 等 课程 。 学 期 从 2 个 月 到 24 

个 月 不 等 ， 有 志 从 事 数字 艺术 行 上 的 同学 可 根据 
自身 条 件 ， 灵 活 选择 课程 。 对 有 学 历 需求 的 同学 ， 
5DS 也 安排 了 大 专 、 专 升 本 以 及 大 本 学 历 的 认证 
资格 ， 为 学 生 就 业 创造 便利 条 件 。 








5DS 实 训 将 “博学 、 审 问 、 慎 思 、 明 项 

行 ” 作 为 办 学 宗旨 ， 在 培养 学 生 专业 系 广 的 同 
更 强调 学 生 的 思想 教育 。5D3 要 求 和 学 生 用 心 窟 人 
为 武器 ,鼓励 学 生 大 胆 创新 、 探 索 ， 倡 寻 子 生 攀 
创新 的 思想 与 学 习 专 业 技术 相 结合 ， 提 高 从 业 系 质 。 
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